Cours

Défense contre le 2 faible : Un systeme de compétition

Ces exercices de difficulté croissante vont vous permettre d'évaluer votre niveau dans les
domaines que nous étudions cette semaine. Choisissez vos reponses avec soin..

bouche !
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& RV 10 s o N E
@ V93 . 1SA Pagse 2SA Passe
® R53 3SA Fin
* 10972 L ¥, Entame : 4 de Pique

® A32 Vous prenez de I'As et rejouez...

% AD108 O I'As de Coeur

® 9764 8:93[')0'9"21“%

a Dame de Coeur

* 53 O le 8 de Coeur
® A s 0o N E )
® DV5 | 3# [ Passe | 4@ Fin |
’ A64 Entame : 10 de Coeur
& ABT7542

D42 . , :
& Vous faites la levée du Roi et...
¥ AR76

O vous rejouez atout
¢ V109 O vous tirez I'As de Cceur-
& RV 10 O vous rejouez le Valet de Carreau
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Sommaire

Défense contre'le 2 faible : Un systéme de compétition

Niveau : Compétition / Experts

Quand les adversaires ouvrent de 2% ou 2 faible, ils créent une situation souvent délicate.

Les principes de défense sont assez simples mais beaucoup de problemes restent en suspens : les
développements aprés une intervention a 2SA, la suite des enchéres aprés un contre d'appel et, notamment,
l'utilisation du mini cue-bid avec des mains fortes.

Voici tout ce que ce cours de bridge va approfondir.

Sommaire

1. Cours

2. Exercices : Aprés 2SA

3. Exercices : Aprés Contre d'appel

4. Correction de I'apéritif (solutions et commentaires)




Cours

Défense 'éontre le 2 faible : Un systéme de compétition

Polycopié

Nous avons déja traité, de facon assez approfondie, les principaux problémes du camp de la
défense occasionnés par une ouverture de 2 faible adverse.

Nous ne reviendrons pas ici sur les criteres d'intervention, ni sur les développements classiques
qui ont déja été exposés (cours : Défense contre le 2 faible - Les fondamentaux).

Nous nous intéresserons successivement :
- aux développements aprés intervention ou réveil par 2SA,

- a la suite des encheres apres un contre d'appel en apportant des précisions sur I'emploi du
mini cue-bid.

| - APRES UNE INTERVENTION PAR 2SA

s o°J N E
2dd 2SA Passe

2?

Rappelons que cette intervention promet I'équivalent d'une ouverture d'1SA et garantit un arrét
dans la couleur d'ouverture. Il serait aberrant d'exiger un double arrét car, si l'ouverture est
sérieuse, ceé sera extrémement rare de le détenir.

Face a cette intérvention, les réponses se font en Texas, le Texas "impossible" faisant office de
Stayman.

1) Les Texas : développements

a) Aprés les Texas "normaux’

2&# 2SA Passe 3% :Texas #
3% Texas ¥
3% : Texas "impossible" = Stayman
3% Texas

2® 2SA Passe 3% :Texas ¢ -
34 : Texas "impossible" = Stayman

3% Texas
3® : Texas -'-
Apres le début : e
S (o] N E
2 2SA Passe
3 - | Passe 3¢ Passe
?

3® est obligatoire car le répondant pourrait avoir un jeu tres faible.
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Sud dira: - 3% naturel (6-4),
- 34 pour montrer une courte a # pour permettre au partenaire de juger ses cartes,

- 3SA qui montre un jeu intéressant avec 6 cartes a Carreau (petit effort de chelem)
car il aurait pu conclure directement a 3SA avec une main sans intérét.

Remarque : Cecin'est pas forcément standard. C'est une option proposée par Bridge
Academy.

Apres :
s o N E 7

26 2SA Passe | .
3¢ Passe 3% |/ Passe |
2 -

Ici aussi, la rectification a 3% est quasi obligatoire
(on pourrait néanmoins sauter a 4% avec quatre atouts, une main maximum et des bonnes
cartes). '

Par la suite, les développeméﬁts sont n"atur"é]s :
- 3 estun cue—Bid montrant un espoir de chelem,
- 3SA est n:atqrel"('le partenaire passe ou dit 4%),
{ -ﬁ*,e,t 44 fnontrent des bicolores et une ambition de chelem.

Aprés :
S (0] N E
2
2SA Passe 3 Passe
?
3® : Texas fort ou faible
Sud dira: - 3SA s'il n'est pas passionné par l'idée d'un chelem,

- 4% avec un fit convenable.

b) Aprés le Texas impossible y L

p
Il semble intéressant de béneficier de I'espace offert par le Texas pourmontrer sa teneur dans la
couleur adverse. On procédera donc de la fagon suivante ; *

F
-

Aprés l'ouverture de 2 ey
S (0] "N~ E
' g 26
2SA | Passe”| 3% Passe
2
Sud dira: - 4% (voire 4% ou 4#) s'il posséde quatre cartes a Coeur,

- 3SA avec une double tenue a Pique ou avec des points perdus dans la couleur,

[ gl pos'.ééde I'As troisieme permettant a son partenaire de mieux juger ses
caftes.



Page 7

Exemple :
& 5
® A1043
® DV753
& RV6 _ :
S o -,°N E
( 28

2SA Pdsse 3® Passe
“38 4 Passe 49 Passe
4% Passe 4SA Passe

» AT2 g v 5% Passe 6® Fin
¥ R5 §p '
_ 3® : je n'ai que I'As de Pique
’ R1062 449 : naturel, la main prend de la valeur
& ADO9S5 / 4% : agrée les Carreaux (Sud dirait 4SA
4 . e sinon)

4SA : Blackwood 5 clés

3SA chute si l'-oLivreur de 2# g ['As de Carreau.

Apres l'ouverture de 2%

S (o) N E
2%
2SA Passe 3¢ Passe
?
Sud dira : - 3% : je n'ai pas quatre Piques, je n'ai que I'As de Cceur,

- 3o j'ai quatre cartes a Pique,
- 3SA : jetiens bien les Cceurs.

Il - APRES REVEIL PAR 2SA

Ce réveil promet de 13 a 16 points H. Les développements. seront.€n partie conservés mais un
probleme mérite d'étre posé concernant I'emploi du Texas impossible : celui de jouer de la bonne
main. ’

Regardons cela d'un peu plus prés a travers un exémpl_e.

06
¥ R53
# DVe
> & 08653
®» 74 ® R52
% D1082 ¥ AV96
® A9732 ® R104
& RD & AT72
® ADV983
¥ 74
4 55

& V104
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Aprées l'ouverture de 2# en Sud la séquence devrait étre la suivante:

S (0] N E

20 Passe | Passe 2SA |
Passe 3 Passe | 4% |/
Fin ‘<

* Texas impossible donc Stayman

Le contrat de 4% chute sur I'entame évidente da 10 d-e Pique, Nord Sud réalisant deux Piques, le
Roi de Cceur (en surcoupe) et un Carreau. |l n'y aurait aucun probléme s'il était joué logiquement

de la main d'Est.

/

7
v

Nous vous proposons donc d-'interchéhger les réeponses de 3% et de 3.

Le systeme devient donc le sujvant :

¥ = s 0 N E
(€, ’ 2%
> Passe | Passe 2SA Passe
?

- 3% : Texas Carreau

- 3% : Texas Coeur
- 3% : Texas Tréfle

- 3 : Stayman

Aprés l'ouverture de 2% il n'y a, en revanche, aucun probléme.

S 0) N E ’ > )
2% g
Passe Passe 2SA Passe /
?

- 3% : Texas Carreau

&

/

- 3@ : Stayman (les F‘iqugs sérontjoués de la bonne main)

- 3% Texas Piqye_
- 38 Texas Treflé

)

ARETENIR: Aprés un rév"éil bér 2SA sur l'ouverture de 2# faible, le Texas
impossible, 3%, est un Texas Tréfle et 3# est un Stayman.

.
!

Ill - DEVELOPPEMENTS APRES UN CONTRE D'APPEL

1) Rappels

Commencgons par rappeler les grands principes de réponses au contre :

S

0)

E

A

Passe

?

*ou 2@
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- Les réponses au palier minimum montrent des-maih{s de 0 a 7 points.

Exemples : b
J

1) )
® D762 7 s o N E
® g53 4 2@ X Passe
®R1004 28
% 972

2)
& V3876 S (0] N E
& 105 28 X Passe
® 342 3%
% D652

Pas gai mais obligatoire.

- Les sauts a la manche majeure montrent des jeux limités (9 a 11/12 points) et
en principe cing cartes dans la couleur répondue. \

Exemples :
1) C\ s
& 1054 ) 0 N E
W AVI976 J 2 X Passe
® A2 L 4%
% V104
2) /)
® RVB762 (s 0 N E
W 543 f 2% X Passe
vy | - a8
) * R 6,.-"}
La sixieme carte a Pique vaut bien 1 ou 2 points.
- Laréponse
S o) N E
2% X Passe
3&

n'est pas forcing et décrit un jeu de 7/9 points avec cinq cartes a Pique.

Exemple : 2
& D10742 s o- | N E
¥ A53 20 |/ X Passe

& |

® vi02 2=
& V5 "
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F,
o~

Remarque : Dans un butde simplification, on peut admettre de sauter a la manche
majeure avec une couleur quatriéme mais si le contreur a beaucoup
de jeu'il naura pas tous les éléments en main pour savoir s'il doit
reparler-ou non surtout si lui-méme ne possede que trois cartes dans
cette majeure.

/)
- La répornise de 3SA montre un jeu de 11 & 13 points H et une tenue dans la couleur
adverse.

- L'enchére de 2SA est artificielle "mini cue-bid" et sert dans un premier temps a
montrer une main positive..

- Le cue-bid montre une main forte et dénie la présence de quatre cartes dans l'autre
majeure.

2) Le fonctionnement du mini cue-bid

a) Les réponses du contreur

g ’,I' .
Face au mini cue-bid, le contreur devra nommer sa mineure la plus longue (3% s'i'est’4-4) s'il n'a
pas un contre fort.

/.

Exemples : \ o8
1) L~
& D1074 P R O [¢) N E
v V2 i 2@
® AD62 . ) X. Passe | 2SA | Passe
& RD10 Kk d
Evident.
2) 7
® AVIB s o N E
“® V9 o®
% ARV 10 X' Passe 2SA Passe
& A104 Ehd

Contre maximum, forcing manche.

Attention ! Aprés:

S (0] N E
2%
X Passe 2SA Passe ] p P |

-

3% montre un contre de 18 points et plus avec cing cartes a quue

/



- Page 11

Mais aprés . /
[ ( g S o N E
20
X Passe 2SA Passe

3% décrit une main banale avec cing cartes a Coeur, par exemple : # 10
¥ A10764

¢ RD43
(Une intervention a 3% montrerait plutét six cartes). & AV 2

b) Développements avec les mains moyennes : comment proposer la manche ?

Aprés par exemple : €A

S ¢} N E ., 2
26 X Passe |/~
2SA | Passe 3% | Passe
? Yy~
Le répondant peut : ‘7

P
#

- passer si le contrat lui convient,
- annoncer 34 avec en principe cinq 'Car'tes et de 8 a 10 points,
- annoncer 3%, proposition de manche pour montrer quatre cartes a Cceur et un jeude 8 a

10 points.
Exemple: [/ >
4 D64 [ s o) N E
- w AV 9?2 2‘ X Passe
o
® 105 28: Passe 3 Passe
% D1064 L 3%

Trop beau pour 3% direct mais pas assez pour 4%.
Mais I'emploi du mini cue-bid ne se limite pas aux mains limites.
c) Développements avec des mains fortes
Vous le savez le cue-bid direct en réponse au contre d'appel dénie quatre cartes dansfa majeure
non nommeée. DD
Il en résulte la régle suivante : y 7’

/

REGLE : Avec quatre cartes dans la majeure""'appelée" et une main justifiant
d'atteindre la manche, il faut passer par’le mini (maxi en l'occurrence)
cue-bid.
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Dans la suite des enchéres, on précisera l'existence ou non de la tenue dans la couleur adverse
en procédant de la maniére suivante :

S (0] N E
2@ X Passe
2SA Passe 3 Passe
?
*ou 2@

- 3SA montre quatre cartes a Pique (Cceur), une tenue dans la couleur ad(erse et
une main de 10/11 a 13/14 H : le contreur choisira. ’

Exemple :
& ADO95 & /1087 Sy— o N E
¥ 9 ® R74 ' A 4 X Passe 28A
@ R10876 ® AVS Passe 3¢ Passe 3SA
Passe 4%
% AV2 % D96 { ==
Mais :
& DV ® R4 S o N E
¥ A04 ® R1076 26 X Passe 2SA
® ARG2 ® D54 Passe 3% Passe 3SA
Passe Passe
& V1065 & A07
- Sil'on ne possede pas cet arrét ou si I'on détient une main trop forte, il faudra faire
suivre le mini cue-bid d'un cue-bid.
Exemples :
& o3 & 753 s o) N E
% R1074 ¥ AVS?2 2d X Passe 28A
& ADS ® R1096 Passe 3% Passe 3
Passe 4%
& AVS8E % R7 X
Une enchére directe de 3# aurait dénié quatre cartes a Coeur.
Plus difficile :
& 9 ®A72 s o N E
¥ R1043 ® ADVSE 24 X | Passe | 25A
® AD52 ¢, ) Passe 3% Passe 3%
] Passe 4% Passe 4SA
& &
A98E R10532 | Passe 5 Passe 6%

Une fois le fit trouvé et exprimé, la route du chelem est ouverte.
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RESUME
Aprés :
S (o) N E
28 X Passe
2SA Passe 3%  |“Passe
? ( /

- Passe : choix de contrat avec §/9 poi'ﬁis et quatre Trefles

-3¢ : non forcing, 8-10, cing-cartes a Carreau
- 3% : non forcing, 7/8-10, quatre cartes a Coeur
- 3 - forcing de rrl_aﬂche;"quatre cartes a Cceur sans arrét Pique (ou mai

-3SA  :quatre cartes a Cceur et arrét Pique

3) Compléments : quelques conseils

- Avec un unicolore mineur fort en réponse au contre, nous vous recommandons, si
3SA n'est pas une alternative raisonnable, de sauter a 4% ou 44 et donc de considérer
cette réponse comme forcing.

&» 7 ® V356 s 0 N E
¥ AVO5 ¥ R4 28 X Passe 4
v
@ AD742 @ R3 Passe 4% Passe 4
& & Passe 4SA Passe 5%
R 105 ® AD9742 &Passe oh . —y

Beaucoup plus facile qu'en commengant par un,cue-bid
(merci au passage aux adversaires qui n'ont pas prolongée le barrage)

- La réponse de 4SA au contre montre un bicolore minéur 5+-5+ de force moyenne.
Avec une main trés forte le cue-bid sera préférable.

/

Exemple :
®» 354 . 4, S o N E
» JFE 2 X Passe
® RV1074 ~ 4SA

% AV9T7E”
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RESUME y
Les réponses apreés :
2& X  passe
?
2SA  :mini c':ue-bid'(\)oir supra)
3¢ } “naturel faible 0-7/8
3@ .
’ 3é : cue-bid, ni quatre Coeurs, ni arrét Pique
/) 3SA : naturel 11-14

4% 44 :forcing
4% : cinq cartes a Coeur 9-11/12
4SA : 5/5 mineur de force moyenne

Remarque : Aprés un contre de révell, il est possible de conserver un schéma identique mais
un probleme important survient si le répondant annonce 2SA (mini cue-bid). Le
contrat a Sans Atout risque d'étre joué de la mauvaise main et l'arrét éventuel a
Pique traversé.

A

s o N E 85

.
Passe | Passe X (| Passe
2SA —

-

C'est pourquoi, a défaut d'un travail trés pouss’é{nous vous recommandons d'abandonner le mini
cue-bid en réponse a un contre de réveil et de considérer que I'enchere de 2SA est positive (10-
12/13 points) naturelle et promet I'arrét'dah__s,-la couleur adverse.

IV - LE N°3 FAIT UNE ENCHERE

!
o r

#

Deux situations-méritent d'étre évoquées.

1) L'une marginale

Si vos adversaires annoncent :

2% Passe 2

[~

Nous vous conseillons pour lutter contre un psychique éventuel (assez fréquent et déstabilisant)
de considérer que le contre est punitif et montre cinq cartes (rarement quatre) a Pique et du jeu.
Avec une courte a Pique vous pouvez attendre la suite (24 est forcing) et contrer au deuxiéme
tour. d il
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2) L'autre beaucoup plus fréquente : Le barrage/prolongé aprés un contre du

partenaire
a) Au palier de 3 4
ou
S () N | S (o) N E
2% X ‘3 28 X 3

I~
[~

S

Dégagé de I'obligation de répondre, vous passerez avec des mains de 0 a 7/8 points en attendant
que le partenaire se manifeste a nouveau.

Avec des mains plus intéressantes, il nous semble logique de considérer que le répondant
annoncera la majeure appelée s'il la possede et utilisera le contre pour montrer du jeu sans
quatre cartes en majeure.

Exemples :

1)
& RV72 S o N E
¥ 853 Chd X ¥
® A10 3 , 1 )
% ves2 > D7

Onsebat! -

2)
& V52 s o N E
¥ s 29 Pl 29 X_| 3@
® R1043 ( X
& AVT72 /) Tou 2

/ > A = 0u 38
| Dénie quatre cartes a Pique (ou a Ceeur).

3)
®» 95 S o N E
® DV74 28 X St
® A1073 4%
% D32

Quand faut y aller...
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b) Au palier de 4

A

Les principes évoqués lors de I'étud.fe-des--cémpétitives a haut palier seront appliqués :

Apres :
) S (o) N E
2% X 4%
/'/.-’I 2?
Sud dira: - 4# avec quatre cartes a Pique et 9 points et plus,
- Contre avec du jeu sans quatre cartes a Pique (recontre),
- 4SA avec un bicolore mineur s'il juge opportun d'atteindre le palier de 5.
Aprés :
S (0] N E
26 X 4
?
# ,"I
- le contre est optionnel et ne promettra, ni ne déniera quatre cattes a Cceur; Nord
passera avec un jeu plutét régulier, /
- 4SA est un appel généralisé proposant a prlorl un ch0|X'entre deux couleurs dont
éventuellement les Ceeurs.
Exemples : 2
1) 7
® V5 ( ’ [ s o N E
¥ R1043 /) 2% X “®
®A72 o X
% A853
Pas question d'atteindre directement le palier de 5.
2)
®» 3 S o N E
¥ D2 24 X 44
® RVI65 4SA

& AV1043



Cours

Défehse-__,contld'e le 2 faible : Un systéme de compétition

Aprés 2SA

Exercice d'enchéres

Et maintenant, a vous de jouer !

1|1 9|1¢ 1‘ 18A
24|24 2.' 2 SA
® DVe s S N E 38 @@@.
® AVYS 2* (a8]a9]av]aafs sA
2SA | Passe | 3% | Passe ;
& Fios ? [o#loe)svlsmls
xx|[_Passe ]| x
[ 2 )
1%(1¢|1w|164)1 SA
2% (24 2%| 262 SA
» V1086 ) s o N E 343430303 5A]
vz N e ey
} 2SA | Passe | 3% | Passe
& hno ? st solow mison
'
xx|[_Passe ] x
2
19191 1Qi 18A
2|2 ,_2x #)(2sA
® 752 s 0 N E 3450 3wf3a/3 5A)
® D7 2e -.-.-
2SA | Passe | 3# | Passe
& Ao107s ? | [sHlselovlomson
' ’
xx|[_Passe ] x
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11 #]19] 141 54
[24]2¢]2v]24]2 54
* Riosee ° 200 2§A Palzse
¥ 85
& AV7 3% | Passe K] ] Passe @@@
?
oo
XX| Ppasse ]| X |
'j./
NP 14[1o]1w]ra]1 54
) [24]20]29]24]2 5
¥ AVG62 _
@® R10973 Passe | Passe 25A | Passe
,f//‘ ,I xx| _Passe | Xx |
=
[24]20]29]2¢]2 54
¥ AT2
® AVSS 2SA | Passe | 34 | Passe
% RD104 ? _
x| _Passe ] x|
/(/,/
, =
7
r‘/ i/'/
,. i
N
(r
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(14141914
@I@@

& AV5 > © . 2I;
¥ A4 2SA | Passe | 3% | Passe . mm
& R1074 3# | Passe | 3SA | Passe @
& AV108 ? .-.-
o ererelralrsa
¢ /’ xx| _Passe | Xx |
! =
r 7
f‘/ J
NS s lrefiafron
7 28] 20]20] 242 54)
& 3 S fo) N E @@
L (9//73 L 2SA X
sie) ~ b sas# v /3al559
(Xx)[ Passe | x |
S D
. /
ff/ /
-~
¢ /(/' j
! =
/
f‘/ i/'/
7,
(¢ /




Cours

Défense contre le 2 faible : Un systéme de compétition

Vous trouverez ci-dessous les corrections des exercices.

Aprés 2SA (solutions et commentaires)

Exercice d'enchéres

& DV6 S /O N E
W AVO5 . 2 La bonne réponse
® R104 2SA | Passe | 3% | Passe est: 3¢
?
% AD3 :
3% est un Texas,
La rectification est obligatoire. Pas de probléme donc.
& V1086 S o N E
¥ R52 29 La bonne réponse
& ARD4 2SA | Passe 3¢ Passe est: 3®
?
& R7 :

Réponse toute béte au Texas impossible (Stayman) du partenaire.

& A52
¥ D7
® AD1073
& AV4

S (o) N E
vl ]
2SA Passe 3 Passe
?

La bonne réponse
est: 4%

Voife méme 44

Pour montrer votre enthousiasme pour un chelem a Trefle que pourrait suggérer le Texas de votre

partenaire.
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el N
.
® R10962 ) o N | E ’
® 85 2@ | _2SA | Passe La bonne réponse
® AV7 3% | Passe | ‘3# | Passe est : 3S5A
? r D .
% 854 : =
. J
Pour donner le choix entre les contra;s“de--SéA et de 4@,
A
* llg 'é | S (o) N E
£ La bonne réponse
v Ave? 26
® R10973 Passe | Passe 2SA Passe est: 3
?
% R8 :
Attention !

Sur le réveil par 2SA apres 2# faible, le Stayman s'effectue par le cue-bid et non par I'enchere de
3% Texas impossible, qui conduirait éventuellement a jouer 4% de la mauvaise main.

& R6
® AT72
® AVS5
& RD104

S (o] N E
2%
2SA | Passe 3¢ Passe
) T
,"/ P
S

v

( >

. La bonrie réponse
.é:sj 3@

~

T

Pour denier quatre cartes a Pique tout en montrant-un arréta Cosur commandé par I'As.
L

/
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S ! o N E
& AVS5 > 7 ) o La bonne réponse
¥ A4 : 28A |"Passe | 3% Passe est: 4@
® R1074 © | 3% | Passe | 3SA | Passe
& AV108 | ?
(7 i
7]

Quand le partena/ire choisit un Texas a Carreau avant de déclarer 3SA, il montre une ambition de
chelem.

Vous avez une bombe "atomique" qui autoriserait un saut direct 2 64€. En annongant 44, vous
préparez un Blackwood qui pourrait , le cas échéant, étre suivi d'un effort de grand chelem.

S 3

v S 0 N E La bonne réponse
o7 26 | 2A | X est : XX

® V54 ?

& 1087642 ( ;

. . < - / A ~
Texas Tréfle tout comme aprés une intervention a 1SA contrée par I'adversaire.
(
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Cours

Defense contre le 2 faible : Un systéme de compétition
- Aprés Contre d'appel

Exercice d'enchéres

Et maintenant, a vous de jouer !

19| 14| 1 1‘1SA

-
.05 . S &
¥ AD84 2% X Passe -...@
o5 ? osfos s

XX X

1% 1@|1%| 1|1 SA

2420/ 20 fawf2sn
® RDYS5 s T o TN E (3 ]3#[3w][s#]3 5]
o R5 _ pl g X Passe
® Alog92 ? @@@@

XX X
2
191419141 SA
282029282 sA
& 53 S [) N E 38|39(3v 38
® AD54 28 | [anfaefav]eafesa)
L
® AV 10 ): Passe 3 Passe @@
5#Jcv|cafs sa|
II-

% R1097 =%
7 [
XX
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11 #1911 s
S " 73 % 73
& AVSE4 2%
¥ 95 X Passe | 2SA Passe
& RD106 39 | Passe 3d Passe @@@
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Cours

Défense contre le 2 faible : Un systéme de compétition
Aprés Contre d'appel (solutions et commentairés)‘ '

Exercice d'enchéres,

Vous trouverez ci-dessous les corrections des exercices.

® 1053

@ ADS _ & )JO N E La bonne réponse
4 2d X Passe est - 2SA

® R5 : ?

& 9874

Que l'on fera suivre de 3% pour effectuer une proposition de manche.

4% serait exageré et 3% tres insuffisant.

& RD95

® R5 S 0 N E La bonne réponse
2% X Passe est : 2SA

® A1092 ?

& 353

Suivi de 3SA pour indiquer quatre cartes a Pique et I'arrét a Coeur dans une mam forcmg de
manche.

NB. Si l'ouvreur possede quatre cartes a Pique, ce qui est probable, |I devra penser a annoncer 4
@ pour vous transférer le contrat de 44 et protéger votre arrét.

(3

& 53 S fo) N E
@ AD54 - 26 La k?or:'r:e réponse
$ AV10 X Passe | 3# | Passe est : 44

& R1097 ? 1

Le cue-bid déniant a la fois‘quatre cartes a Coeur et 'arrét a Pique, vous devez, sans hésiter,
nommer votre-mineure quatrieme.
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S o N [7/E T
& AVSE4 . 29 La bonne réponse
¥ 95 X | Passe |~ 2SA | Passe est: Passe
% RD106 3% | Passe | 3# | Passe
& DV7 ? YOk,

/A

Votre contre d'appel est mini;mum etNotre partenaire montre un jeu de 8 a 10 points comportant
quatre cartes a Pique. P
I n'y a aucune raison de demander la manche.

S (o] N E
& V5 o™ La bonne réponse
¥ R1043 X | Passe | 2SA | Passe est: 4@
® AV4 3% | Passe | 3# | Passe
& AVI5 ?

Nord montre un jeu forcing de manche comportant quatre cartes a Coeur sans l'arrét a Pique.
La conclusion est aisée.

7

& 7842 s o N E b
¥ 54 2@ (|  Labonne réponse
X kL 4 X Passe J " est: 4
% RD6 > | Pasce
& RVS85 : ’ /
A

F 3

e

Il n'a pas quatre cartes & Pique. Son recontre es} un appel aux mineures.

/ ( A
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® DI1074
¥ 93
® AR104
% D36

r 7
S o/ E
. 2@
[ Passe | /2SA e
L)

La bonne réponse
est: 4@

, J
Le contre dé yotre partenaire équivaut a un contre d'appel sur ouverture de 2%.
Le relais a 2SA . a de fortes chances d'étre un psychique. Sautez a 4# sans vous laisser

impressioner. —

& 7

¥ AV42
® R1053
& A1097

S (o] E

2dv
X 4dn Passe
?

La bonne réponse
est : Passe

Malgré le singleton a Pique, vous n'avez pas de quoi atteindre le palier de 5 §i votre pa}"tenaire ne
peut pas vous l'imposer en disant 4SA.
Contentez-vous de la maigre (?) pénalité offerte.




Cours

Défense contre le 2 faible : Un systéme de compétition
Correction de I'apéritif (solutions et commentaires)

Vous trouverez ci-dessous les corrections de I'apéritif.

&® 432 s o N E Réponses|Score
¥ DVs6 26 X Passe 25A 10
$ D2 2 4% 6
& RV53 Ehd 2

Vous avez trop de jeu pour vous contenter de 3% et pas tout a fait assez pour sauter a 4%,

Utilisez le 2SA "mini cue-bid". Votre partenaire va nommer sa mineure”la’plus longue (sauf jeu
fort) et vous direz 3%, enchére propositionnelle de manche dans ce contexte.

(2]

Réponses|Score

] 3 10

® RD5 s oV N E 3SA 6
® 6 2@ | 2SA | Passe 6% 5
D74 : ? ” 4SA 4
& AV10652 3¢ 3
3% 2

5d 1

Aprés une inteNéntion par 2SA, I'emploi des Texas est conservé. Mais attention, comme le
partenaire risque de dire 4% sur 3#, cette enchére ne se concoit qu'avec un espoir de chelem.

[3 ]

Réponses|Score

& R104 S o N E 4 10
® A752 2% X Passe i 7
® DVos54 2SA | Passe | 3 Passe 2 5
% 3 ? 4% 3

3SA 2

Nord montre cing cartes a Pique puisque 2SA lui demande de nommer sa _mi'rieure (sauf jeu fort).
Du coup, comme il n'est pas intervenu naturellement par 2#, il promet un contre fort.

Vous étes fitté et détenez beaucoup de bonnes cartes. Votre‘'main mérite un cue-bid.
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& 35 S o N E Réponses|Score
¥ R1083 oS X e 4% 10
® AD743 2 X 6

Il est hors de question de ne pas vous manifester avec cette main. Un contre serait un appel aux
mineures et dénierait quatre cartes a Coeur, ainsi d'ailleurs que I'enchére de 44.

Déclarez 4%. Quand on est au bal, c'est pour danser !

S (o) N E ; Répt’)hses Score
& A1096 > 7 3e 10
¥ 3 X Passe | 2SA | Passe |- 54 8
® RV3 3% | Passe | 39 | Passe” s 6
& AR1054 ? & Passe 2

Nord vient de montrer une main positive .et, en principe, cinq cartes a Carreau. Bien que son
enchére ne soit pas forcing, vous avez de quoi atteindre la manche.

Commencez par 3% dans le but de découvrir 3SA. Si la recherche d'arrét n'aboutit pas, vous
jouerez 54.

& 75 -~ 3 5 N g Réponses|Score
¥ A976 20 | X | e X 10
® R103 2 4SA 4
& DV54 - ’ Passe 1

Du jeu certes mais pas de quoi atteindre seul le palier de 5.
Signalez tout cela en contrant et laissez votre partenaire décider.
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® RV10 S fo) N E

¥ VI3 1SA Passe 28A Passe

@ R53 3SA Fin

& 10972 Entame : 4 de Pique
& DO74 & A32 _ \
@654 w AD108 Vous prenez de-I'As et réjouez...
® 1082 ® 9764 O I'As de Coeur”
& R86 & 53 O le 3 dePique

O laxDame-de Coeur

® 869 O'le 8 dé Coeur

® R72 5>

¢ ADV "+ Labonne réponse est :

& ADV4 ~ < la Dame de Cceur

Les Piques n’offrent visiblement aucun avenir.

Vous devez donc tenter d'affranchir des levées a Coeur. Si votre partenaire posséde le Roi, tout
va bien. )

S'il ne I'a pas, il faut espérer_qu'il prendra la main dans l'une des deux mineures. Dans ce cas, il

faut rejouer Ja-Dame pourforcer le Roi du déclarant et conserver la fourchette A10 sur le Valet du
mort. [ (

NB. Si votre Dame fait la levée, il ne vous restera plus qu'a espérer que votre partenaire
posseéde trois cartes a Coeur et vous devrez rejouer votre petit Coeur (le 8) pour lui conserver une
carte de communication.

o | S o N E |
¥ DVS | 3 Passe 46 Fin |
® A64
Entame : 10 de Cceur

& A8T7542

® 96 ® D42

¥ 10983 ¥ AR76 Vi faites | I."":df"R' ¢

ous faites la levee’du Roi et...

; ners : V109 O vous rejouez atout

kB D96 ® RV 10 O vous tirez’I'As de Coeur
& RV108753 O vousrejouez le Valet de Carreau

42 ¢ Labonne réponse est :

¢ R52 ~ “ vous rejouez atout
% 3

Avant de vous précipiter sur le retour évident du Valet de Carreau, vous devez réaliser que, si le
déclarant a des perdantes rouges, €lles ne peuvent pas disparaitre sauf s'il est singleton Tréfle et
qu'il réussit a affranchir les Tréfleés du mort (qui seraient alors répartis 3-3 dans votre camp).

Pour I'en empécher dans.ce cas, il faut rejouer atout pour faire sauter prématurément I'une des
trois reprises/du mort.

Sur le retour Cérfeau, le déclarant prendrait du Roi, jouerait As de Tréfle et Trefle coupé, Pique
pour I'’As, Trefle coupé, Roi de Pique et Pique pour tabler son contrat.




