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•••    Le contre d’appel 
•••    Réponses en majeure  

 

 

21.1 Donneur : N             Vul : EO JF n°4 - Donne 9 

♠ 3  Sud Ouest Nord Est 
♥ D 9 6 4  
♦  V 7 5 3  

  

♣ 1 0 9 7 4  

 

    
♠ R D V 8 4  ♠ 7 5  
♥ 3  ♥ A 8 5  
♦  A D 9  ♦  1 0 6 4 2  
♣ D V 8 2  ♣ R 6 5 3  

♠ A 1 0 9 6 2  
♥ R V 1 0 7 2  
♦  R 8  

Entame :  
3 de Cœur  ♣ A  

 

 
 
 
 
Laissez les enchères se dérouler jusqu’au 
probable contrat d’1 . Mais si Ouest intervient, 
qu’ils se débrouillent ! 

 

Score : 1  -1      50 EO. 

Ouest peut-il gagner 2  ? Non, il réalise 7 levées de la même manière. 
Et si Ouest « contre » pour pénaliser ? Sud déclare alors 2  et réalise au moins 9 levées. 
 

Le « contre » punitif sur une ouverture de 1 à la couleur est donc à déconseiller ; autant lui 
donner une signification artificielle pour traiter d’autres formes de main.  

Proposez celle-ci à vos élèves : 

 AV95 
 62  Derrière l’ouverture d’1 , on ne peut intervenir sans couleur longue.   

 AD86 Pour inciter le partenaire à nommer une couleur autre que Cœur, on l’appelle 
 R72  au moyen du « contre ».  

 

 

Ce contre étant artificiel, le partenaire est tenu de répondre à l’appel : avec une main faible, 
voire nulle, il doit choisir l’une des trois couleurs promises dans l’intervention. En d’autres 
termes, considérant le « contre » comme une ouverture tricolore, le répondant rectifie dans 
l’une des trois couleurs. 
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21.2 Donneur : E             Vul : T JF n°4 - Donne 10 

♠ V 1 0 8 6  Sud Ouest Nord Est 
♥ D 3  
♦  A V 9   

  

♣ A D 7 3  

 

   
♠ A D 9 4  ♠ R 7 3     
♥ A R 1 0 7 4  ♥ 9 2  
♦  2  ♦  D 5 4 3  
♣ R V 4  ♣ 9 8 5 2  

♠ 5 2  
♥ V 8 6 5  
♦  R 1 0 8 7 6  

Entame :  
As de Cœur  ♣ 1 0 6  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Sur l’ouverture d’1 , Nord possède une main de 14 H, courte à Cœur et la possibilité de 
jouer dans les trois autres couleurs : les critères sont réunis pour un contre d’appel ! 

Est passe et que peut dire Sud ? Avec 4 H, Sud n’est pas habitué à nommer ses couleurs… 

Que va-t-il se produire s’il passe ? Ouest risque fort de gagner le contrat d’1  alors que Nord 
a indiqué qu’il était court dans la couleur. SUD NE DOIT PAS PASSER ! 

Il doit  « soutenir » son partenaire au palier le plus bas et annoncer ici 2 .  
 

Quand Ouest tire l’As et le Roi de Cœur, et insiste dans la couleur, Sud doit couper du Valet 
pour éviter de subir deux coupes. 

o Est surcoupe de la Dame de Carreau et, même s’il rejoue Carreau, n’empêchera pas le 
déclarant de remplir son contrat : il fera l’impasse au Roi de Trèfle et terminera en coupe. 

 

Score : 2  =       90 NS. 
 
 

 

En fait, sachant que le « contreur » possède un minimum de 12 H, le partenaire annonce, 
entre 0 et 7 H, l’une des trois autres couleurs au niveau le plus bas. 
 

 

21.3 Donneur : S              Vul : P JF n°4 - Donne 11 

♠ A D 3 2  Sud Ouest Nord Est 
♥ A 4  
♦  A R 7 3  

  

♣ 1 0 8 4  

 

♠ 9 7  ♠ 1 0 8 6      
♥ R D V 9 8 2  ♥ 1 0 7 5 3  
♦  D 6  ♦  V 1 0 8 4  
♣ R D 9  ♣ V 3  

♠ R V 5 4  
♥ 6  
♦  9 5 2  

Entame :  
Roi  de Cœur ♣ A 7 6 5 2  
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Ouest ouvre d’1 , Nord contre d’appel et Est passe. 

Que doit dire Sud ? Il est obligé de parler et dirait donc 1  avec 0 point d’honneurs.  

Combien de points possède t-il ? 8 H.  

Fera-t-on la même enchère avec 0 et 8 H ? Le contreur aurait du mal à s’y retrouver…  

Comment Sud peut-il indiquer du jeu ? En sautant à 2 . 

Assuré de trouver un minimum de 8 H chez son partenaire, Nord compte au moins 25 H 
dans sa ligne : il appelle donc la manche à Pique. 
 

 

 

Sud compte 4 atouts du mort, 2 Cœurs (dont une coupe), 2 Carreaux et 1 Trèfle = 9 levées ; 
et il peut affranchir un ou deux Trèfles de longueur.  

o Comment ira-t-il chercher ses Trèfles affranchis ? En communiquant en main à l’atout.  

Sud prend l’entame de l’As de Cœur et joue immédiatement l’As de Trèfle et Trèfle. Un 
troisième tour de Trèfle libèrera deux levées dans la couleur.  

Score : 4  +1       450 NS.

 

 

21.4 Donneur : O             Vul : NS JF n°4 - Donne 12 

♠ 1 0 9 7 5  Sud Ouest Nord Est 
♥ V 1 0  
♦  A R D  

  

♣ R D 1 0 7  

 

♠ R  ♠ 8 6 4      
♥ A R D 9 7 5  ♥ 6 3 2  
♦  8 5 3  ♦  9 6 4  
♣ V 9 8  ♣ 6 5 4 3  

♠ A D V 3 2  
♥ 8 4  
♦  V 1 0 7 2  

Entame :  
As de Cœur ♣ A 2  

 

 

 

 

 

 

 
 

Ouest ouvre d’1 , Nord contre d’appel et Est passe. 

Que doit dire Sud ? Avec 12 H en face d’un partenaire qui a aussi promis 12 H dans une 
main courte à Cœur, il veut jouer une manche. 

Laquelle ? Avec cinq cartes à Pique, il est assuré d’un fit puisqu’en contrant, Nord accepte 
de jouer dans les trois autres couleurs et possède donc au moins trois cartes à Pique. 

Que déclare Sud ? 4♠. 
 

Sud compte 4 atouts, 4 Carreaux et 3 Trèfles = 11 levées. Mais il perd deux Cœurs à 
l’entame et il lui manque le Roi d’atout. 

o Où se trouve ce Roi ? Les adversaires se partagent 13 points H et Ouest a ouvert : le Roi 
de Pique est donc en Ouest et la seule chance de ne pas le perdre est qu’il soit sec ! 

Score : 4  + 1    650 NS. 
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En réponse au contre d’appel, on annonce une majeure en donnant le « plein de sa main », 
comme en soutien à une main tricolore de 12 points H.  

Ces réponses naturelles sont toutes limitées et donc, non forcing. 

 L’annonce d’une majeure en réponse au contre d’appel : 
  

       sans saut,   1  ou 1  :   0-7 H, quatre cartes et + 
         à saut,  2  ou 2  :   8-10 H, quatre cartes  
      à double saut,  3  ou 3  :   8-10 H, cinq cartes  
                                4  ou 4  :   8-10 H, six cartes, ou 11-12 H, cinq cartes.  
             

         

À partir de 11 H, le partenaire du contreur connaît un minimum de 23 H dans son camp. Il 
est pratiquement certain de gagner une manche, d’autant que la plupart des honneurs 
manquants sont localisés chez l’ouvreur, ce qui facilitera le jeu de la carte. 

Avec cinq cartes en majeure et 11-12 H, on annonce la manche directement, comme avec 
six cartes et 8-10 H. On aura décrit ainsi une main limitée à 13-15 HLD.  

 

Un cas particulier : en réponse au contre après une ouverture d’1 , l’annonce des Cœurs au 
palier de 3 est moins précise :         

sans saut,  2  :  0-7 H,  quatre cartes et + 
      à saut,  3  :  8-10 H, quatre ou cinq cartes. 

 


