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Les Impasses : tenter une impasse ne consiste pas à capturer un honneur  mais à essayer de réaliser une levée 

avec un honneur de rang inférieur à celui (ou ceux) possédés par les adversaires.   
 

N°1 N°2 N°3 N°4 
 

L'IMPASSE INDIRECTE 

 

L'IMPASSE INDIRECTE 
 

L'IMPASSE DIRECTE 
 

L'IMPASSE DIRECTE 

 

 

                    R 6 

    

         

 

  3 2 

 

 

D 9 8 

 

         

 

A 3 2 

 

 

                  A D 

 

        

 

                   3 2 

 

   R V 9 

 

        

 

A 3 2 

 

  

 Jouer le 2 vers le Roi     

impasse contre l’As qu'on 

espère en  OUEST. 

 

 

Jouer le 2  vers la Dame  

impasse contre le Roi qu'on 

espère en  OUEST. 

 

Jouer le 2 vers la Dame 

,impasse contre le Roi 

qu'on espère en  OUEST. 

 

Jouer le 2 vers le Valet 

,impasse contre la Dame 

qu'on espère en  OUEST. 

N°5 N°6 N°7 N°8 
 

L'IMPASSE DOUBLE 

 

L'IMPASSE REPETEE 
 

L'IMPASSE REPETEE 
 

L'IMPASSE REPETEE 

 

 

                  D V 6 

   

  

 

                   4  3  2 

 

 

A D V 

 

        

 

8  7 

 

 

A R V 10 

 

       

 

8  7  6 

 

 

 R D 7 

 

        

 

4  3  2 

 

 

Jouer 2 fois vers NORD en 

espérant qu’OUEST possède 1 

ou 2 Honneurs. 

 

 

Jouer  2 fois vers la Dame et le 

Valet en espérant le Roi en 

OUEST.  

 

Jouer  2 fois vers le Valet 

et vers le 10 en espérant la 

Dame en OUEST.  

 

Jouer 2 fois vers le Roi et 

vers la Dame en espérant 

l’As en OUEST. 

 

Règle des 7 – 9 – 11 : dans une couleur de 7 cartes où il ne manque que le Valet, pas d’impasse au Valet , on tire en 

tête ; de même dans une couleur de 9 cartes où il ne manque que la Dame, pas d’impasse à la Dame ; également 

dans une couleur de 11 cartes où il ne manque que le Roi , pas d’impasse au Roi.  

Avant de tenter une impasse à la Dame ou au Valet, on peut encaisser d’abord 1 ou 2 H pour capturer 1 Honneur 

court à l’adversaire ; cette manœuvre ne doit jamais nous ôter la possibilité de tenter une impasse. 

 
N°9 N°10 N°11 N°12 

 

COUP DE SONDE 

 

 

COUP DE SONDE 
 

PAS DE COUP DE SONDE 

 

PAS DE COUP DE SONDE 

 

              A R V 7 6  4 

 

       

 

                    8 2 

 

 

A R V10 5 

 

        

 

                     6 4 3 

 

 

 A R V 8 7 6 3 

 

       

 

                    5 

 

 

    A R V 10 7  3 

 

      

 

  5  4 

 

 

L’As en coup de sonde , puis 

on rentre en SUD pour tenter 

l’impasse contre la Dame : le 8 

vers le Valet . 

 

Idem , même principe . 

 

Une seule carte en SUD ; 

pas de coup de sonde: 

jouer le 5 vers le Valet. 

 

2 fourchettes en NORD ; 

un coup de sonde en 

détruirait une : jouer petit 

vers le 10. 
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L’ IMPASSE FORCANTE 

 

Cette manœuvre consiste à partir d’un Honneur, dans le but de capturer un Honneur supérieur détenu par les 

adversaires, en incitant ceux ci à couvrir ; étant entendu que l’on possède dans la main opposée l’Honneur supérieur. 

Quand peut- on faire sans risques une impasse forçante ? 

Règle N° 1 : Quand le nombre d’honneurs ou équivalent que l’on possède dans les deux mains est  supérieur d’une 

unité au nombre de cartes du côté le plus long. 

Règle N°2 : Quand le nombre d’honneurs ou équivalent que l’on possède est égal au nombre total  de cartes détenues 

par les adversaires 

Règle N°3 : L’impasse forçante directe est obligatoire quand les adversaires détiennent trois cartes qui sont 

précisément, la deuxième, la 5ème et une carte inférieure autre que la 6ème (ex : Roi, 10, 8 ) 

 La réussite de l’impasse, dans les exemples ci-dessous, sera conditionnée par la position du Roi qui ne pourra être 

capturé qu’en OUEST. 
  

N°13 N°14 N°15 N°16 
 

REGLE N° 1 
 

REGLE N° 2 

 

Pas d’impasse forçante 

 

 

REGLE N°3 

 

 

A D 10 3 

 

       

 

V 9 2 

 

 

A D 10 3 2 

 

        

 

V 9 4 

 

A D 10 3 2 

 

        

 

V 5 4 

 

A D 9 7 6 5 

 

        

 

  V 4 3 2 

 

On compte 5 Honneurs ou 

équivalents et  4 cartes du 

côté le plus long : jouer le 

Valet vers le 3. 

 

La règle N°1 ne s’applique pas 

mais la règle N°2, si ! 

5 Honneurs en Nord - Sud et 

un résidu de 5 cartes en E - O. 

 

 

Ni règle 1, ni règle 2, 

partir du 4  pour le 10 . 

 

Partir du Valet pour faire 

toutes les levées avec Roi –

10- 8 en Ouest. 

 

Maniements contre l’AS seul, le ROI seul , la DAME seule . 

 

N°17 N°18 N°19 N°20 
 

IL MANQUE L’AS 
 

IL MANQUE  L’AS  
 

IL MANQUE LE ROI 

 

   IL MANQUE LE ROI  

 

 

  R  V 5  4 

 

       

 

   D  6  3  2 

 

 

                R  D  V 3 

 

       

 

                9  8  6  4 

 

 

A D V 2 

 

       

 

7  6  4 

 

 

               D  V  8  7  

 

       

 

 A  6  5  4 

 

 

Impasse indirecte contre l’As 

vers les Honneurs groupés. 

 

 

Impasse indirecte répétée vers 

les Honneurs groupés. 

 

 

Impasse directe répétée 

contre le Roi: jouer petit 

vers Dame –Valet. 

 

 

Jouer l’As et le 4 vers Dame 

Valet. 
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N°21 N°22 N°23 N°24 
 

IL MANQUE LA DAME 
 

IL MANQUE LA DAME 
 

IL MANQUE LA DAME 

 

   IL MANQUE LA DAME 
 

 

  A V 7 6 

 

       

 

                   R 4 3 2 

 

 

                R V 10 8 

 

       

 

                 A 7 4 3  

 

 A R V 10 7 

 

       

 

  6 4 3 

 

 

                A R 5 2  

 

 

 

V 7 6 3 

 

 

Jusqu’à  8 cartes, jouer le 

Roi et impasse directe contre 

la Dame : petit vers le Valet .   

 

 

Jusqu’à  8 cartes, jouer l’As 

et impasse directe contre la 

Dame : petit vers le Valet.   

 

L’As en coup de sonde, on 

rentre en Sud et impasse 

directe contre la Dame : 

petit vers le Valet. 

 

Pas d’élément d’impasse : 

on tire As – Roi en tête. 

 

Quand il manque As – Valet ou Roi – Valet, avec 9 cartes ou plus , on ne fait pas d’impasse contre le Valet . 

 

N°25 N°26 N°27 N°28 
 

IL MANQUE ROI -  VALET 
 

IL MANQUE ROI  - VALET 
 

IL MANQUE ROI -  VALET 
 

IL MANQUE ROI  - VALET  
 

 

A D 10 8 7  

 

     

 

                  6 5 3 2 

 

 

                 A D 10  8  

 

     

 

                  7  6  3  2 

 

 

D 8 7  

 

  

 

    A 10 5 2 

 

 

                D 8 7 3 

 

  

 

A 10 5 2 

 

 

 

9 cartes ; pas d’impasse 

contre le Valet : jouer le 2  

vers la Dame, impasse 

directe contre le Roi . 

 

 

8 cartes : le 2 vers le 10, 

impasse directe contre le 

Valet au 1
e r

 tour . 

 

Jusqu’à 7 cartes ; le 2  vers 

la Dame et le 7 vers As – 10. 

 

8 cartes et plus : jouer l’As , 

puis le 2 vers la Dame. 

 

N°29 N°30 N°31 N°32 
 

IL MANQUE ROI  -  VALET 
 

IL MANQUE ROI  -  VALET 
 

IL MANQUE AS - VALET 

 

    IL MANQUE AS - VALET  

 

 

D 10 8 7 

 

       

 

A 7 5 2 

 

 

D 10 8 7 4 

 

       

 

                A 7 5 2 

 

 

               R D 10 8  

 

      

                 

                7 6 4 3 

 

R D 10 8 

 

       

 

                 7 6 4 3 2 

 

Jusqu’à 8 cartes : jouer l’As  

puis petit vers le 10, impasse 

contre le Valet .  

 

9 cartes ou + ; on ne fait 

pas d’impasse contre le 

Valet : jouer l’As , puis 

petit vers la Dame .  

 

8 cartes ; le 3 vers Roi - 

Dame, rentrer en Sud et 

jouer le 4 vers le 10 ,impasse 

contre le Valet au 2
ème

 tour . 

 

 

9 cartes ; pas d’impasse 

contre le Valet : jouer 2 fois 

vers le mariage Roi – Dame. 



56  Maniements  de  Couleur élémentaires 

Cours de Claire Martel et Bernard Labadie  - 4 - 

 

 

 

 

N°33 N°34 N°35 N°36 
 

IL MANQUE AS  - VALET 

 

 

IL MANQUE AS - VALET 
 

MANQUE DAME  - VALET 
 

MANQUE DAME  - VALET 

 

D 6 5 3  

 

  

 

                  R 10 7 4 

 

 

               D 6 5 3 

 

 

 

R 10 7 4 2 

 

A 10 9 5 3 

 

      

                 

                 R 6 4 

 

A 10 9 5 3 

 

 

                 

R 2 

 

 

8 cartes ; jouer le 4  vers la 

Dame (l’honneur isolé) , puis 

petit vers Roi – 10 , impasse 

contre le Valet. 

 

 

9 cartes ; pas d’impasse 

contre le Valet : jouer le 2 

vers la Dame  l’honneur 

isolé, puis petit vers le Roi. 

 

8 cartes ou plus ; le Roi en 

coup de sonde, petit vers le 

10, puis petit vers le 9 .  

 

7 cartes ; dans ce cas , on 

tire en tête : 60% de chance 

de faire 4 levées , avec un 

partage 3 – 3 ou 1 Honneur 

second 

 

N° 37 

 

N° 38 

 

N° 39 

 

              N° 40 

 

IL MANQUE DAME  - VALET 

 

IL MANQUE DAME  - VALET 

 

IL MANQUE  DAME - VALET  

 

IL MANQUE  DAME - VALET 

 

A R 10 9  

 

       

 

8 5 4 

 

 

A R 9 8 4 

 

 

 

7 6 3 2 

 

 

R 10 3 2 

 

 

                 

                A 6 5 4 

 

 

A 9 5 4  

 

                                

 

R 10 8 6 2  

 

Jusqu’à 8 cartes, faire la 

double impasse.  

 

 

9 cartes ou plus : Jouer  As 

et Roi en tête. 

 

Jouer 1 Honneur, puis 

impasse si possible. 

 

Quand on joue petit vers 

l’As , si la Dame ou le Valet 

apparaissent en OUEST , il 

faudra faire l’impasse contre 

l’autre Honneur en EST . 

 

 

Quand il manque ROI – DAME et que cela est possible , faire la double impasse jusqu’à 9 cartes ; avec 10 cartes et 

plus , faire une impasse de sécurité et tirer l’AS. 

 

 

N° 41 

 

N° 42 

 

N° 43 

 

              N° 44 

  

  IL MANQUE ROI - DAME 

 

  IL MANQUE ROI - DAME 
 

  IL MANQUE ROI - DAME 
 

IL MANQUE ROI - DAME 

 

    A V 10 6  

 

       

                    

                   9  8 5 4 3 

 

    

A V 10 6 2 

 

 

                    

                8  7 5 4 3 

 

    

               A 10 6  

 

 

                    

               V 7 5  4 

 

   

 V  6 4 3 

 

 

                    

                   A  8 5  2 

 

 

Jusqu’à  9 cartes, faire la  

double impasse. 

 

 

10 cartes : faire une 

impasse de sécurité et jouer 

l’As. 

 

Jouer le 4 vers le 10 et tirer 

l’As. 

 

Pas d’élément d’impasse : 

jouer l’As et petit des deux 

mains. 
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N° 45 

 

N° 46 

 

N° 47 

 

N° 48 

 

IL MANQUE ROI  - 10 

 

IL MANQUE  ROI  - 10 

 

IL MANQUE  DAME - 10 

 

IL MANQUE  DAME - 10 

 

D V 9 8  

 

       

 

A 7 6 2  

 

 

   D V 9 8 5 

 

       

 

 A 7 6 2 

 

 

     A V 9 8 ( 3 ) 

 

 

 

 R 5 4  

 

 

              A R 9 8 4 

 

 

 

                 V 3 2 

 

Jusqu’à  8 cartes ; après 

l’impasse indirecte contre le 

Roi, faire l’impasse contre le 

10 : le 2 vers le 8.  

 

 

Avec 9 cartes ; pas 

d’impasse contre le 10 : 

après l’impasse indirecte 

contre le Roi, tirer l’As. 

.  

 

Jouer le Roi en coup de 

sonde, puis le 4 vers le Valet 

pour 5 levées ; 

 

Jouer As – Roi en tête. 

 

N° 49 

 

N° 50 

 

N° 51 

 

N° 52 

 
 

MANQUE AS – DAME - VALET 

 

MANQUE AS – DAME -VALET 

 

MANQUE  AS – VALET - 10 

 

MANQUE  ROI – VALET - 10 

 

 

R 10 3 2   

 

 

 

7 6 5 4   

 

 

R 7 5 3 

 

 

 

8 6 2 

 

 

  R 7 5 4 

 

 

 

  D 6 3 2   

 

 

                D 6 3 2 

 

 

 

                A 8 5 4  

 

Jouer le 4 vers le 10, puis le 

5 vers le Roi. 

 

 

Jouer petit des 2 mains, puis 

le 6 vers le Roi. 

 

Jouer petit vers un Honneur, 

puis petit des 2 mains. 

 

Jouer l’As, puis le 4 vers la 

Dame. 

 

N° 53 

 

N° 54 

 

N° 55 

 

N° 56 

 
 

MANQUE LE VALET 

 

 

MANQUE LE VALET 

CAS D’EXCEPTION 

 

 

MANQUE  DAME / 10 

 

MANQUE  DAME / 10 

 

A 8   

 

 

 

   R D 10 3 2 

 

 

  A 10 

 

        

 

  R D 7 6 2  

 

 

  R V 6 3  

 

       

 

  A 9 7 5    

 

 

  A 9 7 5  

 

 

 

  R V 6 3    

 

 

Pas d’impasse au Valet 
avec 7 cartes (règle des 7- 9-

11): on tire en tête.  

 

 

EXCEPTION : Impasse 

directe contre le Valet : le 2 

vers le 10.  

 

L’As puis petit vers Roi  

Valet . 

 

Pour 3 levées : le Roi puis 

petit vers As – 9.  

 

 

 


