
 1 

 
 

 
 

Préface 
 

Le manuel "cadet" que l'Université du Bridge propose ici, est la suite logique des 
manuels "Découverte" et "Perfectionnement" destinés à l'enseignement des scolaires 1er 
et 2ème niveau. Il comble le vide qui existait lorsque les scolaires devenaient des cadets 
et pour lesquels, aucun enseignement n'était proposé avant leur immersion dans les 
tournois de régularité des clubs. Le niveau technique de cet ouvrage est largement 
suffisant pour que nos cadets participent à ces tournois sans complexes. 

L'Université du Bridge souhaite que les cours proposés dans cet ouvrage soient 
dispensés par un moniteur agréé, voire un maître assistant, chargé d'assurer la 
meilleure formation possible à nos jeunes cadets.  Pour cela, les quinze leçons ont été 
largement illustrées par des exercices et des donnes composées sur le thème abordé. 
De plus, une série de jeux fléchés viendra compléter avantageusement l’outil 
pédagogique. 

La participation d’Alain COTTI et des meilleurs enseignants de l'U. B. à 
l'élaboration de ce manuel est un gage de qualité, et je suis persuadé qu’il connaîtra le 
succès qu'il mérite. 
 

Pierre SAGUET 
Vice-Président FFB 
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Leçon n°1 : LES OUVERTURES AU PALIER DE 2 

 
 

Les précédents documents («Découverte», «Perfectionnement») abordaient plusieurs 
ouvertures : 1SA, 1 à la couleur et les ouvertures de barrage (au niveau de 3 et de 4). 
Manquaient les ouvertures de 2♥ et 2♠ faibles, ainsi que les ouvertures conventionnelles 
de 2♣ et de 2♦ traitant respectivement les jeux forts et très forts. 
 
 

 

I. LES OUVERTURES DE 2♥ ET 2♠  (Faible) 
 

La leçon N° 10 «Perfectionnement» traite des barrages et des interventions à saut en 
majeure au niveau de 2. Ces dernières correspondent exactement aux mains avec 
lesquelles on ouvrira dorénavant de 2♥ ou 2♠ faible. 
 

A. Les conditions d’ouverture 
• Une «belle» couleur sixième. Ni plus, ni moins ! 

• Un maximum de 10 points H. 
 

Ces ouvertures dénient: 

• Quatre cartes dans l’autre majeure (une mineure quatrième est possible). 

• Deux levées de défense : au plus, un As ou un Roi extérieur. 
 

Il faut donc que la majorité des points soient concentrés dans sa couleur sixième. 
 

♠ ADV987 
♥ 4 
♥ D108 
♣ 753 

Main parfaite pour une 
ouverture de 2♠. 

 
♠ V107543 
♥ RD5 
♥ A43 
♣ 5 

Cette main ne s’ouvre pas de 
2♠ : la  couleur n’est pas 
«belle» et les gros honneurs 
sont ailleurs. 

 
 
B. Le développement des enchères. 
Sur une ouverture de 2♥ ou de 2♠ faible, le répondant a la possibilité de conclure, de 
poursuivre le dialogue en changeant de couleur, ou encore d’utiliser le relais à 2SA. 
 

1. Les enchères de conclusion 
• Les soutiens au niveau de 3 ou de 4 prolongent le plus souvent le barrage. 

Ils peuvent se faire avec des jeux faibles, mais avec le nombre d’atouts requis : 
trois pour enchérir au niveau de 3, quatre au niveau de 4. 
La conclusion au palier de 4 peut bien entendu cacher une main forte, pour 
gagner la manche.  

• La réponse de 3SA est elle aussi une conclusion naturelle.  
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2. Les changements de couleur. 
 
Ils dénient le fit et sont forcing pour un tour. Ils nécessitent une couleur au moins 
cinquième, et au minimum 16 points HL. 

 
  

O  E 

2♥♥♥♥  2♠ 

 
O  E 

2♥♥♥♥  3♣,3♦ 

 
O  E 

2♠  3♣,3♦,3♥ 

 

L’ouvreur exprime en priorité le fit.  
A défaut, il revient dans sa couleur d’ouverture avec une main minimum, et nomme une 
force annexe avec une main maximum. 
 
 

♠ D98 
♥ RD10983 
♦ 54 
♣ 62 

 

O  E 

2♥♥♥♥  2♠ 

3♠   

♠ 53 
♥ RV10962 
♦ R74 
♣ 75 

 

O  E 

2♥♥♥♥  2♠ 

3♥   

♠ 53 
♥ RDV962 
♦ A74 
♣ 75 

 

O  E 

2♥♥♥♥  2♠ 

3♦   

Priorité au fit. 

 

Minimum, sans fit : retour dans 
la majeure. 

 

Maximum, sans fit : annonce 
d’une force annexe. 

 
 

3. 2SA est un relais forcing. Il s’utilise avec des mains fittées d’au moins 15 points 
HLD, et des ambitions de manche, ou de chelem. 

 

� Avec une main minimum, l’ouvreur se contente de répéter sa majeure. Cette 
enchère est non forcing.  

� Avec une main maximum, l’ouvreur peut dans l’ordre : 
o annoncer au palier de 3 une force d’honneur (As ou Roi). 
o annoncer au palier de 4 (à saut) une courte (singleton ou chicane) mais 

sans As ou Roi annexe, qui aurait été décrit en priorité au niveau de 3. 
o annoncer 3SA avec une couleur pleine (ARDxxx), sans singleton. Il n’y a 

évidemment pas la place pour un gros honneur annexe. 
 

• Le plus souvent, les renseignements obtenus permettent au répondant de 
conclure à la  manche ou de s’arrêter au palier de 3. 

 

♠ RD10875 
♥ 43 
♦ 75 
♣ A98 

♠ V963 
♥ AR10 
♦ AR2 
♣ 654 

♠ RD10875 
♥ 43 
♦ V5 
♣ 1098 

♠ V963 
♥ AR10 
♦ AR2 
♣ 654  

O  E 

2♠  2SA 

3♣  4♠ 

 
O  E 

2♠  2SA 

3♠  Passe 

L’indication d’un gros honneur 
Trèfle dans une ouverture 
maximum, permet à Est de 
conclure à la manche.  

  

A l’annonce d’une ouverture 
minimum, le répondant se 
contente du niveau de 3. 
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• Le répondant peut aller plus loin sur une réponse positive : le soutien au niveau 
de 3 devient forcing puisque l’ouvreur et le répondant sont « forts » et que la 
manche est acquise. C’est donc une enchère de chelem demandant à l’ouvreur 
de préciser une courte éventuelle. 

 
 

♠ RD10875 
♥ 4 
♦ 753 
♣ A98 

♠ A963 
♥ A105 
♦ AR2 
♣ RD4 

♠ RD10875 
♥ 4 
♦ 753 
♣ A98 

♠ A963 
♥ ARD 
♦ D92 
♣ RD4  

O  E 

2♠  2SA 

3♣  3♠ 
4♥  6♠ 

 
O  E 

2♠  2SA 

3♣  3♠ 
4♥  4♠ 

Précédé du relais à 2SA, 3♠ est 
forcing et permet à Ouest de 
montrer son singleton Cœur. 
Suffisant pour déclarer le chelem. 

  

Le singleton espéré était à 
Carreau. Connaissant alors deux 
perdantes dans la couleur, Est 
conclut à la manche. 

 
 

 

II. L’OUVERTURE DE 2♣ Fort indéterminé 
 

 

Pourquoi ouvrir au niveau de 2 ? 
L’ouverture de 1 en majeure promet cinq cartes dans la couleur nommée, mais reste 
peu précise quant à la force de la main de 13 à 22 HL ! Si la limite inférieure est bien 
connue (13 HL dont au moins 11H), la limite supérieure, ainsi que la qualité de la 
couleur, posent problèmes.  
 
 

♠ AR2 
♥ V9643 
♦ ADV 
♣ AV 

 ♠ A42 
♥ ARD108 
♦ ADV 
♣ 83 

 

 
Ces deux mains ont même valeur : 21 HL. Mais quelle différence quant à la qualité de la 
majeure ! Anémique dans un cas, et particulièrement solide dans l’autre. 
Ouvrir d’1♥ la deuxième main, présente un risque. 

♠ R3 
En effet, que répondrait le  ♥ V97 
partenaire avec cette main  ♦ 10642 
si ce n’est « passe » ?   ♣ 9754    

 

Pourtant, le déclarant réalisera dix levées sans difficulté ! 
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Cet exemple illustre la nécessité de ne plus ouvrir au niveau de 1 à partir d’une certaine 
force. Le risque serait trop grand de laisser une manche dans l’étui. 
2♥ et 2♠ étant utilisés pour des ouvertures faibles, il fallait une enchère de substitution 
pour les mains fortes : c’est le 2♣ Fort indéterminé. 
 
A. Conditions d’ouverture du 2♣ Fort indéterminé. 
Cette ouverture artificielle est forcing pour un tour. L’ouvreur précisera au deuxième tour 
d’enchères la nature de son jeu. 

 
S’ouvrent de 2♣, les mains comportant : 

� un unicolore majeur de 8, 8 1/2 levées de jeu. 
� un unicolore mineur de 9, 9 1/2 levées de jeu. 
� une belle majeure cinquième dans la zone 20/23HL. 

ou encore, 
� les mains régulières de 22/23 points HL. 

 
Attention : les mains bicolores ne s’ouvrent pas de 2♣ Fort indéterminé. On les traite à 
partir d’une ouverture de 1 à la couleur. 
 
 La notion de levée de jeu : 

De nombreuses mains qui s’ouvrent de 2♣ Fort indéterminé, sont évaluées en levées de 
jeu. Les levées de jeu sont tout simplement la somme des levées d’honneur et des 
levées de longueur. 
 

Les honneurs : l’As compte pour une levée, le Roi isolé, une demi-levée (parce qu’il fera 
la levée une fois sur deux en fonction de la place de l’As). Les combinaisons AD et RDx 
comptent pour une levée et demie. 
Les longueurs : on compte une levée pour la cinquième carte, mais si la couleur en 
comporte au moins six, une levée à partir de la quatrième carte. 
 
 

En effet, lorsqu’un joueur détient ARDxxx, les probabilités font espérer six levées. Les 
trois autres joueurs se partageant les sept cartes restantes, seul un adversaire doté de 
quatre cartes (ou plus) le priverait de la totalité des levées. A plus forte raison, ARDxxxx 
produira fréquemment sept levées. 
 

Imaginons la main suivante : ♠ A2 ♥ ARD9865 ♦ R2 ♣ 74 et dénombrons les levées de 
jeu : une levée à Pique, sept à Cœur et une demi-levée à Carreau : 8 1/2 levées de jeu.  
 
 

Faut-il ouvrir de 2♣ avec les mains suivantes ? 
 
 

♠ AR4 
♥ ADV1087 
♦ A54 
♣ 2 

♠ A2 
♥ ARV108 
♦ ADV 
♣ V108 

♠ AR 
♥ D10542 
♦ ARV 
♣ RV10 

♠ A4 
♥ ADV109 
♦ RV8 
♣ D108 

♠ A 
♥ RDV97 
♦ RDV68 
♣ R4 

1 2 3 4 5 
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1 :    8 ½ levées de jeu : 2♣ puis redemande à 2♥  
2 :   20 H + 1L. Très belle couleur 5ème : 2♣ puis redemande à 2♥  
3 :   21 H + 1L. Mais « vilaine » majeure : 1♥.  
4 :   17 H + 1 L, 18 HL, trop peu pour ouvrir au niveau de 2 : 1♥. 
5 :   La main est bicolore : 1♥. 
 

 
 
B. La suite des enchères 
L’ouverture de 2♣ est forcing, mais n’oblige pas à enchérir jusqu’à la manche. 
Le partenaire répond automatiquement 2♦, relais sur lequel l’ouvreur dévoilera la forme 
de son jeu. 
 
Exemples :  

O  E 

2♣  2♦ 

2♥   

 

O  E 

2♣  2♦ 

2♠   

 

O  E 

2♣  2♦ 

2SA   

 

O  E 

2♣  2♦ 

3♦   

Jeu fort à base 
de Cœurs. 

 

Jeu fort à base 
de Piques. 

 

Jeu régulier de 
22/23 HL. 

 

Unicolore Carreau 
de 9, 9 1/2 levées 
de jeu. 

 
 
 
Un + : La réponse automatique de 2♦ est simple d’utilisation. Mais il est convenu de 

pouvoir annoncer directement une belle couleur. Répondre 2♥ ou 2♠ garantit alors 
deux gros honneurs cinquièmes, 3♣ ou 3♦, deux gros honneurs sixièmes. 

 
 
Un + : il existe deux redemandes particulièrement précises sur le relais à 2♦ : 
  

O  E 

2♣  2♦ 

3♥/3♠   

 
L’ouvreur décrit une belle couleur septième, dans une main limitée à  
16 points H, mais comportant 8 à 81/2 levées de jeu. 

  

O  E 

2♣  2♦ 

3SA   

 
3SA conventionnel : l’ouvreur décrit un bicolore majeur 5-5 de manche 
et laisse le répondant décider du meilleur contrat. 
 

 
C. Les développements 
 
Une fois la main de l’ouvreur précisée, le répondant décide de la suite à donner, en 
fonction de son jeu. 
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1. L’ouvreur a décrit un unicolore majeur 
 

 Le répondant distingue les mains fittées des autres mains. 
� Le fit est certain dès lors qu’il possède trois cartes dans la majeure de 

l’ouvreur. Ce dernier ayant promis 20 à 23 HL et au moins un point de distribution, le 
répondant déclare la manche à partir de 5 points HLD et passe de 0 à 4 points HLD. 
 

Le palier de 3 étant disponible, on l’utilise pour décrire des mains fittées fortes, celles 
avec lesquelles on pourra dépasser le niveau de la manche. 
C’est le principe de la « vitesse d’atteinte » : plus vite on nomme la manche, moins on 
pense au chelem. Inversement, prendre tout son temps montre des ambitions de 
chelem. Ce principe se retrouve dans toutes les situations où l’un des deux joueurs 
utilise au mieux l’espace disponible, sans brusquer les enchères, pour décrire son jeu 
et « lire » celui du partenaire.  
Dans ces conditions, le soutien majeur au niveau de 3 est forcing de manche et traduit 
des ambitions de chelem. 
 

Les soutiens majeurs du répondant : 

• 0 - 4 HLD : passe. 

• 5 - 9 HLD : la manche (conclusion). 

• 10 points HLD  et + : soutien au niveau de 3 (espoir de chelem). 

 
  

O  E 

2♣  2♦ 

2♠  4♠ 

 

O  E 

2♣  2♦ 

2♥  3♥ 

Conclusion. 

 

Soutien fort avec  
un espoir de chelem. 

 
 
Un + : Après un soutien majeur au palier de 3, l’espace est disponible pour explorer les 

forces du camp, et le cas échéant, demander un chelem. Chacun annoncera ses 
contrôles : gros honneurs (As ou Roi) et courtes (Chicane ou singleton). La 
procédure à suivre sera étudiée en détail dans la leçon sur les chelems.  

 
� Le fit est incertain ou inexistant. 
 

Plusieurs enchères sont possibles : 

• Les changements de couleur. Ils sont forcing et promettent une couleur au moins 
cinquième. Sur 2♥, 2♠ nécessite 5HL et +, et 3♣ ou 3♦, 8HL et +. 

• 2 SA est forcing, illimité.  

• 3 SA est plus précis : 8/9 H réguliers, deux petites cartes dans la couleur de 
l’ouvreur. 
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2. L’ouvreur a décrit un jeu régulier de 22-23 points HL. 
 

� Avec une main régulière le répondant additionne les points et, en 
fonction du total, conclut ou fait une proposition. 

♠ AR7  
♥ R97 
♦ AD4 
♣ AD92 

♠ 432 
♥ A108 
♦ V875 
♣ 1084 

♠ R75 
♥ AR7 
♦ RDV2 
♣ AD4 

♠ AD2 
♥ D86 
♦ 975 
♣ RV82 

♠ D105 
♥ AR7 
♦ AR92 
♣ ADV 

♠ R93 
♥ D86 
♦ D107 
♣ R872  

O  E 

2♣  2♦ 

2SA  3SA 

 
O  E 

2♣  2♦ 

2SA  6SA 

 
O  E 

2♣  2♦ 

2SA  4SA 

6SA   
5 H dans une main 
régulière : de quoi 
annoncer 3 SA. 

 

22+12= 34H : 

suffisant pour un petit 
chelem. 

 

Est encourage à 4SA 
avec 10 H et l’ouvreur 
déclare 6SA avec 23 H. 

 
� Avec une majeure au moins 5ème. 

A partir de 5HL, le répondant annonce sa couleur.  

• Au niveau de 3 avec cinq cartes 
Pour laisser l’ouvreur choisir la meilleure manche : 3SA ou 4M. 

• Au niveau de 4 (ou de 6 selon la force) avec une couleur sixième. 
C’est une conclusion. 

 

♠ AD2 
♥ R10 
♦ AD82 
♣ AR97 

♠ R7 
♥ DV986 
♦ 754 
♣ 642 

♠ AD2 
♥ R5 
♦ ARD2 
♣ A753 

♠ R7 
♥ DV9863 
♦ 754 
♣ 64 

♠ AD2 
♥ R10 
♦ AD82 
♣ AR97 

♠ R75 
♥ DV9864 
♦ RV4 
♣ 3  

O  E 

2♣  2♦ 

2SA  3♥ 

3SA   

 
O  E 

2♣  2♦ 

2SA  4♥ 

 
O  E 

2♣  2♦ 

2SA  6♥ 

L’ouvreur choisit  la 
manche à SA en 
raison du misfit. 

 

Certain du fit, le 
répondant conclut à la 
manche. 

 

Certain du fit et des 
33HLD, le répondant 
annonce le chelem.  

 
En zone de chelem et avec seulement cinq cartes en majeure, le répondant demande 
dans un premier temps à l’ouvreur de choisir la manche. En fonction de ce choix, il 
conclura au meilleur chelem.  

O  E 

2♣  2♦ 

2SA  3♥,♠ 

3SA  6SA 

 

O  E 

2♣  2♦ 

2♥  3♥,♠ 

4♥,♠  6♥,♠ 

L’ouvreur est misfitté. 

Le répondant déclare le 
chelem à SA. 

 

L’ouvreur est fitté. 

Le répondant déclare le 
chelem à la couleur. 
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NB : Ouvrir de 2♣ les jeux réguliers de 22/23 points HL, décale d’1 point les zones 

d’ouverture des mains régulières. Voici la nouvelle délimitation des zones : 
 

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 HL + 

1♣ ou 1♦ 
et SA sans saut 

1 SA 1♣ ou 1♦ 
et SA à saut 

2 SA 2♣ 
puis SA 

2♦ 
puis SA 

 
 

III. L’OUVERTURE DE 2♦ Forcing de manche 
 

 
Cette ouverture, utilisée avec un jeu encore plus fort que celui promis par une ouverture 
de 2♣, ne promet strictement rien quant aux Carreaux.  

• Elle est artificielle et forcing de manche : le répondant est tenu de poursuivre le 
dialogue jusqu’à la manche. 

• Les réponses sont conventionnelles. 
 
A. Les conditions d’ouverture. 

• Une main régulière de 24 HL et +. 

• Une main irrégulière de 24 HL et +. 

• Un unicolore majeur de 9 levées de jeu et +. 

• Un unicolore mineur de 10 levées de jeu et +. 
 
Exemples : 

♠ ADV 
♥ AD 
♦ ARDV2 
♣ V102 

♠ ARD 
♥ 4 
♦ RDV3 
♣ ARDV3 

♠ ARV9874 
♥ A 
♦ AR2 
♣ 86 

♠ AR 
♥ A3 
♦ 8 
♣ RDV108765 

Main régulière 

25 HL. 

Main irrégulière 

26 HL. 

Unicolore majeur 

9 1/2 levées de jeu 

Unicolore mineur  

10 levées de jeu 

 
 
B. Les réponses. 

 

             2♦ ?  2♥ : 0 As, 0-7 H 
   2♠ : As majeur (Cœur ou Pique) 
           2SA : 0 As, 8 H et + ou 2 Rois 
   3♣ : As de Trèfle 
   3♦ : As de Carreau 
           3SA : 2 As 
 

 
C. La suite des enchères. 
Une règle importante : l’annonce d’une manche à saut de la part de l’ouvreur est un 
arrêt absolu. 
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• Si l’ouvreur saute à la manche (ou au chelem). C’est une conclusion sur laquelle 
le répondant n’a strictement plus rien à dire. 

 

♠ ARDV1094 
♥  
♦ ARD83 
♣ 7 

♠ 2 
♥ RDV98 
♦ V75 
♣ RDV4 

♠ 7 
♥ ARDV8765 
♦ 2 
♣ AR4 

♠ R9843 
♥  
♦ D1075 
♣ V932  

O  E 

2♦  2SA 

6♠   

 
O  E 

2♦  2♥ 

4♥   

Le répondant a beau 
posséder beaucoup de jeu, 
c’est l’As de Trèfle qui 
manque à l’ouvreur.  

  

La situation est identique. 
L’ouvreur n’a que faire des 
points du partenaire ! 

 

• En revanche, si l’ouvreur continue le dialogue sans faire de saut, c’est que 
- soit il cherche à déterminer la meilleure manche possible. 
- soit ses ambitions de chelem sont intactes et dépendent non des As mais de la 
présence de Rois ou de courtes. En effet, un répondant qui n’a pas d’As, peut être 
fitté et posséder un singleton, une chicane, ou un Roi « utile ». 

 
 

1. L’ouvreur fait une redemande à SA. 
Il possède une main régulière de 24 HL et +. 
- Avec une main régulière et peu de points, le répondant conclut à la manche à SA. 
Toutefois, s’il a répondu 2♥ avec 6/7 points, soit le maximum de ce qu’il a promis, il le 
signale en utilisant l’enchère naturelle et quantitative de 4SA. L’ouvreur choisira le 
niveau du contrat final en tenant compte de cette information. 
 

♠ AR75 
♥ R97 
♦ ARD 
♣ AD9 

♠ 432 
♥ D108 
♦ 9875 
♣ 1084 

♠ AR75 
♥ AR7 
♦ AD2 
♣ A104 

♠ D2 
♥ D86 
♦ 9753 
♣ DV97 

♠ AR75 
♥ AR7 
♦ AR2 
♣ AD10 

♠ D2 
♥ D86 
♦ D975 
♣ V872  

O  E 

2♦  2♥ 

2SA  3SA 

 
O  E 

2♦  2♥ 

2SA  4SA 

Passe   

 
O  E 

2♦  2♥ 

2SA  4SA 

6SA   
Le répondant a lui 
aussi, une main 
régulière  

 

Est signale ses 7H par 
un saut à 4SA. 
Minimum, l’ouvreur 
passe. 

 

Cette fois, l’ouvreur 
déclare le chelem en 
totalisant un minimum 
de 33H dans la ligne. 

 
- Avec une majeure au moins 5e, le répondant annonce tout naturellement sa longue. 
Avec cinq cartes, il propose sa couleur d’atout. Avec six, il l’impose directement si sa 
main est faible. 
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NB : Les Texas et le Stayman  n’interviendront qu’à partir de la leçon suivante. Pour 
l’instant, toutes les réponses sont naturelles. 

♠ D87 
♥ ARD 
♦ ARD 
♣ A875 

♠ V109542 
♥ 63 
♦ 75 
♣ 1064 

♠ D103 
♥ AR 
♦ AR76 
♣ ARD3 

♠ V9864 
♥ D54 
♦ 53 
♣ 872 

♠ A5 
♥ ARD 
♦ AR76 
♣ AV98 

♠ V9864 
♥ 654 
♦ 53 
♣ D102  

O  E 

2♦  2♥ 

2SA  4♠ 

 
O  E 

2♦  2♥ 

2SA  3♠ 

4♠   

 
O  E 

2♦  2♥ 

2SA  3♠ 

3SA   
Avec six cartes, le 
répondant est certain du 
fit. 

 

Le répondant annonce  
cinq cartes à Pique. 
Fitté, l’ouvreur soutient 
au niveau de 4. 

 

Non fitté, l’ouvreur 
freine à 3SA. 

 
2. L’ouvreur annonce sa couleur au niveau le plus bas. 

  
O  E 

2♦  2♥ 

2♠   

 
O  E 

2♦  2SA 

3♠   

 
O  E 

2♦  2♥ 

3♦   

Nomination de la majeure 
au niveau de 2 sur une 
réponse négative. 

 

Nomination de la 
majeure au niveau de 3 
sur une réponse positive. 

 

Nomination de la 
mineure au niveau de 3. 

 
Dans toutes ces séquences, la main de l’ouvreur est irrégulière. Mais le contrat final 
reste à déterminer.  
Intéressons nous aux cas où l’ouvreur possède une longue majeure d’au moins cinq 
cartes. Comme face à un 2♣ FI, le répondant donnera le fit avec 3 cartes. Les 
développements diffèrent du fait que l’ouvreur n’a pas limité sa main. Toute force 
« intéressante » d’un répondant fitté (Roi, Chicane, Singleton) sera à signaler.  
 

♠ ARV975 
♥ AR 
♦ A76 
♣ A3 

♠ 864 
♥ 6543 
♦ 32 
♣ 10872 

♠ ARV975 
♥ AR 
♦ A76 
♣ A3 

♠ 10864 
♥ 654 
♦ RD98 
♣ 82 

♠ ARD752 
♥ ADV 
♦ A76 
♣ 3 

♠ 10864 
♥ 654 
♦ 32 
♣ R987  

O  E 

2♦  2♥ 

2♠  4♠ 

 
O  E 

2♦  2♥ 

2♠  3♠ 
4♣  4♦ 
6♠   

 
O  E 

2♦  2♥ 

2♠  3♠ 
4♣  4♠ 

Conclusion à la manche 
avec un jeu fitté mais 
très faible. 

 

La plus-value à 
Carreau promise par le 
répondant suffit pour 
annoncer le petit 
chelem. 

 

Sans complément à 
Carreau ou Cœur, 
l’ouvreur se contente 
de la manche. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
 
A. Quelle est votre ouverture ? 
 

♠ARD765 
♥2 
♦AV7 
♣ADV 

♠ADV7653 
♥2 
♦A8 
♣A54 

♠ARD8765 
♥A54 
♦6 
♣A2 

♠ARDV10 
♥AR4 
♦A6 
♣RD10 

♠ARV98 
♥A2 
♦AR987 
♣5 

♠ARV986 
♥A65 
♦73 
♣A5 

♠A53 
♥8 
♦AR3 
♣ARDV86 

1 2 3 4 5 6 7 

 
 

B. Complétez les séquences d’enchères. 
 

1/    ♠ 8 
       ♥ ARDV975 
       ♦ RDV 
       ♣ RV  

2♦     2♥ 

?   

 
 

2♦     2♠ 

?   

 
 

2♦     3SA 

?   

 
 

2♦     2SA 

?   

 
  
♠ RDV987 
♥ 
♦ 98754 
♣ V5 

♠ 987 
♥ 6542 
♦ 9874 
♣ 53 

♠ V987 
♥ 6 
♦ R874 
♣ V875 

♠ 87 
♥ DV6 
♦ R874 
♣ V875 

♠ 87 
♥ V96 
♦ 10874 
♣ V875  

2♦     2♥ 

4♥  ? 

 

 

2♦     2♥ 

2♠  ? 

 

 

2♦     2♥ 

2♠  ? 

 

 

2♦     2♥ 

3SA  ? 

 

 

2♦     2♥ 

2SA  ? 

 
 
 
C. Faites la séquence d’enchères. Déterminez le contrat final. 
 
 
♠ ARV987 
♥ AR3 
♦ R65 
♣ 9 

♠ ARV987 
♥AR3 
♦ R65 
♣ 9 

♠ ARV987 
♥ AR3 
♦ R65 
♣ 9 

♠ 8 
♥ ARD765 
♦ AR3 
♣R105 

♠ ARV9875 
♥ A4 
♦ R103 
♣ 5 

1 2 3 4 5 
♠ 103 
♥ 765 
♦ 8432 
♣ D654 

 

♠ D103 
♥ 76 
♦ A432 
♣ V654 

 

♠ D103 
♥ 76 
♦ D432 
♣ D654 

 

♠ V765 
♥ V4 
♦ 86 
♣V9842 

 

♠ D4 
♥ R963 
♦ DV98 
♣ A62 
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D. Quelle main d’Est correspond à la séquence ? Quelles auraient dû être les 
autres séquences ? 

 
♠ 84 
♥ RV1097 
♦ 93 
♣ D975 

♠ 86 
♥ RV1097 
♦ 2 
♣ AD753 

♠ 8 
♥ RV10974 
♦ 93 
♣ 6542 

 
 
 
 

O  E 

2♣                  2♦ 

2SA  3♥ 

4♥  6♥ 
1 2 3 

 
 
E. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 
♠ ARD763 
♥ 873 
♦ 4 
♣764 

♠ ARV9 
♥ AR 
♦ AD108 
♣ RD6 

♠ ARD876 
♥ A52 
♦ RD  
♣ A3 

♠ RD9876 
♥ 2 
♦ R4 
♣ 9653 

♠ AR74 
♥ AV10 
♦ ARDV 
♣ D5 

1 2 3 4 5 
♠ V542 
♥ ARD 
♦ 762 
♣ ARD 

♠ D3 
♥ 872 
♦ RV75 
♣ V1098 

♠ 10954 
♥ 4 
♦ 865 
♣ R9875 

♠ AV42 
♥ 643 
♦ DV95 
♣ 108 

♠ 63 
♥ D98754 
♦ 752 
♣ 43  

N  S 

2♠            2SA 

3SA  4♠ 

 

 

N  S 

2♦  2♥ 

2SA  3SA 

 

 

N  S 

2♦  2♥ 

2♠  4♠ 

 

 

N E S O 
2♠ - - 3♥ 

- 4♥ 4♠ 5♥ 

 

 

N  S 

2♦  2♥ 

2SA  3SA 

 
Plus 2 ! 

  
12 levées. 
Plus 3 ! 

  
12 levées. 
Plus 2 ! 

  
5 ♥ = 
Il y avait 4♠ -1. 

  
Entame Trèfle 
Moins 2 ! 
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SOLUTIONS 
 

 
A.  2♦ suivi de 2♠ /2♣ suivi de 3 ♠ / 2♦ / 2♦ /1♠ car main bicolore / 1♠. / 2♣ suivi de 3♣ 
 
B.  1/ 4♥ / 4♥ / 6♥ / 4♥ 2/ Passe / 4♠ / 3♠ / 4SA / 3SA 
 

1 2 3 4 5  
C. 
 
 
 

 

2♣  2♦ 

2♠  Passe 

 

2♣  2♦ 

2♠  3♠ 

4♣  4♦ 

6♠  Passe 

 

2♣  2♦ 

2♠  4♠ 

 

2♣  2♦ 

2♥  2SA 

3♥  4♥ 

 

2♣  2♦ 

3♠  4♣ 

4♦  6♠ 

 2♠ 6♠ 4♠ 4♥ 6♠ 
 
D  1. Sur le soutien de l’ouvreur au niveau de la manche, le répondant, dépourvu de 
contrôle extérieur, doit passer. 
 2. Cette main correspond à la séquence d’enchères. Face à un ouvreur fitté, le 
singleton et la longue à Trèfle commandées par deux gros honneurs, justifient l’annonce 
du chelem. (Les leçons suivantes permettront de peaufiner l’approche des chelems et 
garantir au maximum leur réussite). 
 3. Avec cette main le répondant aurait conclu directement à 4♥. 
 
E.  1/ Nord dénie par son enchère de SA la présence d’un singleton annexe. Persuadé 
que son camp a des Carreaux perdants, Sud passe.  
 2/. Sud a dit qu’il avait de 0 à 7 points. Il doit, par l’enchère de 4SA, alerter son 
partenaire sur le fait qu’il possède le maximum de ce qu’il a promis, soit 6/7 points. 
 3/ Sud avec un fit quatrième, un singleton et un Roi ne doit pas se contenter de 
conclure à la manche. Il aurait dû manifester un espoir de chelem par le soutien fort au 
niveau de 3. 
 4/. Avec 10 atouts dans sa ligne Sud aurait du « barrer » tout de suite au niveau de 
4 et mettre, ainsi les  adversaires en difficulté. 4♠ ne chutait que d’une levée. 
 5/. Avec six cartes à Cœur, Sud ne doit pas déclarer 3SA, mais nommer la manche 
à la couleur. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 
 
 

 

 
Don : S   
  Vul : P 

1 
♠♠ 932 

♥♥ 765 
♦♦ 642 
♣♣ D1032 S O N E 

    
2♦ - 2♥ - 
2♠ - 4♠ - 

♠♠ V6 

♥♥ V1092 
♦♦ D103 
♣♣ 7654 

N 

O        E 

S 

♠♠ 54 
♥♥ D83 
♦♦ AV97 
♣♣ RV98 - -   

    
 

Entame : Valet de Coeur   

 
 

♠♠ ARD1087 

♥♥ AR4 
♦♦ R85 
♣♣ A 

 
 
Sud possède 9 levées de jeu ½. Après la réponse négative du partenaire et son soutien 
à saut décourageant, il se contente de jouer la manche. 
 
Pour la 10e levée, après avoir noté la chute du Valet de Pique, le déclarant rejoint le 
mort grâce au 9 d’atout. Il peut ainsi jouer vers son Roi de Carreau pour tenter, et 
réussir l’impasse à l’As. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : S   
Vul : P 

2 
♠♠ D864 

♥♥ R 
♦♦ 107543 
♣♣ D72 S O N E 

    
2♣ - 2♦ - 
3♥ - 4♥ - 

♠♠ 109 

♥♥ 943 
♦♦ RDV 
♣♣ R8543 

N 

O        E 

S 

♠♠ A752 
♥♥ 52 
♦♦ A986 
♣♣ V109 - -   

    
 

Entame : Roi de Carreau   

 
 

♠♠ RV3 

♥♥ ADV10876 
♦♦ 2 
♣♣ A6 

 
 
 
En sautant à 3♥, Sud annonce son jeu : une belle couleur 7e avec 8, 8 1/2 levées de jeu, 
dans une main pas très forte en points H. Avec le Roi de Cœur et quelques valeurs, 
Nord déclare la manche. 
 
Quelle que soit l’entame, le déclarant réalise 10 levées. 
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Don : S   
Vul : P 

3 
♠♠ A 

♥♥ D1064 

♦♦ ARV98 
♣♣ 1052 S O N E 

    
2♥ - 2SA - 
4♣ - 6♥ - 

♠♠ DV942 

♥♥ 3 
♦♦ 532 

♣♣ ADV9 

N 

O        E 

S 

♠♠ R763 
♥♥ 52 
♦♦ 104 
♣♣ R8763 - -   

    
 

Entame : Dame de Pique   

 
 

♠♠ 1085 

♥♥ ARV987 
♦♦ D76 
♣♣ 4 

 
 
Sur le relais interrogatif à 2SA, Sud, maximum, annonce son singleton Trèfle. Nord 
visualise alors six levées à l’atout, deux levées à Pique (l’As et une coupe) et des 
Carreaux exploitables. Il déclare 6♥ en toute confiance. 
 
La défense, d’ailleurs, se contentera de la première levée si elle entame de l’As de 
Trèfle… 
 
 
 
 

 
 
Don : N   
Vul : EO 

4 
♠♠ D97 

♥♥ RD10865 
♦♦ 84 
♣♣ 92 S O N E 

    
  2♥ - 

2♠ - 3♠ - 

♠♠ 532 

♥♥ 43 
♦♦ D1076 
♣♣ AV108 

N 

O        E 

S 

♠♠ 6 
♥♥ AV92 
♦♦ RV9 
♣♣ 76543 4♠ - - - 

    
 

Entame : 7 de Carreau   

 
 

♠♠ ARV1084 

♥♥ 7 
♦♦ A532 
♣♣ RD 

 
 
 
 

Nord indique en priorité, le fit à Pique, et Sud conclut à la manche. 
 
Le déclarant affranchit rapidement un Cœur et réalise ses 10 levées en coupant un 
Carreau au mort. 
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Leçon n°2 : AUTOUR DES OUVERTURES A SA 
 Stayman, Texas et leurs développements 

  
 
En face d’ouvertures à SA, le répondant n’est assuré d’un fit majeur qu’en possession 
d’une longue majeure au moins sixième. Avec moins de cartes en majeure, deux 
conventions permettent de trouver le bon contrat : le Texas, qui décrit une longue au 
moins cinquième, et le Stayman, qui questionne l’ouvreur sur la possession éventuelle 
d’une majeure de quatre cartes. 
 
 

 

I. LE TEXAS 
 

 
A. Définition, conditions d’utilisation, avantages. 

 
1/ Les conditions d’utilisation 

Le Texas exprime artificiellement une couleur au moins cinquième. Son principe est 
simple : le répondant enchérit dans la couleur de rang inférieur à la sienne, demandant 
ainsi à l’ouvreur de la nommer.  
 

Sur 1SA d’ouverture 

Texas pour les majeures Texas pour les mineures 
 

2♦ : j’ai les Cœurs, dîtes 2♥ 
2♥ : j’ai les Piques, dîtes 2♠ 
 

 

2♠ : j’ai les Trèfles, dîtes 3♣ 

3♣ : j’ai les Carreaux, dîtes 3♦ 
 

 

 
Les séquences possibles sont : 
 

1SA   2♦ 

 2♥ 

1SA   2♥ 

 2♠ 

1SA   2♠ 

 3♣ 

1SA    3♣ 

 3♦ 

L’ouvreur devient ainsi le déclarant du 
contrat final. 

 

 
Les américains qualifient plus proprement le Texas d’« enchère de transfert » : le 
répondant transfère l’annonce de sa couleur chez l’ouvreur qui deviendra déclarant de 
l’éventuel contrat à la couleur. Qu’il possède deux, trois ou quatre cartes, ce dernier 
« rectifie » obligatoirement en nommant la couleur au-dessus de celle annoncée par le 
répondant.  
 

♠ ADV4 
♥ 32 
♦ ARV5 
♣ V106 

♠ ADV 
♥ R4 
♦ RDV3 
♣ V986 

♠ A43 
♥ R93 
♦ AR72 
♣ D86 

♠ A87 
♥ V763 
♦ ADV 
♣ R95 

 

1SA  2♦ 

2♥   

 

1SA  2♦ 

2♥   

 

1SA  2♦ 

2♥   

 

1SA  2♦ 

2♥   
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Un + : une rectification à saut de la part de l’ouvreur ne se justifie que par un énorme fit 

de 20 HLD : quatre atouts, 17 H et un doubleton. 
 

♠ A932 
♥ 84 
♦ AR54 
♣ AD4 

♠ RD10754 
♥ 653 
♦ 82 
♣ 98 

  ♠ A932 
♥ 43 
♦ AR54 
♣ AD4 

♠ D8765 
♥ D65 
♦ 82 
♣ V98  

O  E 

1SA  2♥ 

3♠  4♠ 

 
 

O  E 

1SA  2♥ 

3♠  Passe 

L’indication d’un beau fit 
dixième dans une ouverture 
maximum, permet à Est de 
déclarer la manche.  

  
5 H également, mais la main 
d’Est est bien trop plate pour 
espérer développer dix 
levées. 

 
   2/ Les avantages du Texas. 

• Obligé de rectifier, l’ouvreur sera le déclarant du contrat final ; ce qui est souvent 
le facteur décisif de sa réussite. 
 

Observez cette donne ouverte d’1SA par Sud. 
 

 
♠♠ ARV942 

♥♥ 653 

♦♦ D4 

♣♣ D5 

♠♠ 875 

♥♥ A94 

♦♦ 10987 

♣♣ AV10 

N 

O        E 

S 

♠♠ 63 

♥♥ DV102 

♦♦ 52 

♣♣ 76432 

 
1/ En enchères naturelles, Nord est déclarant. Il  
reçoit l’entame de la Dame de Cœur. La défense 
encaisse trois Cœurs et l’As de Trèfle : une de 
chute ! 
 
 
2 / Grâce au Texas, Sud joue et « reçoit » l’entame. 
Le Roi de Cœur est « protégé ». Après avoir extrait 
les atouts adverses, le déclarant a le temps de 
défausser les Cœurs de Nord sur les Carreaux de 
Sud. 

 
♠♠ D10 

♥♥ R87 

♦♦ ARV63 

♣♣ R98 

Jouer de la main forte en points H permet de protéger les honneurs (ici, le Roi de Cœur) 
et de recevoir avantageusement l’entame dans les fourchettes AD, AV10, RD10, 
RV10… 
 

• Jouer de la main forte rend la défense plus difficile. Comparez les deux situations 
ci-dessous. 
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♠♠ ARD987 

♥♥ 3 

♦♦ 765 

♣♣ 765 

 N 

O        E 

S 

♠♠ 543 

♥♥ A862 

♦♦ V109 

♣♣ V109 

 
 
Grâce au Texas, Sud, joue le contrat de 4♠. Ouest 
entame du 7 de Cœur. Est prend de l’As et doit 
rejouer. Pour que son camp réalise des levées, il 
jouera un Valet mineur. Lequel ? Impossible 
d’obtenir le moindre indice à la vue du mort ! 

 
♠♠ V6 

♥♥ RDV10 

♦♦ ARD8 

♣♣ 765 

 N 

O        E 

S 

♠♠ 543 

♥♥ A86 

♦♦ V1093 

♣♣ V109 

 
Même contrat et même entame.  
Mais en l’absence de Texas, c’est la main « forte » 
qui est visible : la tâche d’Est est grandement 
facilitée. 
 
Aucun doute : le seul retour capable de générer 
des levées est le Valet de Trèfle. 

 

• La rectification obligatoire de l’ouvreur permet au répondant de décrire ensuite 
toutes sortes de mains, de 0 et 25 H !  

 
B/ Texas majeurs et développements. 
En fonction de la longueur de sa majeure et de la force de son jeu, le répondant : 

• Impose sa majeure 

• Annonce les SA 

• Annonce une mineure 
 

         1/ Il impose sa majeure. 
 

• En passant, avec un jeu nul ou faible, soit de 0 à 7 points. L’ouvreur joue alors le 

contrat  de 2♥ ou de 2♠. 
 

 

♠ AV9  
♥ 97 
♦ A864 
♣ AD92 

♠ 432 
♥ 108654 
♦ 75 
♣ 1084 

♠ AV9 
♥ 97 
♦ A864 
♣ AD92 

♠ 32 
♥ DV865 
♦ 975 
♣ V84 

♠ AV9 
♥ 97 
♦ A864 
♣ AD92 

♠ 32 
♥ DV8642 
♦ 107 
♣ 873  

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  Passe 

 

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  Passe 

 

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  Passe 

Le jeu du répondant 
est nul. 

 

La couleur est 5ème et 
le jeu du répondant 
est faible  

 

La couleur est 6ème et le 
jeu du répondant est 
faible  

 

Mieux vaut jouer 2♥ que 1SA, même avec deux petites cartes chez l’ouvreur. 
 

• En encourageant à la manche : répétition de la couleur au niveau de 3. 
Cette enchère propositionnelle montre 6 cartes dans une main de 9/10HLD. L’ouvreur 
passe ou déclare la manche selon la force de son jeu.  
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♠ DV6 
♥ AD63 
♥ AR97 
♣ 98 

 

O  E 
1SA  2♥ 

2♠  3♠ 

4♠   

♠ R108732 
♥ 42 
♥ D108 
♣ 75 

Le fit est certain et la main vaut 9 HLD.  

L’ouvreur possède 16H. Mais fittée, sa 
main vaut maintenant, 18HLD. 
De quoi conclure à 4♠. 

 

• En annonçant la manche. 
 

♠ 32 
♥ AR65 
♥ DV97 
♣ AD8 
 

 

O  E 
1SA  2♥ 

2♠  4♠ 

♠ ADV987 
♥ 4 
♥ R108 
♣ 753 

Le fit est certain et la main vaut 14HLD.  

Quel que soit son jeu, l’ouvreur est dans 
l’obligation de passer. 

         
   2/ Il annonce les SA. 
 

Avec 5 cartes et une main plus ou moins régulière, l’incertitude porte sur la nature du 
contrat (en majeure ou à SA) et sur son niveau (partielle, manche ou chelem). 

 

• 2SA avec précisément 8/9 points HL. Le répondant laisse l’ouvreur décider d’un 
contrat en majeure ou à SA, tout en l’encourageant à la manche. 

 

Ce sera à l’ouvreur de conclure :  
- Sans fit : minimum, il passe, et maximum, il annonce 3SA. 
- Fitté, il soutient au niveau de 3 ou de 4 selon sa force. 

♠ D65 
♥ R7 
♦ A982 
♣ AD97 

♠ 32 
♥ ADV83 
♦ 754 
♣ V84 

♠ AD4 
♥ R6 
♦ RD98 
♣ R987 

♠ 52 
♥ ADV83 
♦ V105 
♣ 642 

♠ 875 
♥ A73 
♦ A982 
♣ ADV 

♠ R93 
♥ DV986 
♦ D107 
♣ 82 

♠ A7  
♥ R107 
♦ AV84 
♣ A1092 

♠ R93 
♥ DV986 
♦ D107 
♣ 84  

O  E 
1SA  2♦ 

2♥  2SA 

Passe   

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  2SA 

3SA   

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  2SA 

3♥   

 

O  E 
1SA  2♦ 

2♥  2SA 

4♥   

15 HL, sans fit, Ouest 
s’empresse de 
passer sur 2SA.  

Sans fit, mais 
maximum, l’ouvreur 
choisit la manche à 
3SA. 

Fitté, mais 
seulement. 15 HLD. 

Ouest rectifie à 3♥. 

Fitté, 17HLD, des As. 
Les bonnes raisons 
de nommer la 
manche à Cœur. 

 

• 3SA de 10 à 15 points HL : l’ouvreur aura le choix de passer sans le fit, ou de 
rectifier avec trois ou quatre cartes dans la majeure.  
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♠ AR7  
♥ R97 
♦ V84 
♣ A1092 

♠ 32 
♥ ADV83 
♦ 975 
♣ R84 

♠ AR7 
♥ R7 
♦ RDV2 
♣ V987 

♠ 32 
♥ ADV83 
♦ 875 
♣ R62  

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3SA 

4♥   

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3SA 
Passe   

  

Fitté, l’ouvreur rectifie au 
niveau de la manche 
majeure.   

Sans fit, l’ouvreur accepte 
de jouer le contrat de 3SA. 

 
Après rectification du Texas majeur 

Imposer la majeure 
 

• 0-7 HLD : passe. 
(5 cartes et +) 
 

• 8-9 HLD : 3M 

• 10-14HLD : 4M. 
(6 cartes et +) 

 

Annoncer les SA 
 

 

• 8 - 9 HL : 2SA 
   10-15 HL : 3SA 
   16-17 HL : 4SA 

(5 cartes)  

          
 
 

 3/ Il annonce une mineure au niveau de 3. 
L’enchère est forcing de manche. Elle garantit 10HL et décrit un bicolore avec le plus 
souvent une couleur courte, rendant périlleuse la manche à SA. 
 
  

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♣ 

♠ 4 
♥ RV984 
♦ D93 
♣ AD97 

♠ R6 
♥ V10975 
♦ 2 
♣ ADV53 

Avec ces deux mains d’Est, 3SA est voué 
à l’échec si l’ouvreur possède trois petites 
cartes ou même un petit honneur troisième 
(Valet, Dame), en face du singleton. 

 
 
Autre élément décisif : en cas de couleur non gardée, on pourra se replier sur une 
manche mineure, voire une manche majeure en fit 5/2, et pourquoi pas, si tout colle, un 
chelem. 
 
 
Attitude de l’ouvreur : 

• Fitté en majeure, il soutient en priorité au niveau de 3. 

• Misfitté en majeure et  
- les deux autres couleurs solidement tenues, il déclare 3SA. 
- une seule couleur tenue, il l’annonce. 
- cinq cartes dans la mineure, il peut donner le fit. 
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♠ A75 
♥ D97 
♦ RV6 
♣ AD93 

♠ 2 
♥ ARV85 
♦ A985 
♣ 1084 

♠ AD7 
♥ D7 
♦ DV3 
♣ AV1032 

♠ V96 
♥ ARV86 
♦ R752 
♣ 7 

♠ 954 
♥ AV 
♦ ARD72 
♣ V43 

♠ AR2 
♥ R10986 
♦ 5 
♣ R1072  

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♦ 

3♥  4♥ 

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♦ 

3SA   

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♣ 

3♦  3SA 

Fitté, Ouest soutient 
au niveau de 3.  

La séquence est 
forcing de manche. 

 

Sans le fit majeur et 
avec la tenue dans les 
deux autres couleurs, 
l’ouvreur nomme la 
manche à SA. 

 

Ici, l’ouvreur n’arrête 
que les Carreaux. Il le 
dit à son partenaire qui 
a tous les éléments pour 
conclure à 3SA. 

 

♠ ARD7 
♥ D9 
♦ 6542 
♣ A93 

♠ 2 
♥ RV872 
♦ AV9 
♣ R1084 

♠ AV7 
♥ D7 
♦ D42 
♣ AD432 

♠ R102 
♥ ARV86 
♦ 3 
♣ R987 

♠ DV54 
♥ AV 
♦ A872 
♣ R43 

♠ AR92 
♥ R10986 
♦ 5 
♣ 752  

O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♣ 

3♠  3SA 

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  3♣ 

4♣  ?? 

 
O  E 

1SA  2♦ 

2♥  ??? 

   

Le répondant possède 
l’arrêt Carreau qui fait 
défaut à l’ouvreur. Il 
déclare 3SA. 

 

Ouest exprime son fit 
9ème à Trèfle en  
dépassant 3SA.  

La séquence aboutira 
à l’annonce du chelem. 

 

Attention !  
Avec une majeure 
quatrième, Est devait 
utiliser le Stayman en 
priorité (voir plus bas). 

 
 

Sur l’annonce d’un bicolore majeur-mineur, l’ouvreur : 
• Soutient en priorité la majeure avec 3 ou 4 cartes. 

• Déclare 3SA s’il tient les deux autres couleurs. 

• Annonce une force dans une couleur, quand il ne la possède pas dans l’autre. 

• Soutient la mineure avec 5 cartes. 

 
Un + : les bicolores majeurs 5-5. 

Avec un bicolore majeur 5-4 le répondant utilisera le 2♣ Stayman (voir plus bas). 
Il en résulte que s’il commence par un Texas majeur avant d’annoncer l’autre 
majeure, c’est que son bicolore est 5-5. Plusieurs séquences sont possibles : 
 
 

♠ RV985 

♥ V10864 

♦ 3 

♣ 72 

♠ RV985 

♥ R10864 

♦ 3 

♣ 72 

♠ RD985 

♥ AV1084 

♦ 3 

♣ 72 

♠ RD986 

♥ ARV74 

♦ 43 

♣ 2 
1 2 3 4 
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• 1/ Avec un faible espoir de manche. 

 

 

1SA  2♦ 

2♥  2♠ 

S’il possède des « cartes miracles », l’ouvreur est 
autorisé à déclarer la manche.  

 

• 2/ Avec 6-8 H le répondant dit 4♦ conventionnel. 

 

 

1SA  4♦ 

   

 

L’ouvreur choisira entre 4♥ et 4♠.  

 

• 3/ Avec 10-12 H concentrés dans les majeures, un chelem est possible. 

 

 

1SA  2♥ 

2♠  4♥ 

S’il possède des As dans les courtes et un beau fit, 
l’ouvreur pourra surenchérir en vue d’un chelem.  

 

• 4/ Avec 13 H et +, le chelem est probable.  

 

 

1SA  2♥ 

2♠  3♥ 

L’ouvreur dispose de davantage d’espace pour 
s’engager dans les enchères de chelem.  

 
 
C/ Les Texas mineurs. 
La réponse de 2SA étant naturelle (8/9 HL), deux séquences sont possibles : 
 

1SA   2♠ 

  3♣ 

1SA    3♣ 

  3♦ 

Tant que les ambitions du répondant se limitent à la manche, 
le Texas se fait avec au moins six cartes dans la mineure.  

 

 

IMPORTANT : 
Sans courte et en zone de manche, le Texas mineur est inutile. En effet, 9 levées sont 
alors plus faciles à réaliser au contrat de 3SA que 11 en mineure. 
 
 

 

O  E 

1SA  3SA 
♠ D5 
♥ 82 
♥ D108 
♣ RV9873 

A quoi bon raconter sa vie !  

Est déclare 3SA, la seule manche 
envisageable. 

1. Le répondant est faible.  
Dans ce cas il passe sur la rectification de l’ouvreur,  

 

♠ AD85 
♥ RD9 
♦ RV103 
♣ 95 

♠ 93 
♥ 854 
♦ D2 
♣ DV8764 

♠ R1075 
♥ AD10 
♦ 32 
♣ AD86 

♠ 3 
♥ 765 
♦ RV9864 
♣ 1074  

O  E 

1SA  2♠ 

3♣  Passe 

 
O  E 

1SA  3♣ 

3♦  Passe 

Rectification  obligatoire. 

  

Idem 

 

• le contrat est joué de la « bonne » main, celle de l’ouvreur, qui bénéficiera sans 
doute d’une entame favorable. 

• la longue mineure est rarement exploitable dans le cadre du contrat d’1SA. 
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2. Le répondant est en zone de manche. 
Une fois le Texas rectifié, il utilise l’espace disponible jusqu’à 3SA pour annoncer 
indirectement la couleur d’un singleton. 

 

• Une majeure au niveau de 3 montre un singleton dans l’autre majeure. 
Sans Stayman préalable, cette majeure nommée ne peut être 4ème. 

• 3SA avec un singleton dans l’autre mineure. S’il voulait déclarer 3SA, le 
répondant l’aurait fait directement au premier tour (voir plus haut).  

 

♠ 3 
♥ R73 
♦ V104 
♣ AD9764 

♠ R96 
♥ 4 
♦ D108 
♣ AV9876 

♠ R87 
♥ D52 
♦ 9  
♣ AD9873 

♠ 6 
♥ DV2 
♦ AD9432 
♣ D53 

♠ R74 
♥ 10 
♦ RDV753 
♣ D54 

 ♠ A74 
♥ V107 
♦ RD9753 
♣ 4  

O E 

1SA 2♠ 

3♣ 3♥ 

 

 

O E 

1SA 2♠ 

3♣ 3♠ 

 

 

O E 

1SA 2♠ 

3♣ 3SA 

 

 

O E 

1SA 3♣ 

3♦ 3♥ 

 

 

O E 

1SA 3♣ 

3♦ 3♠ 

 
 

O E 

1SA 3♣ 

3♦ 3SA 

Dans chacun des exemples, le répondant est assez fort pour décrire sa longue mineure, 
et le singleton annexe.  
 
Informé, l’ouvreur oriente alors le contrat à SA ou à la couleur. 
 

♠ ARV 
♥ D107 
♦ V9632 
♣ A3 

♠ 4 
♥ R85 
♦ D85 
♣ RDV984 

♠ AD7 
♥ V74 
♦ ARV3 
♣ 1032 

♠ R82 
♥ 6  
♦ D52 
♣ AD9876  

O  E 

1SA  2♠ 

3♣  3♥ 

3SA   

 
O  E 

1SA  2♠ 

3♣  3♠ 

4♣  5♣ 

Le répondant annonce ses Trèfles 
puis son singleton Pique. 
L’ouvreur conclut à 3SA avec la 
moitié de ses points à Pique. 

  

Le répondant décrit 6 cartes à 
Trèfle et un singleton Cœur.  

Sans tenue Cœur, l’ouvreur 
abandonne l’idée de jouer 3SA. 

3. Le répondant est en zone de chelem. 
En zone de chelem, avec le même nombre de levées à réaliser, le jeu à 
l’atout reste plus sûr que celui à Sans-atout. On utilise alors le Texas avec 
parfois cinq cartes, pour décrire 

- soit un bicolore mineur 5-5 
- soit une main régulière 
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♠ RD94 
♥ ADV 
♦ D72 
♣ V43 

♠ 72 
♥ 6 
♦ RV853 
♣ AR972 

♠ A7 
♥ A742 
♦ R953 
♣ AV3 

♠ V82 
♥ R6  
♦ AD2 
♣ RD1087  

O  E 

1SA  2♠ 

3♣  3♦ 

3SA   

 
O  E 

1SA  2♠ 

3♣  4SA 

6♣   

L’annonce des Carreaux après un 
Texas Trèfle montre un bicolore 
mineur 5-5.  

Avec de solides arrêts dans les 
majeures, l’ouvreur freine à 3SA. 

  

Précédé du Texas Trèfle, 4SA 
encourage à un chelem soit à 
Trèfle, soit à SA.  

Fitté, l’ouvreur déclare 6♣ en 
raison du doubleton Pique. 

 
 

 

II. LE STAYMAN 
 

 

En réponse à l’ouverture d’1SA, comment s’y prendre avec une ou deux majeures 
quatrièmes, sachant qu’un fit huitième est possible ?  
 

A. La nécessité d’une convention. 
 

 ♠R1042 

♥65 

♦D105 

♣DV103 

  ♠RD42 

♥65 

♦D105 

♣DV103 

 

♠985 

♥DV1094 

♦632 

♣R8 

 

A 
♠63 

♥AR32 

♦987 

♣7654 

♠985 

♥DV1094 

♦632 

♣R8 

 

B 
♠63 

♥AR32 

♦987 

♣7654 

 ♠ADV7 

♥87 

♦ARV4 

♣A92 

 

 
A 

 
B 

S  N 

1♦  1♠ 

4♠   

S  N 

 1SA  3SA 

   
 ♠AV107 

♥87 

♦ARV4 

♣A92 

 

 

Donne A : l’ouverture d’1♦ permet de découvrir le fit 4/4 à Pique et d’annoncer une 
manche gagnante.  
Donne B : l’ouverture d’1SA a gêné la découverte du fit majeur 4/4. La défense 
encaisse les cinq premières levées à Cœur.  
Cela met en évidence la nécessité d’une recherche de fit majeur sur l’ouverture d’1SA. 

C’est l’intérêt du 2♣ Stayman, du nom du champion américain qui a popularisé la 
convention dans les années 50. 
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B. La convention Stayman. 
 

Face à l’ouverture d’1SA, l’enchère de 2♣, est conventionnelle, forcing et prioritaire à 
partir de 8HL. Elle se traduit par une question précise : « partenaire, avez-vous une 
majeure quatrième ? » dont voici les réponses : 
 

      1SA                                                 2♣ ? : « avez-vous une majeure 4ème ? 

        2♦ = Pas de majeure 4ème. 

        2♥ = 4 Cœurs (mais pas 4 Piques). 

        2♠ = 4 Piques (mais pas 4 Cœurs). 
      2SA = 4 Cœurs et 4 Piques. 

 

Si le répondant se sert du 2♣ Stayman, c’est qu’il détient une majeure 4ème. 
Inversement, ne pas utiliser la convention Stayman, induit l’absence de majeure 
4ème. 
 

• L’enchère est prioritaire : même avec un bicolore majeur 5/4, le répondant 
utilisera le Stayman, et non le Texas. 

• Utiliser le Stayman promet 8 points HL et plus. En effet, s’aventurer au niveau de 
2 sans couleur d’atout nécessite 23 points. C’est pour cette raison que face aux 

15 garantis, la réponse de 2♣ en promet 8. 
Dans ces conditions, tant pis pour un éventuel fit majeur avec 

♠RV76♥D1087♦65♣942. La seule réponse possible : « passe ». 
 

 

Le 2♣ Stayman  
- demande à l’ouvreur d’1SA s’il possède une majeure quatrième 
- garantit un minimum de 8 HL et au moins une majeure quatrième. 

 

 

C. Les développements après un 2♣ Stayman. 
Comme après un Texas, la suite est fonction de l’existence ou non d’un fit majeur.  
 

1/ Un fit majeur a été trouvé. 
Le répondant évalue sa main en points HLD. 
Il conclut au niveau de la manche majeure à partir de 11HLD.  
Il la propose avec 9/10 HLD. 
 

♠ 3 
♥ R973 
♦ D104 
♣ A9764 

♠ R987 
♥ A4 
♦ D108 
♣ D987 

♠ R876 
♥ A52 
♦ 95 
♣ V1087 

♠ 65 
♥ AD42 
♦ D93 
♣ V853 

♠ RD74 
♥ 98 
♦ RV73 
♣ D54 

 ♠ R74 
♥ RD107 
♦ 9753 
♣ 42 

1 2 3 4 5  6  

O E 

1SA 2♣ 

2♥ 4♥ 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♠ 4♠ 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♠ 3♠ 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♥ 3♥ 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2SA 4♠ 

 
 

O E 

1SA 2♣ 

2SA 3♥ 

 
1 et 2/ Avec le fit et 12 HLD, il faut déclarer la manche. 
3 et 4/ Avec 9 ou 10 HLD, Est propose la manche. 
5 et 6/ L’ouvreur possède les deux majeures. La situation est similaire. 
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Un + : le double transfert. 

Quand sur un 2♣ Stayman l’ouvreur annonce 2SA (quatre cartes à Cœur et à Pique), 
le répondant ne peut fixer l’atout majeur sans se retrouver déclarant du contrat final ; 
Pour pallier cet inconvénient, il est convenu d’effectuer un double transfert qui 
propose la manche au niveau de 3, et qui l’impose au niveau de 4 : Trèfle est un 
double transfert pour les Cœurs, et Carreau un double transfert pour les Piques. 

 

 

 

1SA  2♣ 

2SA  3♣ 

3♥  
ou 4♥ 

  

 

3♣ : j’ai quatre cartes à Cœur, mais je ne suis pas 
certain de la manche. Ne la nommez que si vous avez 
le maximum de l’ouverture d‘1SA. 

 

 

 

1SA  2♣ 

2♦  4♦ 

4♠   

 

4♦ : j’ai quatre cartes à Pique. Dites 4♠ ! 

 
Autrement dit, Trèfle, la moins chère des mineures, transfère l’annonce à Cœur, la 
moins chère des majeures. De même, Carreau, la plus chère, transfère à Pique.  
Ainsi déclarant, l’ouvreur conserve l’avantage de recevoir l’entame. 
 
 
 
2/ En l’absence de fit majeur  

Avec une main régulière, le répondant enchérit à SA, comme s’il n’avait pas dit 2♣. Il fait 
une enchère de conclusion ou de proposition selon sa force en points HL. 

 

Avec : 8/9 HL 
9/15HL 

16/17HL 
20/21HL 
18/19HL 

22HLet + 

2SA 
3SA 
4SA 
5SA 
6SA 
7SA 

Proposition de manche. Non Forcing  
 
Proposition de petit chelem. Non Forcing 
Proposition de grand chelem. Forcing 

 

♠ A73 
♥ R973 
♦ D1094 
♣ 64 

♠ 87 
♥ A874 
♦ D108 
♣ D987 

♠ R1076 
♥ A52 
♦ D5 
♣ AR97 

♠ AR65 
♥ D42 
♦ AD93 
♣ R3 

♠ RD74 
♥ R8 
♦ ARV7 
♣ AD5 

 ♠ R7 
♥ RD97 
♦ ARD5 
♣ RV2 

1 2 3 4 5  6  

O E 

1SA 2♣ 

2♦ 3SA 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♠ 2SA 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♥ 4SA 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♥ 6SA 

 

 

O E 

1SA 2♣ 

2♥ 7SA 

 
 

O E 

1SA 2♣ 

2♠ 5SA 
 

1, 4 et 5 sont des conclusions.  
2, 3 et 6 sont des enchères propositionnelles. Mais 5SA est la seule qui soit forcing.  
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Le répondant peut également nommer une mineure au niveau de 3. L’enchère est 
forcing et décrit un bicolore ; l’objectif étant de trouver la meilleure manche ou le 
meilleur chelem. 
 
Un + : les bicolores majeurs 5-4. 

 
Avec un bicolore majeur 5-4, le répondant transite par un 2♣ Stayman avant de 
proposer sa longue cinquième.  
Sur une réponse de 2♥, 2♠ ou 2SA, il n’a aucune difficulté à fixer le contrat majeur.  

En revanche sur la réponse négative de 2♦, un fit 5-3 reste possible. Mais en 
annonçant sa longue, le répondant risque de devenir déclarant du contrat final. 
La convention « chassé-croisé » consiste à sauter au niveau de 3 dans la majeure 
4ème, laissant ainsi à l’ouvreur la possibilité de fitter la majeure non nommée. 

 
 

 

 

1SA  2♣ 

2♦  3♥ 

Pour avoir dit 2♣, j’ai quatre cartes à Cœur, mais 
également cinq cartes à Pique. 

 

 

 

1SA  2♣ 

2♦  3♠ 

Pour avoir dit 2♣, j’ai quatre cartes à Pique, mais 
également cinq cartes à Cœur. 

 

 

 

2SA  3♣ 

3♦  3♠ 

Même principe sur l’ouverture de 2SA : j’ai quatre 
cartes à Pique, mais également cinq cartes à Cœur. 

 

L’intérêt est de toujours faire jouer le contrat par l’ouvreur : celui-ci annoncera 3SA avec 
deux cartes, et 4M avec trois cartes dans la majeure non nommée. 
 

 

III.  TEXAS ET STAYMAN EN REPONSE A 2SA 
 

 
Le Texas et le Stayman s’emploient également en réponse à l’ouverture de 2SA (20-21 

H) ainsi que sur les redemandes à SA du 2♣ FI (22-23) et du 2♦ FM (24 et +).  
 

A/ Le Texas. 
La convention s’applique de la même manière. 
 

2SA 3♦= j’ai les Cœurs, dîtes 3♥. 

3♥= j’ai les Piques, dîtes 3♠. 

3♠= j’ai les Trèfles, dîtes 4♣. 

4♣= j’ai les Carreaux, dîtes 4♦. 
 

Précisons que l’utilisation des Texas mineurs est réservée aux mains fortes puisqu’elles 
obligent l’ouvreur à « rectifier » au-delà de 3SA. 
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♠ 3 
♥ R9732 
♦ V104 
♣ D764 

♠ RV9873 
♥ 4 
♦ D108 
♣ 987 

♠ R87 
♥ 5 
♦ D95 
♣ RV8765 

♠ 6 
♥ A42 
♦ RDV973 
♣ D85 

♠ RD74 
♥ A9865 
♦ 3 
♣ 542 

 ♠ R74 
♥ RD7 
♦ A753 
♣ 942 

1 2 3 4 5  6  

O E 

2SA 3♦ 

 

 

O E 

2SA 3♥ 

 

 

O E 

2SA 3♠ 

 

 

O E 

2SA 4♣ 

 

 

O E 

2SA 3♣ 

 
 

O E 

2SA 4SA 
 

1, 2, 3 et 4 = Texas.  
5 = Comme sur 1SA avec une main bicolore majeur 5/4, Stayman et non Texas. 
6 = Proposition quantitative. 
 
L’ouvreur est tenu de rectifier. Le répondant conclura avec six cartes ou laissera le choix 
du contrat avec cinq. 
 

♠ AR4 
♥ 107 
♦ AR632 
♣ AD3 

♠ D9876 
♥ A43 
♦ 75 
♣ 842 

♠ AD4 
♥ 74 
♦ ARV3 
♣ AD72 

♠ R82 
♥ A9863  
♦ 52 
♣ V86 

♠ AD4 
♥ A5 
♦ AD72 
♣ RD43 

♠ 53 
♥ RV9876 
♦ R5 
♣ 972  

O  E 

2SA  3♥ 

3♠  3SA 

4♠   

 
O  E 

2SA  3♦ 

3♥  3SA 

Passe   

 
O  E 

2SA  3♦♦♦♦ 

3♥  4♥ 
Passe   

Le répondant demande 
à l’ouvreur de choisir la 
manche qui convient : à 
la couleur avec le fit ou à 
SA sans fit. 

 

Le répondant décrit en 
deux enchères ses 
cinq  cartes à Cœur. 
Sans fit, l’ouvreur 
passe pour jouer 3SA. 

 

Avec six cartes à Cœur 
le répondant n’a pas 
besoin de demander 
l’avis de l’ouvreur. 

 

Remarque : l’autre avantage du Texas est de pouvoir faire jouer à l’ouvreur de 2SA un 

contrat de 3 en majeure avec par exemple : ♠3 ♥987654 ♦876 ♣V32. 
 
B/ Le Stayman. 
 

3♣« Stayman » demande à l’ouvreur s’il possède une majeure quatrième.  
On l’utilise à partir de 4 HL et les réponses, identiques, se font au niveau de 3 : 

3♦ : pas de majeure.  

3♥ : 4 cartes à Cœur.  

3♠ : 4 cartes à Pique.  
                   3SA : 4 cartes à Cœur et 4 cartes à Pique. 
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♠ 3 
♥ 9732 
♦ RV104 
♣ D764 

♠ RV98 
♥ 42 
♦ D1086 
♣ 987 

♠ R874 
♥ DV75 
♦ 95 
♣ 765 

♠ 9876 
♥ AV642 
♦ 3 
♣ 875 

♠ 9874 
♥ 10865 
♦ 3 
♣ V754 

1 2 3 4 5  

O E 

2SA 3♣ 

 

 

O E 

2SA 3♣ 

 

 

O E 

2SA 3♣ 

 

 

O E 

2SA 3♣ 

 

 

O E 

2SA Passe 
 

1, 2, 3 = Stayman avec 4 cartes en majeure et le minimum de points requis. 
4 = avec un bicolore majeur 5/4 utilisez le Stayman. 
5 = la main est vraiment trop faible pour enchérir. 
 

 

 

Tableau récapitulatif 
        

1SA 2♣ Stayman O E  O E 
 2♦ Texas ♥ 1SA 2♠ ou 1SA 3♣ 
 2♥ Texas ♠ 3♣ ?  3♦ ? 
 2♠ Texas ♣      

 2SA Naturel, 8HL  3♥ : Singleton ou chicane à ♠ 
 3♣ Texas ♦  3♠ : Singleton ou chicane à ♥ 
 3SA Naturel, 9/15 HL  3SA : Singleton ou chicane dans  
     la mineure non nommée 

        

2SA 3♣ Stayman      

 3♦ Texas ♥      

 3♥ Texas ♠      

 3♠ Texas ♣      

 3SA Naturel      

 4♣ Texas ♦      

        
 4SA Quantitatif      

 5SA Pour jouer 6 ou 7      
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Face à l’ouverture d’1SA, que doit dire le répondant ? 

Quelle sera sa deuxième enchère ? 
 

♠ RD1065 
♥ A52 
♦ V87 
♣ 74 

♠ D10653 
♥ 76 
♦ V98 
♣ 754 

♠ RD1065 
♥ DV754 
♦ 6 
♣ 52 

♠ D10875 
♥ DV764 
♦ 6 
♣ 103 

♠ ADV98 
♥ AR762 
♦ 87 
♣ 5 

♠ AV986 
♥ AD1065 
♦ 73 
♣ 5 

1 2 3 4 5 6 

 
B. Complétez les séquences d’enchères.  
♠ A8763 
♥ R64 
♦ V5 
♣ 1085 

♠ A10987 
♥ R42 
♦ A4 
♣ V53 

♠ A98754 
♥ D104 
♦ 74 
♣ V8 

♠ A98732 
♥ R106 
♦ 4 
♣ R75 

♠ A9873 
♥ R108 
♦ DV74 
♣ 5  

1SA  2♥ 

2♠  ? 

 

 

1SA  2♥ 

2♠  ? 

 

 

1SA  2♥ 

2♠  ? 

 

 

1SA  2♥ 

2♠  ? 

 

 

1SA  2♥ 

2♠  ? 

 
♠ 63 
♥ A64 
♦ RDV5 
♣ AD108 

♠ 87 
♥ RV2 
♦ RDV4 
♣ RD53 

♠ D4 
♥ A54 
♦ A974 
♣ AR86 

♠ RV32 
♥ D106 
♦ AD53 
♣ A5 

♠ A3 
♥ RD108 
♦ AR7 
♣ 9865  

1SA  2♦ 

2♥  3SA 

?   

 

 

1SA  2♥ 

2♠  3♠ 

?   

 

 

1SA  2♥ 

2♠  3♠ 

?   

 

 

1SA  2♦ 

2♥  3♣ 

?   

 

 

1SA  2♥ 

2♠  3♣ 

?   

 
C. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 
♠ D10 
♥ R1073 
♦ AR54 
♣ A64 

♠ AD9 
♥ R7 
♦ A1083 
♣ A876 

♠ A74 
♥ A2 
♦ V852 
♣ AR73 

♠ 76 
♥ RD2 
♦ A1084 
♣ AD53 

♠ AR7 
♥ R2 
♦ AV43 
♣ 9875 

1 2 3 4 5 
♠ RV942 
♥ AD982 
♦ 76 
♣ 5 

♠ V10873 
♥ A9862 
♦ 75 
♣ 10 

♠ RV1095 
♥ RV984 
♦ 3 
♣ 42 

♠ AR542 
♥ 6 
♦ 953 
♣ RV62 

♠ DV963 
♥ A987 
♦ R2 
♣ 43 

 
Plus 2 ! 

N  S 

1SA  2♥ 

2♠  4♥ 
Passe   

 
10 levées 

N  S 

1SA  2♦ 

2♥  2♠ 
Passe    

6 levées ! 
10 à Pique! 

N  S 

1SA  4♦ 
Passe   

Moins 1. Il y a 
3SA. 

N  S 

1SA  2♥ 

2♠  3♣ 

4♣  5♣ 
Moins 2. Il y a 

4♠. 

N  S 

1SA  2♣ 

2♦  3♥ 
Passe   
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D. Faites l’enchère du répondant face à l’ouverture de 1SA.  
 
♠ V987 
♥ R763 
♦ 65 
♣ 943 

♠ R987 
♥ AD32 
♦ 65 
♣ V94 

♠ AR87 
♥ AR32 
♦ R65 
♣ V9 

♠ 8543 
♥ A5 
♦ RD3 
♣ R1052 

♠ RV875 
♥ A432 
♦ R103 
♣ 5 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 
E. Quelle main de Sud correspond à la séquence ? Quelles auraient dû être les 

autres séquences ? 
 

♠ 84 
♥ RV10974 
♦ 93 
♣ A97 

♠ 86 
♥ RV7543 
♦ 2 
♣ D753 

♠ 8 
♥ RV10974 
♦ 93 
♣ 6542 

 
 
 
 

N  S 

1SA                  2♦ 

2♥  3♥ 

1 2 3 

 
 
 

 

SOLUTIONS 
 

 

A.  2♥ puis 3SA /2♥ puis passe / 4♦ puis passe /2♦ puis 2♠/ 2♥ puis 3♥ / 2♥ puis 4♥ 
 

B.  2SA / 3SA / 3♠ / 4♠/ 3♦/ 
      4♥/ Passe / 4♠ / 3♥ / 3SA / 
 
C.  1 et 2. L’ouvreur  a mal évalué son jeu : tous ses honneurs sont utiles. 
      3 et 5. L’ouvreur n’a pas compris la convention. 

4. L’ouvreur devait déclarer 3SA avec une tenue à Carreau et à Cœur. Son soutien 
à 4♣ garantissait 5 cartes. 

 
D.  1 : Passe, la main est trop faible. 

2, 3, 4 : 2♣ Stayman avec 8 points et plus, sans limite supérieure de force. 

5 : 2♣ avec une majeure 4ème même accompagnée d’une majeure 5ème. 
 

E. C’est la N°2. Il faut déclarer 4♥ avec la N°1, et passer avec la N°3. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 
 
 

 

 
Don : S 
Vul : P 

1 
♠ DV9832 
♥ D6 
♦ 642 
♣ 103 S O N E 

    
2SA - 3♥ - 
3♠ - 4♠ - 

♠ A54 
♥ 10972 
♦ RDV9 
♣ 76 

N 

O        E 

S 

♠ 76 
♥ V85 
♦ 1073 
♣ A8542 - -   

    
 

Entame : Roi de Carreau 

 ♠ R10 
♥ AR43 
♦ A85 
♣ RDV9 

 
 

 
Sud doit se retenir de jouer atout sous peine de chuter.  
L’urgence est de donner trois tours de Cœur pour défausser un Carreau en Nord.  
La défense se contentera des deux As noirs et d’un seul Carreau. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : S 
Vul : P 

2 
♠ D954 
♥ 863 
♦ 973 
♣ AD4 S O N E 

    
1SA - 2♣ - 
2♥ - 2SA - 

♠ V2 
♥ 54 
♦ RDV104 
♣ R853 

N 

O        E 

S 

♠ R10876 
♥ D972 
♦ 52 
♣ 76 3SA - - - 

    
 

Entame : Roi de Carreau 

 
 

♠ A3 
♥ ARV10 
♦ A86 
♣ V1092 

 
 
 
Nord a annoncé son jeu en deux enchères : 8/9 HL et une majeure 4ème (forcément les 
Piques).  
Pour réaliser 9 levées le déclarant devra compter sur la réussite des impasses à Trèfle 
d’un côté, à Cœur de l’autre. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ 763 
♥ D432 
♦ A7 
♣ 7543 S O N E 

    
2SA - 3♣ - 
3♥ - 4♥ - 

♠ 854 
♥ 76 
♦ V1096 
♣ D1092 

N 

O        E 

S 

♠ RV92 
♥ 1085 
♦ RD543 
♣ V - -   

    
 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ AD10 
♥ ARV9 
♦ 82 
♣ AR86 

 
 
Le fit à Coeur est trouvé grâce au Stayman.  
Le déclarant n’a que deux communications avec le mort. Il doit les utiliser pour tenter la 
double impasse à Pique en prenant soin de commencer par celle au Valet. 
Dès la deuxième levée, il joue Pique vers le 10. Ensuite, il encaisse soigneusement As, 
Roi de Cœur et Cœur pour la Dame du mort, de manière à rejouer Pique vers la 
Dame… 
 
 
 

 
 

 
Grâce au « chassé-croisé », Sud est déclarant au contrat de 4♠ : le Roi est ainsi protégé 
si c’est Ouest qui entame Trèfle.  
Sud peut réaliser onze levées grâce à un jeu d’élimination : il enlève les atouts adverses 
en trois tours, encaisse les Cœurs du mort en défaussant deux Trèfles, et joue Carreau 
vers le Valet ! En main à la Dame de Carreau, Ouest devra rejouer Carreau dans la 
fourchette A10, ou bien Trèfle pour le Roi du déclarant. 
 
 
 

 

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ R8532 
♥ ARV3 
♦ 4 
♣ 732 S O N E 

    
1SA - 2♣ - 
2♦ 

 
- 
 

3♥ 
 

- 
 

♠ 974 
♥ 1052 
♦ D87 
♣ AD98 

N 

O        E 

S 

♠ V10 
♥ 9864 
♦ R9652 
♣ V10 3♠ - 4♠ - 

- -   
 

Entame : 7 de Pique 

 
 

♠ AD6 
♥ D7 
♦ AV103 
♣ R654 

 



 37 

 

Leçon n°3 : LES ENCHERES DE CHELEM 
 

 
Qu’il soit débutant ou champion, le joueur de bridge prend toujours plaisir à déclarer et 
gagner un chelem. Mais le chemin qui y mène est semé d’embûches, et pour les éviter, 
il faut avoir échangé des informations particulièrement précises. 
A Sans atout, la connaissance de la force globale permet de déclarer (ou d’éviter) un 
chelem : il suffit en effet d’additionner les points des deux joueurs du camp. 
A la couleur, la force combinée nécessaire est identique. Mais le nombre de points H 
sera inférieur en raison de la prise en compte des points de distribution. Ceci laisse la 
possibilité au camp adverse de posséder deux As ou As/Roi dans une couleur et de les 
encaisser à l’entame. 
Pour réduire ce risque, les champions ont imaginé des procédures ou conventions 
jugées aujourd’hui indispensables comme l’annonce des contrôles ou le Blackwood. 
 
 

 

I. LA FORCE COMBINEE. LES ENCHERES QUANTITATIVES 
 

A l’appui d’éléments statistiques fiables, la table de décision prévoit de déclarer 

• le petit chelem à partir de 33 points. 

• le grand chelem à partir de 37 points. 
 

A. Découvrir la possibilité de déclarer un chelem. 
 
Dès l’ouverture ou en cours de séquence, un des deux joueurs décèle qu’un chelem est 
envisageable. 
 
Face à l’ouverture de 2SA, le répondant pensera au chelem avec les deux jeux ci-
dessous. 
 

♠ RV1087 
♥ AD54 
♦ 7 
♣ 965 

 

En cas de fit majeur, un 
chelem est envisageable. 

 
♠ RD9 
♥ V32 
♦ A76 
♣ D1084 

Si l’ouvreur possède 21 
points, les 33 requis pour 
déclarer 6SA sont atteints. 

 
Alors qu’à la couleur, la démarche sera souvent longue et difficile, la précision des 
ouvertures ou des redemandes à SA permet de déclarer un chelem à SA en deux ou 
trois enchères. 
 
Exemples : 

1SA 6SA  ou  1SA 4SA 
       6SA 
 
 



 38 

 
B. Les chelems à SA. Les enchères quantitatives. 

 

La force des mains ouvertes à SA ou ayant fait l’objet d’une redemande à SA se situe 
dans une fourchette maximum de 2/3 points. 
 

1. Rappel : la force promise par les mains régulières. 
 

Enchères 1X - 1Y - 

1SA 

1SA 1X - 1Y - 

2SA 

2SA 2♣ - 2♦ - 

2SA 

2♦ - 2X - 

2SA 

Force  12/13/14 15/16/17 18/19 20/21 22/23 24 et + 

 

Face à ces jeux parfaitement « zonés », le partenaire peut imposer ou proposer un 
chelem à SA, en fonction de sa propre force. 
 

2. La déclaration d’un chelem. 
 

Elle se fait naturellement, sans artifice, au « poids ». L’un des deux joueurs fait une 
simple addition, parfois après s’être informé de l’impossibilité d’un fit majeur. 
  

O  E 

1SA  2♣ 

2♦  6SA 

♠ RV98 
♥ AD76 
♦ A32 
♣ A6 

 

O  E 

1SA  6SA 
♠ RV9 
♥ AD6 
♦ A754 
♣ A86 

 

O  E 

2SA  3♣ 

3♥  6SA 

♠ RV72 
♥ A4 
♦ A653 
♣ D98 

18 points  face à 15/17 : pour 
Est, le chelem est certain.  
Mais avec les deux majeures 
4èmes, il a pris soin de faire 
d’abord un Stayman. 

 

La force est identique, mais 
en l’absence de majeure 
4ème, il est inutile de 
rechercher un fit. 

 

La force du répondant est 
suffisante pour déclarer le 
petit chelem. Après avoir 
vérifié par un Stayman qu’il 
n’y a pas de fit majeur. 

 
 
Selon sa force, un joueur (plus fréquemment le répondant) déclare le petit ou le grand 
chelem. 
 

Enchères 1X -  1Y  - 

1SA 

1SA 1X -  1Y  - 

2SA 

2SA 2♣ - 2♦ - 

2SA 

2♦ -  2X – 

2SA 

Force 12/13/14 15/16/17 18/19 20/21 22/23 24 et + 

Le partenaire déclare un chelem selon sa force 

Le petit 21 18 15 13 11 9 

Le grand 25 22 19 17 15 13 
 
Mais les situations ne sont pas toujours aussi nettes. Quand l’incertitude du petit chelem 
porte sur un point, on utilise l’enchère quantitative de 4SA. 
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3. L’enchère quantitative de 4SA. 

 
Elle propose au partenaire, qui en faisant une enchère à SA a précisé la force de sa 
main, de nommer le petit chelem s’il est maximum de ce qu’il a promis.  
Exemple : après une ouverture de 1SA (15-17), l’ouvreur déclare 6SA avec 17 points. 
La quantité de points nécessaire varie en fonction du début de la séquence comme 
indiqué dans le tableau ci-dessous. 
. 

Ouverture ou 
redemande à SA 

Force promise  Enchère 
quantitative 

Force requise 

1X     1Y 
       1SA 

 
12/13/14 

 
4SA 

 
19/20 

 
            1SA 

 
15/16/17 

 
4SA 

 
16/17 

1X     1Y 
       2SA 

 
18/19 

 
4SA 

 
14 

 
2SA 

 
20/21 

 
4SA 

 
12 

2♣     2♦ 
       2SA 

 
22/23 

 
4SA 

 
10 

 
Remarque : les deux premières séquences peuvent poser problème puisque la zone de 
points promise par l’ouvreur est plus « large » : 2 points. 
La façon de procéder est la suivante : 

• L’ouvreur minimum, passe. 

• L’ouvreur maximum, déclare 6SA. 

• Dans la zone intermédiaire 13 (ou 16) il produit l’enchère de 5SA. Le répondant 
passe avec 19 (ou 16), ou déclare 6SA avec 20 (ou 17). 

 
 
Un + : sur le 4SA quantitatif 
Jouer à la couleur offre des sources supplémentaires de levées grâce à la coupe. Aussi, 
en l’absence de fit majeur, une procédure assez simple permet de découvrir d’éventuels 
fits mineurs. 
Regardez les deux séquences ci-dessous : 
 

♠ AR5 
♥ R732 
♦ AV98 
♣ D6 

♠ 832 
♥ A5 
♦ RD102 
♣ AR74 

♠ A43  
♥ D76  
♦ R5  
♣ ADV97 

♠ D2 
♥ RV4  
♦ ADV6 
♣ R1043 

 
1 

O  E 

1SA  4SA 

6SA   

 
2 

O  E 

1SA  4SA 

6SA   
Seulement onze levées à 
SA. 

  

Le contrat est en danger sur 
entame Pique. 
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Pourtant, douze levées sont réalisables en jouant à l’atout, Carreau dans le premier cas, 
Trèfle dans l’autre. La difficulté, qui n’en est pas vraiment une, est d’y arriver. 
 
La façon de procéder est la suivante : 

� minimum, l’ouvreur passe.  
� maximum, l’ouvreur 

- nomme une mineure quatrième au niveau de 5 (les Trèfles avec les deux mineures). 
Le répondant fitte au niveau de 6, ou bien propose les Carreaux au niveau de 5, ou 
enfin, rectifie à 6SA.  

-  nomme une mineure 5ème au niveau de 6. Le répondant passe ou rectifie à 6SA. 
-  nomme 6SA sans mineure 4ème ou 5ème. 
 

Dans les deux exemples, les séquences conduisent à des contrats gagnants : 
 

 
1 

O  E 

1SA  4SA 

5♦  6♦ 

  

 
2 

O  E 

1SA  4SA 

6♣  Passe 

 
Ce principe de l’utilisation du 4SA quantitatif est étendu aux situations où, après 
ouverture à SA, le Stayman et le Texas n’ont pas permis de découvrir le fit.  
Les séquences suivantes sont équivalentes : 
  

O  E 

1SA  4SA 

 
 

O  E 

1SA  2♣ 

2♦  4SA 

 
 

O  E 

1SA  2♣ 

2♥/♠  4SA 

 
 

O  E 

1SA  2♦/♥ 

2♥/♠  4SA 
 

La recherche d’un fit majeur ayant échoué, le répondant demande à l’ouvreur de déclarer le 
chelem quand il possède 17 points. 

 
La démarche est semblable à celle utilisée pour déclarer la manche. Dans les 
séquences ci-dessous, le répondant conclut et demande à l’ouvreur de passer (1, 2 ou 
3) ou de rectifier en cas de fit (4). 
  

O  E 

1SA  3SA 

 
 

O  E 

1SA  2♣ 

2♦  3SA 

 
 

O  E 

1SA  2♣ 

2♥/♠  3SA 

 
 

O  E 

1SA  2♦/♥ 

2♥/♠  3SA 

 
Plusieurs précisions s’imposent : 
 

� L’enchère quantitative de 4SA n’est pas l’apanage du répondant. L’ouvreur 
pourra lui aussi l’utiliser même si les situations sont plus rares.  
Exemple :  1X 3SA (13/14) 

4SA avec 19 points 
 

� Attention à ne pas confondre l’enchère de 4SA quantitatif avec le 4SA 
Blackwood que nous aborderons plus loin. Pour éviter les confusions, vous 
devez avoir à l’esprit deux principes essentiels : 
o 4SA est quantitatif s’il suit directement une autre enchère à SA. 
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o 4SA est aussi quantitatif lorsque aucun fit n’a été découvert, même 
implicitement (Exemple après 2♦ en réponse à un Stayman). 
 

 
Les séquences suivantes sont donc quantitatives : 
  

O  E 

1SA  4SA 

 
 

O  E 

1♠  2♣ 

2SA  4SA 

 
 

O  E 

1SA  2♣ 

2♥  4SA 

 
 

O  E 

1♣  1♥ 

1SA   4SA 

 
o Mais s’il y a fit (même implicite) ou si la main qui « entend » 4SA n’a pas 

été « zonée », l’enchère est alors un Blackwood. 
  

O  E 

1SA  2♣ 

2SA  4SA 

 
 

O  E 

1♠  4SA 

 
 

O  E 

1♣  1♠ 

4SA    
L’ouvreur a promis les deux 
majeures quatrièmes. Un fit majeur 
existe puisque le répondant 
possède également au moins une 
majeure 4ème. 

Le joueur ayant dit 1♠ n’a pas 
« zoné » sa main avec précision. 
L’enchère ne peut être quantitative. 
C’est un Blackwood. 

 
� Il existe une autre enchère quantitative sur la route des chelems : 5SA. 

Contrairement à 4SA, proposition de petit chelem, non forcing, 5SA est une 
proposition de grand chelem, forcing. Le choix est de déclarer 6 ou 7SA. 

 
Exemple :  

sur l’ouverture de 2SA (20-21) :  4SA avec 12  
6SA avec 13-14-15 

        7SA avec 17 et + 
      et 5SA avec 16.     
  L’ouvreur annoncera 6SA avec 20 points et 7SA avec 21. 
 
 

 

II. EN ROUTE VERS LES CHELEMS A LA COULEUR 
LES ENCHERES « DECLIC ». 

 

 
Envisager un chelem à l’atout nécessite en premier lieu, une double découverte : le fit et 
la force combinée suffisante. Puis, pour éviter de perdre deux levées rapides à l’entame, 
il faut s’assurer du contrôle de toutes les couleurs ainsi que du nombre d’As. Ce sont les 
passages obligés de l’annonce d’un chelem à la couleur.  
 

A. Déclenchement de la procédure. 
 

Pour envisager de jouer un chelem à la couleur il faut posséder : 

•••• un fit, d’au moins huit cartes, sachant que la présence d’un neuvième atout sera 
souvent déterminante. 
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• une force combinée d’au moins 33 points HLD. 
 

Au cours de la séquence, un des deux joueurs additionne les forces combinées de son 
camp, et prend conscience de la possibilité de jouer le chelem. Il indiquera clairement 
au partenaire ses ambitions de chelem en produisant ce qu’on appelle une « enchère 
déclic ». 
L’une d’elles a déjà été abordée avec les ouvertures de 2♣FI et de 2♦FM. 
  

O  E 

2♣  2♦ 

2♠   3♠ 

Le répondant avait la possibilité de passer ou de conclure au niveau 
de la manche. Il cherche ainsi à alerter son partenaire sur l’éventualité 
d’un chelem. 

  

O  E 

2♦  2♥ 

2♠   3♠ 

L’ouverture est forcing de manche et le répondant n’a pas le droit  de 
passer. Fitté, il pouvait se contenter de nommer la manche. Son 

enchère de 3♠ indique un espoir de chelem. 

 
Sur le grand nombre de séquences possibles, nous distinguerons les plus fréquentes, 
celles où 

• un joueur a précisé sa force. 

• aucun joueur n’a indiqué sa force. 
 
 

B. Les principales enchères « déclic ». 
 

Dans les séquences ci-dessous, le jeu indiqué est celui du joueur qui produit l’enchère 
« déclic ». Quelquefois elle est déjà connue. Dans le cas contraire c’est un point 
d’interrogation qui la remplace. La fin du chapitre précisera l’enchère « juste », celle qui 
fait passer le message. 
 
1/ Un des deux joueurs, au moins, a précisé sa force. 
  

O  E 

1SA  3♥ 

♠ D3 
♥ ADV987 
♦ D109 
♣ R4 

La main de l’ouvreur est parfaitement zonée. Le 
répondant, par son enchère, lui dit qu’il existe un réel 
espoir de chelem dans la couleur nommée, au moins 
6ème. 

 

♠ 3 
♥ AD987 
♦ AR43 
♣ RD4 

 

O  E 

1♥  3♥ 

?   

C’est la main du répondant qui est parfaitement 
zonée : le fit et 11/12 HLD. L’ouvreur pourrait 
Passer ou conclure à la manche. Toute autre 
enchère montre que le chelem est possible. 

 
 

♠ A98753 
♥ AR7 
♦  3 
♣ RD6 

 

O  E 

1♠  4♠ 

?   

Là encore la main du répondant est parfaitement 
zonée : le fit et 13 /15 HLD. L’ouvreur pourrait passer. 
S’il poursuit le dialogue c’est qu’il envisage le chelem. 
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O  E 

1♦  1♥ 

4♥  ? 

♠ A73 
♥ DV987 
♦ R762 
♣ 4 

 
Cette fois c’est la main de l’ouvreur qui est zonée : le fit 
et 20/22 HLD. Le répondant pourrait passer. 
S’il poursuit le dialogue c’est qu’il espère un chelem. 

 
  

O  E 

1♥  2♣ 

2SA  3♥ 

♠ R63 
♥ A984 
♦ 2 
♣ ARV74 

La main de l’ouvreur est parfaitement connue : 5332 et 
15/17HL. Le répondant, qui s’était engagé à reparler par 
sa première enchère,  peut conclure à la manche. S’il 

ne le fait pas et dit 3♥ (= enchère « déclic ») c’est qu’il a 
l’espoir de jouer le chelem. 

 
  

O  E 

1♦  1♥ 

2♠  3♠ 

♠ RV63 
♥ AV984 
♦ D52 
♣ 4 

 
L’annonce du bicolore à saut est forcing de manche. 
Fitter sous le niveau de celle-ci est une enchère 
« déclic ». 

 
  

O  E 

1♦  1♥ 

1SA  3♦ 

♠ A63 
♥ A984 
♦ RV762 
♣ 4 

La main de l’ouvreur régulière, 12/14 HL.  
Le soutien différé à saut dans la mineure est forcing de 
manche. Si le palier de 3SA est franchi, le choix se fera 
entre la manche et le chelem à Carreau. 

 
 

2/ Les forces sont moins bien connues. 
  

O  E 

1♦  1♥ 

1♠  3♦ 

♠ R63 
♥ RV84 
♦ AD762 
♣ 4 

La séquence ressemble à la précédente. Mais la main 
de l’ouvreur est mal définie.  
Le saut différé dans la mineure de l’ouvreur a la même 
signification. Il est forcing de manche. 

 
  

O  E 

1♥  2♣ 

2♦  3♥ 

♠ 3 
♥ A984 
♦ DV5 
♣ AD974 

La main de l’ouvreur n’est  que partiellement connue : 
bicolore de 12 à 19HL ! 
Le répondant, par son saut dans la majeure d’ouverture, 
manifeste des ambitions de chelem. 

  
O  E 

1♥  2♣ 

2♥  3♥ 

♠ 3 
♥ A984 
♦ R96 
♣ ADV74 

La main de l’ouvreur est mal connue.  
Le soutien, du répondant, dans cette situation est une 
enchère forte qui montre des ambitions de chelem. 
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O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3♥ 

♠ AV963 
♥ R984 
♦ D62 
♣ 4 

L’’ouvreur a montré un bicolore cher (18 HL et +).  
Dans cette situation, fitter une des deux couleurs de 
l’ouvreur est forcing et ouvre la route d’un chelem 
éventuel. 

 
  

O  E 

1♣  1♥ 

2♦  3♣ 

♠ 3 
♥ A984 
♦ R62 
♣ R8753 

 
La séquence est identique à la précédente. 
Le fit d’une des deux couleurs de l’ouvreur est une 
enchère « déclic ». 

 
 
3/ L’utilisation de la 4ème couleur forcing. 
Les enchères naturelles ne permettent pas toujours de faire passer le message d’une 
recherche de chelem. On a parfois recours à l’artifice de la 4e couleur pour rendre 
forcing la suite de la séquence : 
  

O  E 

1♦  1♥ 

1♠  2♣ 
xy  3♠ 

♠ RD32 
♥ AR765 
♦ DV2 
♣ 4 

Sur l’annonce des Piques, la main vaut 18HLD. 
L’enchère de 4♠ ne suffirait pas à en exprimer tout le 
potentiel. En faisant précéder le soutien à 3♠ de 2♣, 
4e couleur, on montre des velléités de chelem tout en 
restant à un palier économique.  

 
Les ambitions du camp étant connues, il reste à vérifier deux éléments et non des 
moindres : 

• La présence de tous les contrôles. 

• Le nombre d’As. 
 
 
 

 

III. LES CONTROLES ET LE BLACKWOOD 
 

 
 
 

Si les premières enchères ont permis de découvrir un fit et la force requise pour 
envisager un chelem, leur suite est mise à profit pour vérifier que les adversaires ne 
pourront encaisser les deux premières levées. C’est tout l’intérêt d’annoncer 

• les contrôles, au cas où il y aurait à perdre l’As et le Roi d’une même couleur.  

• le Blackwood, au cas où il manquerait deux As. 
 

A. La nécessité de vérifier. 
 

Enchérir « au poids » comme souvent en cours d’apprentissage peut conduire à la 
catastrophe. Regardez plutôt : 
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♠ ARV985 
♥ RV2 
♦ 8 
♣ RD6 

♠ D102 
♥ AD5 
♦ RDV10 
♣ V74 

♠ ARV743 
♥ AD6  
♦ 53 
♣ RV 

♠ D1092 
♥ RV4  
♦ DV6 
♣ AD10  

O  E 

  1SA 

2♥  2♠ 

6♠   

  

 
O  E 

  1SA 

2♥  2♠ 
6♠   

Ouest totalise  36HLD et 
nomme le chelem. Mais il 
manque deux As… 

  
36 HLD, et pourtant le 
déclarant perdra l’As et le 
Roi de Carreau à l’entame ! 

 

 
D’où la nécessité de vérifier les contrôles et le nombre d’As détenus dans l’équipe. 
 

B. Les contrôles. 
 

Le contrôle d’une couleur empêche l’adversaire d’encaisser immédiatement deux plis 
dans cette même couleur. C’est soit un gros honneur (As, Roi), soit une courte 
(Chicane, singleton). L’As et la chicane sont des contrôles du premier tour, le Roi et le 
singleton, des contrôles du deuxième tour.  
 
 

1er tour  2ème tour 
AS  ROI 

CHICANE  SINGLETON 
 

 
L’annonce d’un contrôle est naturelle. Mais attention, il faut nécessairement  

• une couleur d’atout clairement établie  

• avoir atteint le niveau de la manche.  
Autrement, il y aurait confusion entre le contrôle et l’« enchère d’essai ».  
  

O  E 

1♠  2♠ 

3♣   

 

O  E 

1♠  3♠ 

4♣   

Essai à la manche. 

  

Contrôle. 

L’annonce d’une couleur est une enchère de contrôle lorsqu’un atout a 
été établi et que son niveau de manche est atteint. 
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♠ A2 
♥ AV7643 
♦ ARV 
♣ 64 

 ♠ AV6542 
♥ 43 
♦ ARV 
♣ A4 

 ♠ A2 
♥ ARV74 
♦ RD92 
♣ 74 

 ♠ 72 
♥ AV7432 
♦ ARV 
♣ A4  

O  E 

1♥  3♥ 

3♠   

 

O  E 

1♠  3♠ 

4♣   

 

O  E 

1♥  2♣ 

2♦  3♥ 

3♠   

 

O  E 

1♥  3♥ 

4♣   

L’ouvreur aimerait 
bien entendre le 
contrôle Trèfle. 

 

Là, il aimerait 
entendre le 
contrôle Cœur. 

 

 
L’ouvreur contrôle 
les Piques. 

 

L’ouvreur contrôle 
les Trèfles mais 
pas les Piques. 

 

Annoncer un contrôle c’est proposer au partenaire d’explorer en vue d’un chelem 
(Exemples 1, 2 et 4). Il s’agit alors d’enchères « déclic ». C’est aussi adhérer à la 
proposition faite par le partenaire (Exemple 3). 
Le contrôle qui doit être nommé est le contrôle le plus économique. De ce fait, ne pas 
nommer un contrôle, comme les Piques dans l’exemple N°4, c’est le dénier.  
 
2/ Poursuite du dialogue. 
 

Si le partenaire estime le chelem possible, il nomme également le contrôle le plus 
économique, celui qui élève le moins le niveau des enchères. Peu importe la nature de 
ce contrôle (honneur, courte, du premier ou du deuxième tour), il doit le nommer. 
 

Le dialogue se poursuit tant que le chelem est possible et si l’échange d’informations est 
nécessaire. Il s’achève de deux façons : 

• Lorsqu’une couleur n’est contrôlée par aucun des deux joueurs. Celui qui a 
l’information déclare la manche.  

• Lorsqu’un des deux joueurs connaît la présence de tous les contrôles, il part à la 
recherche de l’autre information indispensable, le nombre d’As, en posant le 
Blackwood. 

♠ R92 
♥ AR76 
♦ D2 
♣ AV84 

 ♠ AV6542 
♥ R3 
♦ AR2 
♣ 94 

 ♠ AV8 
♥ R743 
♦ V2 
♣ ARV9 

 ♠ ADV872 
♥ A32 
♦ 2 
♣ DV4  

O  E 

1SA  3♠ 

4♣  4♥ 

4♠   

 
 

O  E 

  1SA 

3♠  4♦ 

4♠   

 
 

O  E 

1SA  3♠ 

4♣  4♥ 

4♠   

 
 

O  E 

  1SA 

3♠  4♣ 

4SA   

 L’ouvreur connaît 
deux perdantes à 
Carreau. Il conclut 
à la manche. 

 Ouest sait que 
son camp ne 
contrôle pas les 
Trèfles. 

 L’ouvreur connaît 
l’absence de  
contrôle Carreau. 

 Connaissant tous 
les contrôles, 
Ouest peut vérifier 
le nombre d’As. 

 

• Les deux joueurs annoncent leurs contrôles de façon économique 

• Le fait de « sauter » un contrôle, le dénie. 

• Le Blackwood s’utilise une fois tous les contrôles confirmés. 



 47 

 
Un + : le contrôle dans la couleur du partenaire. 
Lorsqu’un joueur annonce un contrôle dans la couleur nommée par le partenaire, il est 
nettement préférable que ce soit un honneur complémentaire, valorisant la longue.  
 

Exemples :  
 

RD875 A2  La couleur produira quatre ou cinq levées. 
RD875 2  Ici, une à trois levées 
RD875  -  (chicane) Là, une levée seulement 

 
Même conclusion avec  
 

AD765 R2 
AD765 2 
AD765 - 
 

C. Le Blackwood. 
 

Pour éviter d’annoncer un chelem quand le camp adverse a la possibilité d’encaisser 
deux As à l’entame, on le vérifie en demandant conventionnellement au partenaire son 
nombre d’As. 
C’est le 4SA Blackwood qui, lorsqu’un fit a été exprimé, ne saurait être confondu avec le 
4SA quantitatif exposé précédemment. 
 

Le Blackwood se pose avec l’assurance de posséder tous les contrôles et en l’absence 
de chicane. Il serait en effet difficile de savoir si le nombre indiqué comprend l’As de la 
couleur de la chicane, bien moins utile que les autres.  
 

Les réponses au Blackwood dit « moderne »sont les suivantes: 
 

• 5♣   =  0 ou 3 As. 

• 5♦    =  1 ou 4 As. 

• 5♥    =  2 As. 

• 5♠    =  2 As et le Roi d’atout. 

• 5SA =  2 As et une chicane présumée utile. 

• 6X    = 1 As et une chicane dans la couleur annoncée.  

• 6 à l’atout = 1 As et une chicane plus chère que la couleur d’atout. 

 
Plusieurs remarques s’imposent : 

� Les deux premières réponses étant bivalentes, l’auteur du Blackwood déduira en 
fonction de son jeu et de l’écart de 12 points H que représentent trois As, laquelle 
des deux options est la bonne. 

� S’il manque deux As, celui qui a posé le Blackwood revient au niveau de 5 dans 
la couleur d’atout. C’est un arrêt absolu ! 

� S’il déclare ensuite 5SA, c’est une tentative de grand chelem qui garantit la 
présence des quatre As, et demande le nombre de Rois.  

� Si le partenaire a des ressources insoupçonnées, il est en droit d’annoncer 
le grand chelem. 
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� Sinon, il répond 6♣    =  0 ou 4Rois 
6♦    =  1 Roi. 
6♥    =  2 Rois. 
6♠    =  3 Rois. 

 
D. La qualité des atouts. 

Pour jouer un chelem en complète sécurité, les joueurs de compétition s’assurent 
également de la bonne qualité de leur couleur d’atout. En effet, comment ne perdre qu’une 
levée à l’atout avec D654 / R732 ou encore, V654 / D1098 ?  
 
Une des procédures traitant ce genre de situation, est l’enchère de « 5 en majeure »  qui 
une question sur la qualité de l’atout quand elle est émise directement : 
  

O  E 

1♠  3♠ 

5♠    

 

O  E 

1♥  4♥ 

5♥   

« 5 en majeure » demande au partenaire de 

• passer avec moins de deux gros honneurs 
(As, Roi et Dame). 

• déclarer 6 avec deux gros honneurs  

• dire 5SA avec As, Roi et Dame. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre enchère après le début de séquence suivant ? 

  
O  E 

1♣  1♥ 

1SA  ? 

 ♠ R853 
♥ ARV9 
♦ R87 
♣ A5 

♠ RD85 
♥ ARV9 
♦ R87 
♣ A5 

♠ AD82 
♥ ARV9 
♦ RV7 
♣ R10 

♠ ARV7 
♥ ARV9 
♦ RV7 
♣ R2 

♠ ARV8 
♥ ARV9 
♦ RV7 
♣ RD 

  1 2 3 4 5 

 
B. Avec la main A, quelles sont vos enchères en 1 et en 2 ?  
Avec la main B quelle est votre enchère  en 3 ? 
Quelle similitude, quelle différence entre les séquences 1 et 3 ? 
 

 
1  

O  E 

1SA   ? 
   

A 

♠ RD85 
♥ AV76 
♦ R32 
♣ A6 

 
2  

O  E 

1SA   2♣ 

2♦  ? 

A 

♠ RD85 
♥ AV76 
♦ R32 
♣ A6 

 
3  

O  E 

1SA   ? 
   

B 

♠ A6 
♥ R32 
♦ AV76 
♣ RD85 

 
C. L’enchère de 4SA est-elle quantitative ou BW ? 

 
    1                          2                            3                          4                           5  

1SA   2♥ 

2♠  4SA 
 

 

1SA     2♣ 

2♠  4SA 
 

 

1SA     4SA 
   

 

 

1SA     3♥ 

3♠  4SA 
 

 

1SA  2♣ 

2SA  4SA 
 

D. Chaque séquence correspond à une main d’ouverture. Laquelle ? 
  

1SA    A 3♠ 

3SA   

 
 

1SA   B 3♠ 

4♣   

 
 

1SA  C 3♠ 

4♦   

 
 

1SA    D 3♠ 

4♥   

 
1 

♠ AV3 
♥ RV98 
♦ 76 
♣ AR103 

 2 
♠ RD9 
♥ ARD8 
♦ D1043 
♣ V9 

 3 
♠ 43 
♥ AD7 
♦ RD9 
♣ A9876 

 4 
♠ RD10 
♥ V7 
♦ AR76 
♣ DV42 
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E. Quelle est votre enchère en Ouest? 
Dans la séquence soulignez l’enchère « déclic ». 
 
    1                           2                           3                         4                           5 

♠ D3 
♥ D1098 
♦ A4 
♣ RD875 

♠ AV93 
♥ AD876 
♦ 54 
♣ AR 

♠ AD9876 
♥ R43 
♦ R65 
♣ 7 

♠ AR1087 
♥ D104 
♦ AR3 
♣ 65 

♠ RV963 
♥ 64 
♦ AD3 
♣ A86  

O  E 

  1♥ 

2♣  2♦ 

3♥  4♣ 

?   

 

 

O  E 

1♥  3♥ 

3♠    4♦ 
?   

 

 

O  E 

  1♦ 

1♠  4♠ 

?   

 

 

O  E 

1♠  2♣ 

2SA  3♠ 

4♦  4♠ 

?   

 

 

O  E 

  1♥ 

1♠  3♠ 

4♣  4♥ 

?   

 
 

F. Quelle est la force et la distribution de chacune de ces mains ? 
Quelle est votre enchère après le début de séquence 

 
 
 
        1                               2                         3                           4                         5             
♠ AD1087 
♥ 74 
♦ DV9 
♣ A76 

 ♠ AD1087 
♥ R54 
♦ RV4 
♣ 65 

 ♠ AD1087 
♥ AR2 
♦ 953 
♣ 75 

 ♠ D10865 
♥ A3 
♦ R42 
♣ A53 

 ♠ AD1097 
♥ 42 
♦ A7 
♣ DV98 

 
 

G. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 
♠ RDV 
♥ DV1097 
♦ RD 
♣ R32 

♠ ADV976 
♥ DV5 
♦ A98 
♣ 2 

♠ RD3 
♥ D109876 
♦ 5 
♣ AD6 

♠ R6542 
♥ A2 
♦ 4  
♣ ARD98 

♠ RD93 
♥ AR965 
♦ 
♣ V1087 

1 2 3 4 5 
♠ A54 
♥ AR 
♦ V743 
♣ DV94 

♠ R102 
♥ 92 
♦ RDV10 
♣ AR43 

♠ A2 
♥ ARV4 
♦ V76 
♣ RV98 

♠ ADV98 
♥ R53 
♦ A3 
♣ V76 

♠ V8 
♥ DV87 
♦ ARDV 
♣ RD6  

S  N 

1SA  2♦ 

2♥  4SA 

5♠  6♥ 

P   

 

 

S  N 

1SA  3♠ 

4♣  4SA 

5♦  6♠ 

P   

 

 

S  N 

1SA  2♦ 

3♥  4SA 

5♥  5♠ 

P   

 

 

S  N 

1♠  2♣ 

2SA   3♠ 

4♦  4SA 

5♥  5SA 

P   

 

 

N  S 

1♦  1♥ 

4♥  4SA 

5♦  6♥ 

P   

         

1♦  1♠  

3♠   ? 
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SOLUTIONS 
 
A.1/ Avec 18 points, 3SA.      2/ Avec 20 points, 4SA.   3/ Avec 21 points, 6SA. 
      5/ Avec 23 points, 5SA Forcing.     6/ Avec 25 points, 7SA. 
 

B.  1/ 2♣ Stayman     2/ Après la réponse et en l’absence de fit majeur, 4SA   3/ 4SA 
directement . La répartition (4432) et la force (17H) sont identiques. Mais en présence d’une 
ou deux majeures 4èmes  l’enchère quantitative de 4SA se fait après avoir utilisé le Stayman. 
 

C. Quantitatif pour 1, 2 et 3 puisque, malgré le Stayman ou le Texas, aucun fit n’a été 
découvert. BW pour 4 et 5. Dans un cas(4), l’enchère de 3♠ est un contrôle. Pour le N°5, le 
Stayman promet une majeure (au moins) et la réponse les deux. 
 

D. A-3. 3SA, pour indiquer deux petites cartes à Pique. Le problème de la qualité des atouts 
étant un autre paramètre très important. 
B-1. 4♣, beau fit, contrôle Trèfle. 

 C-4.  4♦, beau fit, contrôle Carreau, pas de contrôle Trèfle. 
 D-2.  4♥, beau fit, contrôle Cœur. Ni contrôle Carreau, ni contrôle Trèfle. 
 

E. 
    1                           2                           3                         4                           5 
♠ D3 
♥ D1098 
♦ A4 
♣ RD875 

♠ AV93 
♥ AD876 
♦ 54 
♣ AR 

♠ AD9876 
♥ R43 
♦ R65 
♣ 7. 

♠ AR1087 
♥ D104 
♦ AR3 
♣ 65 

♠ RV963 
♥ 64 
♦ AD3 
♣ A86  

S  N 

  1♥ 

2♣     2♦ 

3♥  4♣ 

4♥   

 

 

S  N 

1♥  3♥ 

3♠       4♦ 

4SA   

 

 

S  N 

  1♦ 

1♠     4♠ 

4SA   

 

 

S  N 

  1♠     2♣ 

2SA    3♠ 
4♦    4♠ 

P   

 

 

S  N 

  1♥ 

1♠  3♠ 

4♣  4♥ 

4SA   
 

1 et 4 = il manque un contrôle. Pas de chelem. 
2, 3 et  5 = présence de tous les contrôles. BW 
 

F.Toutes ont la même distribution et la même force en points HLD.  Pourtant, les enchères 
seront différentes. 
     1/ 4♣, enchère « déclic. Contrôle de la couleur nommée. 
 2/ 4♦, Contrôle de la couleur nommée. Absence de contrôle Trèfle. 
 3/ 4♥, Contrôle Cœur, mais ni à Trèfle, ni à Carreau. 
 4/ 4SA, avec tous les contrôles. 
 5/ 4♦, Contrôle de la couleur nommée. Il n’est pas utile de nommer la couleur quatrième. 
 

G.1/ Sud n’a pas compris que 4SA était quantitatif. 
2/ Nord qui pose le BW sans être certain de la présence de tous les contrôles  
3/ Sud qui n’a pas indiqué, en réponse au BW, la présence du Roi d’atout. 
4/ Sud qui n’a pas compris que l’enchère de 5SA était un BW pour les Rois. 
5/ Nord qui a posé le BW avec une chicane. Il ne sait pas quel As possède Sud. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 
 
 

 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ RD63 
♥ V5 
♦ AD74 
♣ ADV S O N E 

    

 - 1♦ - 
1♠ - 4♠ - 

♠ A54 
♥ 10987 
♦ R1098 
♣ 32 

N 

O        E 

S 

♠ 2 
♥ RD432 
♦ 6532 
♣ 654 4SA - 5♠  

6♠    
 

Entame : 10 de Cœur  

 ♠ V10987 
♥ A6 
♦ V 
♣ R10987 

 
 

Nord promet au moins 20HLD. Sud, avec tous les contrôles, des points, de la 
distribution et un 9ème atout pose alors le BW.  
Sur l’entame défavorable du 10 de Cœur, le déclarant n’a qu’une solution gagnante : 
tenter et réussir l’impasse au Roi de Carreau pour défausser le Cœur perdant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : N/S 

2 
♠ A1043 
♥ 865 
♦ RD92 
♣ 62 S O N E 

   - 
1♠ - 3♠ - 
4♣ - 4♦ - 

♠ V987 
♥ DV10 
♦ A54 
♣ V73 

N 

O        E 

S 

♠  
♥ 97432 
♦ 876 
♣ D10984 4SA - 5♦ - 

6♠ - - - 
 

Entame : Dame de Cœur  

 
 

♠ RD652 
♥ AR 
♦ V103 
♣ AR5 

 
 
La connaissance de tous les contrôles permet à Sud de vérifier qu’il ne manque pas 
deux As.  
Au jeu de la carte, une première précaution est à prendre : conserver la fourchette A10 
à l’atout pour se prémunir contre un éventuel Valet quatrième en Ouest. Par ailleurs, il 
doit éliminer son troisième Trèfle en coupe.  
Le minutage : As de Cœur, Roi de Pique, Pique vers le 10, AR de Trèfle et Trèfle coupé, 
As de Pique, Roi de Cœur et Dame de Pique avant d’affranchir les Carreaux. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ RV4 
♥ V4 
♦ R652 
♣ ARD2 S O N E 

    
1SA - 4SA - 

- - -  

♠ 1087 
♥ D73 
♦ A97 
♣ V1098 

N 

O        E 

S 

♠ 9653 
♥ 10986 
♦ V108 
♣ 63     

    
 

Entame : Valet de Trèfle 

 
 

♠ AD2 
♥ AR52 
♦ D43 
♣ 754 

 
 
 
Avec 17 points, sans fit majeur possible, Nord n’a qu’une enchère, 4SA pour proposer le 
chelem. Sud, minimum, ne peut que passer.  
Le déclarant recense huit levées. La 9ème proviendra de l’affranchissement d’un honneur 
Carreau, et la 10ème, de l’impasse à la Dame de Cœur en jouant un petit vers le Valet.  
 
 

 
 

 
En deux enchères, Nord propose le chelem à son partenaire et lui demande de 
« décliner » son premier contrôle.  
Après l’entame, le déclarant a le choix entre l’affranchissement des Trèfles (dangereux 
s’ils sont 4/2 et les atouts 4/1) et une coupe (Cœur) de la main courte. As de Cœur, trois 
tours de Carreau pour la défausse d’un Cœur, et Cœur pour ouvrir la coupe. 
 

 

 

 

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ RV9 
♥ A63 
♦ D2 
♣ AR532 S O N E 

    
1♠ - 2♣ - 

2SA 
 

- 
 

3♠ 
 

- 
 

♠ 3 
♥ 10987 
♦ 9643 
♣ D1087 

N 

O        E 

S 

♠ 8764 
♥ RD5 
♦ 10875 
♣ V9 4♦ - 4SA - 

5♥ - 6♠ - 
- -   

 

Entame : 10 de Cœur  

 
 

♠ AD1052 
♥ V42 
♦ ARV 
♣ 64 
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Leçon n°4 : LES REDEMANDES DE L’OUVREUR 
 

 
Nous n’avions abordé jusqu’à présent que les séquences simples des enchères à deux. 
Tout le long de cette leçon, nous préciserons les redemandes de l’ouvreur dans les 
situations suivantes : 

• Après un soutien du répondant. 

• Après une enchère naturelle à SA. 

• Après un changement de couleur 2 sur 1. 
 

 

I. APRES UN SOUTIEN DU REPONDANT 
 

 
Après un soutien à saut, la main du répondant est parfaitement zonée et la suite des 

enchères ne pose pas de problème particulier : l’ouvreur peut passer, conclure à la 
manche ou faire une enchère de chelem. 

Après un soutien au niveau de 2, certaines modifications s’imposent. 
 

A. La redemande au niveau de 3. 
 

Jusqu’ici, l’ouvreur utilisait le palier de 3 pour dire: « j’envisage de jouer la manche si 
vous êtes dans la partie supérieure de ce que vous avez promis ». Le répondant passait 
avec 6 - 8 points et nommait la manche avec 9 - 10.  

 

Dorénavant, l’enchère de 3 en majeure ne sera plus une proposition de manche, mais 
un barrage préventif d’un éventuel réveil. En accord avec la « loi des atouts », cette 
action est justifiée par une couleur sixième. Fitté par neuf cartes, le camp sera en 
sécurité distributionnelle au palier de 3.  

 
 

Après un soutien simple, la surenchère au niveau de 3 a pour unique but  
de gêner le camp adverse. C’est un arrêt absolu. 

 
 

♠ 8 

♥ ADV854 

♦ RD2 

♣ 965 

♠ A8  

♥ ADV854 

♦ 92 

♣ R63 

♠ AD987 

♥ AD5 

♦ 2 

♣ RV98  

O  E 

1♥  2♥ 

3♥   

 

 

O  E 

1♥  2♥ 

?   

 

 

O  E 

1♠  2♠ 

?   
 

Si l’enchère de 3 en majeure a perdu son sens propositionnel, l’ouvreur exprimera un 
effort de manche par une enchère intermédiaire, une enchère d’essai. 
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B. Les enchères d’essai en majeure. 
Pour proposer la manche, l’ouvreur annonce au choix : 

• 2SA  =  essai généralisé. 

• 3X    =  essai précisé. 
� 2SA demande au répondant de  

- Minimum, revenir au niveau de 3 dans la couleur fittée 
- Maximum,  

• nommer la manche majeure 

• déclarer 3SA avec une main régulière et des honneurs répartis 

• annoncer une force au niveau de 3 
 

♠ A87 

♥ AR432 

♦ DV4 

♣ R9 

 

O  E 

1♥  2♥ 

2SA  ? 

1/  ♠ V96 

     ♥ D75 

     ♦ R86 

     ♣ 8743 

2/  ♠ R109 

     ♥ 965 

     ♦ R106 

     ♣ DV87 

3/  ♠ R5 

     ♥ D987 

     ♦ 1032 

     ♣ D876 

4/  ♠ 65 

     ♥ DV9 

     ♦ 10932 

     ♣ AD87 
 

1/ 3♥ : minimum, il faut freiner. 
2/ 3SA : maximum, la main est régulière et comporte des honneurs dispersés. L’ouvreur 
choisira la meilleure manche. Neuf levées seront ici plus faciles à réaliser que dix. 

3/ 4♥ : Le 9ème atout et le doubleton font préférer la manche à la couleur.  

4/ 3♣ : indique une main positive avec une force à Trèfle. L’ouvreur utilisera cette 
double information pour décider du contrat  final. 

 

� Une couleur au niveau de 3 est une annonce semi naturelle. Elle réclame au 
répondant un appui dans cette couleur (un complément d’honneurs ou de coupe) 
pour nommer la manche majeure. A défaut, celui-ci freinera au niveau de 3 dans 
la couleur du fit. 

 

♠ ARV87 

♥ R4 

♦ D743 

♣ R9 

 

O  E 

1♠  2♠ 

3♦  ? 

1/  ♠ D106 

     ♥ DV53 

     ♦ 986 

     ♣ V87 

2/  ♠ D106 

     ♥ D832 

     ♦ AV106 

     ♣ 87 

3/  ♠ 10965 

     ♥ A532 

     ♦ 6 

     ♣ D876 
 

1/  3♠ : la main est minimum et ne comporte ni honneur, ni courte à Carreau. 

2/ 4♠ : la main est maximum et surtout comporte un superbe complément à Carreau. 

3/ 4♠ : quatre atouts et un singleton Carreau donnent l’assurance d’éliminer les 
perdantes de la couleur. 

 
 

 

Après un soutien simple en majeure, l’ouvreur propose la manche par  
� 2SA, essai généralisé. 
� 3 dans une nouvelle couleur, essai précisé. 
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Un+ : Le « 2SA fitté » décrit les mains de 11/12 HLD fittées par trois cartes. 
(2SA perd alors son sens naturel). 
L’idée est de réserver le soutien direct au niveau de 3 aux mains fittées par 4 atouts. 
Le soutien différé au niveau de 3 exprimera alors des ambitions de chelem.  
 

1♥/♠    -     3♥/3♠         promet 4 atouts, 11/12 HLD 

1♥/♠    -      2SA            promet 3 atouts, 11/12 HLD 
 

Sur le 2SA fitté, l’ouvreur 

• conclut au niveau de 3 ou 4 dans la majeure d’ouverture. 

• annonce une nouvelle couleur pour montrer des ambitions de chelem 
(exception : l’autre majeure est la recherche d’un éventuel fit 4/4). 

♠ RV984 

♥ AD7 

♦ D32 

♣ 76 

 

O  E 

1♠  2SA 

3♠   

♠ ARV96 

♥ AD6 

♦ A75 

♣ 64 

 

O  E 

1♠  2SA 

4♠   

♠ AV7652 

♥ A4 

♦ AR53 

♣ 8 

 

O  E 

1♠  2SA 

3♦   

La main est minimum. 

L’ouvreur revient au niveau 

de 3, contrat final. 

 

La force du répondant (fitté) 

est connue. La manche est 

acquise. 

3♦ naturel et forcing, pour 

montrer des ambitions de 

chelem. 

 

C. Les enchères d’essai en mineure. 
En cas de soutien mineur au niveau de 2, les enchères d’essai sont orientées en priorité 
vers la meilleure manche, 3SA. Dans cette perspective, l’ouvreur pourra 

• Proposer la manche par l’enchère de 2SA. 

• Annoncer une force dans une nouvelle couleur. 
  

♠ R4 

♥ AD7 

♦ R10932 

♣ 764 

O  E 

1♦  2♦ 

3♦  - 

 
 

♠ AR 

♥ AD 

♦ R10932 

♣10942 

O  E 

1♦  2♦ 

2SA   

 
 

♠ AD98 

♥ ADV6 

♦ RV9 

♣ D8 

O  E 

1♦  2♦ 

3SA   

 
 

♠ AR98 

♥ 5 

♦ RDV95 

♣ RV4 

O  E 

1♦  2♦ 

2♠   

 
 

 

II. APRES UNE ENCHERE A SA 
 

 
Le répondant a pu enchérir naturellement à SA au niveau de 1 avec 6 - 10 points, de 2 
avec 11 - 12, ou de 3 avec 13 - 14. Toutes ces enchères sont non forcing. 

A. Sur une réponse d’1 SA. 

• Avec une main régulière, l’ouvreur de 1 en majeure déclare 
-  passe avec 12-14 H. 
-  2 dans la meilleure mineure avec 15-16 H 
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-  2SA avec17-18 H. 
-  3SA avec 19-20 H. 

 
 

♠ AV752 

♥ AD 

♦ D97 

♣ V93 

O  E 

1♠  1SA 

-   

 
 

♠ AD3 

♥ AD876 

♦ RV9 

♣ 106 

O  E 

1♥  1SA 

2♦   

 
 

♠ AR754 

♥ AV6 

♦ RV9 

♣ V8 

O  E 

1♠  1SA 

2SA    

 
 

♠ RD6 

♥ AV843 

♦ AD9 

♣ R4 

O  E 

1♥  1SA 

3SA   

 

• Avec une main régulière, l’ouvreur de 1 en mineure déclare 
-  passe avec 12-14 H. 
-  (avec 15-17 H, il aurait ouvert d’1SA). 
-  3SA avec 18-19 H. 
 

- 2SA décrira 15-17 H et un singleton dans l’autre mineure. 
 

♠ V752 

♥ AD 

♦ D973 

♣ AV9 

O  E 

1♦  1SA 

-   

 
 

♠ AD3 

♥ AD8 

♦ RV976 

♣ 106 

O  E 

1SA    

   

 
 

♠ AR75 

♥ AV6 

♦ RV942 

♣ 8 

O  E 

1♦  1SA 

2SA    

 
 

♠ RV6 

♥ AV8 

♦ AD9 

♣ R643 

O  E 

1♣  1SA 

3SA   

 

• Avec une main bicolore. 

Quand il en a les moyens, l’ouvreur annonce sa deuxième couleur exactement comme 
après un changement de couleur 1 sur 1. Sa description peut être économique (avec ou 
sans saut) ou chère. 

Un bicolore est dit « économique» quand l’annonce de la deuxième couleur ne dépasse 
pas le niveau de la répétition de la première.  

Un bicolore est « cher » quand l’annonce sans saut de la deuxième couleur dépasse le 
niveau de répétition de la première. 

 

Bicolore économique 
La 2ème couleur est moins « chère » 

Sans saut Avec saut 

Bicolore cher 
La 2ème couleur est 

plus « chère » 

12 -19 HL 20 HL et + 18 HL et + 

Non forcing Forcing de manche Autoforcing  
 

1♠   -   1SA   - 

        2♥ 

 

1♠   -   1SA   - 

       3♥ 

 

1♦   -    1SA   - 

      2♥ 
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♠ RV984 

♥ AD72 

♦ 2 

♣ A64 

O  E 

1♠  1SA 

2♥   

 
 

♠ ARV93 

♥ V 

♦ RD1082 

♣ AD 

O  E 

1♠  1SA 

3♦   

 
 

♠ A 

♥ AD64 

♦ ARV93 

♣ 984 

O  E 

1♦  1SA 

2♥   

 
 

♠ AD84 

♥ 6 

♦ AR9 

♣ RDV94 

O  E 

1♣  1SA 

2♠   

 
 

 

� L’annonce d’un bicolore économique sans saut promet 12 - 19 HL. 

� L’annonce d’un bicolore économique à saut promet 20 HL et +.  

� L’annonce d’un bicolore « cher » promet 18 HL et +. 
 

 

B.  Sur une réponse de 2 ou 3SA. 

En annonçant 2 ou 3SA, le répondant a donné des informations précises en force et en 
distribution : une main régulière de 11 points (2SA) ou de 12/14 (3SA) et deux cartes 
dans la majeure d’ouverture.  

• Sur 2SA, l’ouvreur de 1 en mineure a tous les éléments pour conclure. La 
répétition de sa couleur au niveau de 3 est un arrêt. L’annonce d’une nouvelle 
couleur est forcing pour un tour. 

 

• Sur 3SA, l’annonce d’une nouvelle couleur est forcing, à l’exception de1♠ suivi 
de 4♥ qui impose la manche majeure. 

 
 

♠ V5 

♥ 64 

♦ RDV932 

♣ RD4 

O  E 

1♦  2SA 

3♦   

Stop. 

 
 

♠ 2 

♥ A8 

♦ AD1094 

♣ AD965 

O  E 

1♦  2SA 

3♣   

Forcing 1 tour. 

 
 

♠ AD954 

♥ RDV74 

♦ 3 

♣ V4 

O  E 

1♠  3SA 

4♥   

Stop. 

 
 

♠ A9 

♥ RV654 

♦ A 

♣ RV1054 

O  E 

1♥  3SA 

4♣   

Forcing. 

 
 

III. APRES UN CHANGEMENT DE COULEUR 2/1 SANS SAUT 
 

 
L’ouvreur a plusieurs possibilités : 

• Soutenir le répondant. 

• Annoncer une nouvelle couleur. 

• Faire une redemande à SA. 

• Répéter la couleur d’ouverture. 
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A. Le soutien de la couleur du répondant. 
 

Il est toujours forcing.  

• Soutien de la mineure du répondant  
- au niveau de 3 : il promet quatre cartes sans indication de force. 
- au niveau de 4 : il promet cinq cartes dans une main forte, puisque le 

contrat de 3SA a été dépassé. 
 

♠ R9843 

♥ 2 

♦ R42 

♣ AD64 

 

O  E 

1♠  2♣ 

3♣   

♠ ARV93 

♥ 6 

♦ D1084 

♣ AD2 

 

O  E 

1♠  2♦ 

3♦   

♠ A6 

♥ ADV84 

♦ 3 

♣ AD984 

 

O  E 

1♥  2♣ 

4♣   

Même minimum, il faut 

soutenir avec 4 cartes. 

 

Pas de précipitation ! Le 

soutien reste forcing. 

 

Enorme fit exprimé au palier 

de 4. 

 

• Soutien la majeure du répondant après 1♠  -  2♥ 

- 3♥ : trois cartes et +, 14 H et +, soit 15-19 HLD. 

- 4♥ : quatre cartes, 12-14 H (17-19 HLD) sans courte, décourageant. 
- 4 dans une mineure : enchère « déclic », contrôle de la couleur nommée, 

dans l’espoir d’un chelem. 
 

- Attention : avec trois cartes et le minimum (13-14 HLD), l’ouvreur retarde 

son soutien en redemandant à 2♠ pour ne pas forcer à la manche. 
 

Frein, différant 

le soutien. 

♠ RV984 

♥ V87 

♦ R2 

♣ A64 

O  E 

1♠  2♥ 

2♠   

 

Le soutien est 

forcing. 

♠ AV932 

♥ AD4 

♦ 108 

♣ RV2 

O  E 

1♠  2♥ 

3♥   

 

Soutien limité. 

♠ AD964 

♥ A854 

♦ 53 

♣ D8 

O  E 

1♠  2♥ 

4♥   

 

Enchère déclic. 

Chelem en vue. 

♠ ARV84 

♥ RD96 

♦ AV3 

♣ 4 

O  E 

1♠  2♥ 

4♣   

 
 

B. L’annonce d’une nouvelle couleur.  
 

Comme précédemment sur la réponse d’1SA : 

- L’annonce d’un bicolore économique sans saut promet 13 - 19 HL. 
- L’annonce d’un bicolore économique à saut, 20 HL et plus. 
- L’annonce d’un bicolore cher, 18 HL et plus. 
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♠ D10832 

♥ AD76 

♦ A32 

♣ 6 

 

O  E 

1♠  2♣ 

2♥   

♠ ARV93 

♥ A6 

♦ AD754 

♣ 6 

 

O  E 

1♠  2♣ 

3♦   

♠ ADV7 

♥ ARV84 

♦ 96 

♣ R9 

 

O  E 

1♥  2♣ 

2♠   

Bicolore économique sans 

saut : 13-19HL. 

Bicolore économique à saut :  

20 HL et plus. 

Bicolore cher : 18 HL  et 

plus. 

 
C. Les redemandes à SA. 

 

Après une ouverture de 1 en majeure 

• 2SA montre une main 5332 de 15-17 H. 

• 3SA garantit la zone supérieure : 18-19 H. 
 
Après une ouverture de 1 mineure 

• 2SA : main régulière de 12-14 H. (avec15-17 H, on aurait ouvert d’1SA). 

• 3SA garantit la zone supérieure : 18-19 H. 
  

♠ RV984 

♥ A7 

♦ RV9 

♣ A64 

O  E 

1♠  2♥ 

2SA   

Forcing de 

manche. 

 
 

♠ A5432 

♥ A4 

♦ 1087 

♣ RV2 

O  E 

1♠  2♥ 

2♠   

Redemande 

économique. 

 
 

♠ AV964 

♥ A4 

♦ AD5 

♣ R83 

O  E 

1♠  2♥ 

3SA   

Naturel, non 

forcing. 

 
 

♠ R84 

♥ R96 

♦ AV73 

♣ D74 

O  E 

1♦  2♣ 

2SA   

Naturel 12-14H. 

 
D. La répétition de la couleur d’ouverture. 

 

• Sans saut, elle ne rallonge pas forcément la couleur. C’est souvent la seule 
redemande économique permettant de traiter : 
- une main régulière ne justifiant pas une redemande à 2SA. 
- un unicolore pas assez solide ou pas assez fort pour une enchère à saut. 
- un bicolore impossible à décrire de façon économique. 

 

♠ ARV1084 

♥ 987 

♦ D 

♣ DV4 

 

O  E 

1♠  2♦ 

2♠   

♠ R8 

♥ D9654 

♦ V7 

♣ ADV7 

 

O  E 

1♥  2♦ 

2♥   

♠ A954 

♥ RV54 

♦ RD73 

♣ 2 

 

O  E 

1♦  2♣ 

2♦   

Bel unicolore, mais une 

ouverture minimum. 

La seule redemande 

économique disponible. 

Temporisation avec une 

main irrégulière. 
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• Avec saut, elle promet un bel unicolore de 17-19 HL. 
 

♠ RD8 

♥ RDV1096 

♦ AV7 

♣ 7 

 

O  E 

1♥  2♣ 

3♥   

♠ A95432 

♥ A4 

♦ R7 

♣ RD2 

 

O  E 

1♠  2♥ 

2♠   

♠ A4 

♥ AR74 

♦ ADV763 

♣ 3 

 

O  E 

1♦  2♣ 

2♥   

Bel unicolore, main forte. Les Piques sont trop fragiles 

pour une redemande à saut. 

Description naturelle du 

bicolore cher. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 

A. Quelle est votre redemande après le début de séquence suivant ? 
  

O  E 

1♥  2♥ 

?   

♠ AD5 

♥ AV972 

♦ RD7 

♣ R5 

♠ 85 

♥ ARV976 

♦ R87 

♣ 95 

♠ AD8 

♥ AD1095 

♦ RV7 

♣ 87 

♠ RD6 

♥ ARV94 

♦ R987 

♣ 2 

♠ RV86 

♥ ARV94 

♦ 7 

♣ R98 

 1 2 3 4 5 
 

B. Quelle est votre redemande après le début de séquence suivant ? 
  

O  E 

1♠  2SA 

?   

♠ RV9875 

♥ A97 

♦ RD7 

♣ 5 

♠ RV985 

♥ A97 

♦ D87 

♣ D5 

♠ ADV85 

♥ A92 

♦ RD75 

♣ 8 

♠ RD965 

♥ V943 

♦ AD7 

♣ 2 

♠ RDV86 

♥ A94 

♦ 7 

♣ ARV8 

 1 2 3 4 5 
 

C. Quelle est votre redemande après le début de séquence suivant ? 
 

  

O  E 

1♥  2♦ 

?   

♠ R75 

♥ A9752 

♦ R7 

♣ D95 

♠ R85 

♥ A9764 

♦ R8 

♣ AD5 

♠ R85 

♥ A10953 

♦ RD75 

♣ 8 

♠ R965 

♥ AV943 

♦ AD7 

♣ 2 

♠ RD86 

♥ ADV94 

♦ 7 

♣ AD8 

 1 2 3 4 5 
 

D. Quelle est votre redemande après le début de séquence suivant ? 
 

  

O  E 

1♥  1SA 

?   

♠ R75 

♥ A9765 

♦ R7 

♣ D95 

♠ R85 

♥ A9764 

♦ R8 

♣ AV5 

♠ R85 

♥ A10953 

♦ 5 

♣ RDV8 

♠ R85 

♥ AV943 

♦ AV7 

♣ R2 

♠ RD8 

♥ A9743 

♦ R7 

♣ ADV 

 1 2 3 4 5 
 

E. La séquence est-elle forcing ou non forcing? 
  

1♠ A 2♦ 

2♥   

 

1♠ B 2♣ 

2♥   

 
 

1♠ C 1SA 

2♥   

 
 

1♣ D 1♠ 

2♥   
  

1♠ E 2♣ 

3♣   

 

1♠ F 2♣ 

2SA   

 
 

1♠ G 2♣ 

3SA   

 
 

1♦ H 2♣ 

2SA   
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F. Chaque séquence correspond à un diagramme. Lequel ? 
  

1♠ A 2♣ 

3♣   

 

1♠ B 2♣ 

2SA   

 
 

1♠ C 2♣ 

2♠   

 
 

1♣ D 1♠ 

2♥   

 
              1 

♠ AV983 

♥ RV98 

♦ 6 

♣ A73 

              2 

♠ ADV84 

♥ RV3 

♦ A32 

♣ 76 

               3 

♠ ADV42 

♥ R73 

♦ A83 

♣ 76 

              4 

♠ RD532 

♥ 4 

♦ R76 

♣ AV92 

 
G. Lequel des deux joueurs est responsable du mauvais contrat final ? 

 

♠ D65 

♥ 54 

♦ R83 

♣ AD942 

♠ V6 

♥ RD53 

♦ RD764 

♣ 76 

♠ R2 

♥ A96 

♦ AD532 

♣ 1076 

♠ R654 

♥ A982 

♦ 43 

♣ D98 

♠ 3 

♥ D87653 

♦ ARD87 

♣ 3  

S  N 

1♥  2♣ 

2SA  - 

   

 

S  N 

1♠  2♦ 

2SA  3SA 

-   

 

S  N 

1♠  2♦ 

2♠  3SA 

-   

 

S  N 

1♣  1♥ 

2SA  3SA 

-   

 

S  N 

1♠  2♥ 

3♥  4SA 

5♣  5♥ 
 

♠ AR4 

♥ A9876 

♦ DV9 

♣ V6 

 

 

♠ R9432 

♥ AV2 

♦ V10 

♣ R43 

 

 

♠ A7643 

♥ R4 

♦ RV84 

♣ V4 

 

 

♠ ADV9 

♥ RD5 

♦ V76 

♣ AV3 

 

 

♠ RDV54 

♥ V42 

♦ V52 

♣ RV 

1  2  3  4  5 
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SOLUTIONS 
 

 

A. 1/ Avec 21HLD, 4♥.      2/ Avec 6 atouts, 3♥.   3/ Avec 18HLD réguliers, 2SA. 

4/ 3♦ pour gagner la manche il faut un complément d’honneurs ou de coupe à 

Carreau.    5/ 2♠, pour retrouver un éventuel fit 4/4. 
 

      B.   1/ 4♠       2/ 3♠      3/ 3♦        4/ 3♥     5/ 3♣ 
 

      C.   1 et 4 = 2♥/      2 = 2SA/        3 =  3♦/       5 = 2♠ 
 

      D.   1/ Passe        2 et 3 =  2♣          4/  2SA       5/  3SA 
 

  E.   Seules les séquences C et G ne sont pas forcing. 
 

F.  Jeu 1 = D  /  Jeu 2  =  B  /  Jeu 3 =  C  /  Jeu 4  =  A 
 

G.  1/ Nord qui passe sur une enchère forcing. 
           2/ Sud qui n’a pas la force nécessaire pour dire 2SA. 

3/ Sud qui devait fitter à Carreau. 

4/ Sud qui n’a pas annoncé ses quatre cartes à Pique. 

5/ Sud qui n’a pas la force suffisante pour dire 3♥. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 
 

 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ R3 
♥ ARV52 
♦ R974 
♣ 75 S O N E 

    
  1♥ - 

2♦ - 3♦ - 

♠ 9765 
♥ 43 
♦ D10 
♣ RDV32 

N 

O        E 

S 

♠ 1042 
♥ D10987 
♦ 63 
♣ A104 3♠ - 4♦ - 

5♦ - - - 
 

Entame : Roi de Trèfle  

 ♠ ADV8 
♥ 6 
♦ AV852 
♣ 986 

 
 

En soutenant à Carreau, Nord indique une distribution bicolore et une main de 15HLD et 
plus. En présence d’un fit mineur l’objectif prioritaire est la recherche de manche à SA. 

Mais l’absence d’arrêt Trèfle conduit au contrat de 5♦.  
 
La défense encaisse les deux premières levées et le déclarant, avec neuf cartes à 
l’atout doit les jouer en tête, sans faire d’impasse à la Dame. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : N 
Vul : N/S 

2 
♠ 2 
♥ ARD9 
♦ V3 
♣ ADV875 S O N E 

    
  1♣ - 

1♠ - 2♥ - 

♠ D87 
♥ 10 
♦ D8764 
♣ R1093 

N 

O        E 

S 

♠ A965 
♥ 87432 
♦ A105 
♣ 4 2♠ - 3♣ - 

3SA - - - 
 

Entame : 6 de Carreau  

 
 

♠ RV1043 
♥ V65 
♦ R92 
♣ 62 

 
 
Nord annonce une main bicolore de 18HL et plus. Sud répète ses Piques avant de 
conclure à 3SA, en raison du Roi dans la dernière couleur.  
 
Le déclarant appelle le Valet de Carreau du mort et laisse passer les deux premiers 
tours de la couleur. Il réussit l’impasse au Roi de Trèfle et la renouvèle. 
Malheureusement celui-ci est quatrième et la seule chance de gain vient alors de la 
possibilité de réaliser le Roi de Pique à la volée.  



 66 

 
 
 

 
Don : S 
Vul : P 

3 
♠ D5 
♥ D10876 
♦ D4 
♣ AD52 S O N E 

    
1♥ - 2♣ - 
2♠ - 3♥ - 

♠ 1087 
♥ AV9 
♦ V1097 
♣ 1074 

N 

O        E 

S 

♠ V963 
♥  
♦ R8652 
♣ 9863 4SA - 5♦  

6♥ - - - 
 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ AR42 
♥ R5432 
♦ A3 
♣ RV 

 
 
 
Avec trop de jeu pour soutenir directement la couleur du partenaire, Nord diffère son 
soutien au niveau de 3. En possession de tous les contrôles, Sud pose le Blackwood. 
La force combinée des deux jeux, la présence de tous les contrôles et de trois As 
conduisent à la déclaration du chelem.  
 
Sud a deux précautions à prendre : commencer par défausser un Carreau sur les 
Piques et conserver la fourchette D10 à l’atout au cas où AV9 seraient dans la même 
main. 
 
 
 

 
 

 
Sud manifeste des ambitions de manche par 2SA, enchère d’essai généralisé. 
Minimum, Nord freine à 3♠.  
 
Pour gagner son contrat le déclarant devra réussir les deux impasses mineures. Mais 
pour les effectuer toutes les deux, il doit commencer par l’impasse forçante à Trèfle. 

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ R43 
♥ D763 
♦ 654 
♣ V109 S O N E 

    
1♠ - 2♠ - 

2SA 
 

- 
 

3♠ 
 

- 
 

♠ 876 
♥ 1098 
♦ D109 
♣ 6532 

N 

O        E 

S 

♠ 109 
♥ ARV5 
♦ AV32 
♣ R87 - -   

    
    

 

Entame : 10 de Cœur  

 
 

♠ ADV52 
♥ 42 
♦ R87 
♣ AD4 
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Leçon n°5 : LA DEUXIEME ENCHERE DU REPONDANT 

 
 
Pour compléter l’étude des enchères à deux, il nous faut préciser la deuxième enchère 
du répondant. L’attitude de ce dernier variera selon que l’ouvreur a fait  

• une redemande forte  

• une redemande faible ou ambigüe. 
 

 

I. L’OUVREUR A FAIT UNE REDEMANDE FORTE. 
 

 
De nombreuses séquences sont possibles. Parmi celles-ci : 
  

1♣  1♥ 

3♣   

La  répétition à saut de la couleur d’ouverture promet six belles 
cartes, 17 à 19 HL. Non forcing. 

  

1♦  1♥ 

2SA   

La redemande à 2SA à saut promet 18-19 H réguliers.  
Non forcing. 

  

1♥  2♣ 

2SA   

La redemande à 2SA sans saut promet 15-17 H réguliers.  
Forcing de manche. 

  

1♣  1♥ 

2♦   

Le bicolore « cher » promet au moins 18 HL.  
Auto-forcing. 

  

1♦  1♥ 

3♣   

Le bicolore à saut promet au moins 20 HL.  
Forcing de manche. 

 
Confronté à l’une de ces redemandes fortes, le répondant respectera un principe très 
simple : 

 
 

Sur une redemande forte de l’ouvreur, 
toute enchère du répondant est impérative de manche. 
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A. Après une répétition à saut de la couleur d’ouverture 
 

En réponse à l’annonce précise d’une « belle » couleur sixième de 17 à 19 HL, le 
partenaire de l’ouvreur peut passer avec le minimum, conclure à une manche, ou enfin 
produire une enchère intermédiaire qui permettra à son équipe de déclarer la meilleure 
manche, et parfois, un chelem. 

 

          ♠ AD54 

          ♥ 654 

          ♦ 6432 

          ♣ 96 

         ♠ 2 

         ♥ 92 

         ♦ DV765 

         ♣ R8743 

           ♠ V987 

           ♥ R4 

           ♦ V76 

           ♣ R984 

         ♠ DV85 

         ♥ 9 

         ♦ RD103 

         ♣ V976 

          ♠ A8 

          ♥ A743 

          ♦ R109 

          ♣ R642 

Pas de manche 

possible. 

 

O  E 

1♣  1♠ 

3♣  Passe 

 

Il faut s’arrêter 

au plus vite ! 

 

O  E 

1♠  1SA 

3♠  Passe 

 

Juste de quoi 

espérer 10 plis. 

O  E 

1♥  1♠ 

3♥  4♥ 

 

A priori, le bon 

contrat. 

 

O  E 

1♥  1♠ 

3♥  3SA 

 

Chelem évident. 

O  E 

1♦  1♥ 

3♦  4SA 

5♥  6♦ 

 
B. Après une redemande à saut à 2SA. 

 

Toutes les enchères du répondant conduisent à la manche, éventuellement au delà.  

• La répétition de sa couleur au palier de 3 promet six cartes et un espoir de 
chelem. 

• L’annonce de l’autre mineure est un artifice permettant d’indiquer cinq cartes 
dans la majeure de réponse. L’ouvreur est donc prié de fitter avec trois cartes.  

• Le soutien de la mineure de l’ouvreur est naturel et forcing. 

• La nomination de la manche est un arrêt. 
 

Enchère de 

chelem. 

     ♠ ADV984 

     ♥ R8 

     ♦ V9 

     ♣ V43 

O  E 

1♥  1♠ 

2SA  3♠ 

 

En espérant un 
fit différé à 3♠. 

       ♠ AD954 

       ♥ V94 

       ♦ 73 

       ♣ D82 

O  E 

1♦  1♠ 

2SA  3♣ 

 

Un chelem à 6♦ 

est en vue. 

        ♠ A974 

        ♥ 74 

        ♦ RV76 

        ♣ A83 

O  E 

1♦  1♠ 

2SA  3♦ 

 

Conclusion facile. 

       ♠ AD8654 

       ♥ 43 

       ♦ 97 

       ♣ D97 

O  E 

1♦  1♠ 

2SA  4♠ 
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C. Après une redemande sans saut à 2SA. 
 

Le répondant ayant déjà promis 11 points et plus, la séquence est forcing de manche. 
S’il répète sa couleur majeure ou s’il soutient celle de l’ouvreur, il montre des ambitions 
de chelem. S’il répète sa mineure, il recherche la meilleure manche. 

Chelem à Cœur 

possible. 

     ♠ A4 

     ♥ RDV985 

     ♦ D9 

     ♣ V43 

O  E 

1♠  2♥ 

2SA  3♥ 

 

Fit différé, bien 

entendu forcing. 

      ♠ A84 

      ♥ RV4 

      ♦ 97 

      ♣ RDV72 

O  E 

1♥  2♣ 

2SA  3♥ 

 

Chelem à Trèfle 

en vue.  

     ♠ A94 

     ♥ 7 

     ♦ R76 

     ♣ AD9873 

O  E 

1♥  2♣ 

2SA  3♣ 

 

Conclusion. 

        ♠ 54 

        ♥ RV3 

        ♦ V97 

        ♣ AD987 

O  E 

1♠  2♣ 

2SA  3SA 

 
D. Après un bicolore « cher ». 

 

Le répondant a plusieurs possibilités : 

• Déclarer la manche. 

• Rechercher la meilleure manche ou le chelem. 

• Proposer de s’arrêter à un contrat partiel. 
 
1/ Déclarer la manche. 
 

Soit à SA, soit dans une couleur de l’ouvreur. 
 

♠ D5 

♥ ARV2 

♦ ARV98 

♣ V6 

♠ RV93 

♥ D94 

♦ 102 

♣ AD74 

♠ D 

♥ ARD6  

♦ ADV93  

♣ V43 

♠ RV982 

♥ V7543  

♦ 10 

♣ D10 

 

 
O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3SA 

  

 

 
O  E 

1♦  1♠ 

2♥  4♥ 

Solides tenues dans les 
couleurs non nommées 
par l’ouvreur, et 10-11 H. 

  

Conclusion à la manche 
majeure avec un jeu limité 
(8-10HLD). 

 
2/ Rechercher la meilleure manche ou le chelem. 
 

� Le soutien d’une couleur de l’ouvreur promet 11 HLD et :  

• au moins un honneur troisième dans la première couleur. 

• quatre cartes dans la deuxième couleur. 
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� La répétition à saut de la couleur du répondant promet 12 HL et une très « belle » 
couleur sixième (au maximum une perdante). 

 

� La 4e couleur s’utilise en l’absence d’enchère naturelle, à partir de 8 H. Elle dénie 
donc cinq cartes dans la couleur du répondant et permet de  

• rechercher un complément dans la couleur pour jouer à SA. 

• exprimer ultérieurement un fit de mauvaise qualité et montrer ainsi des 
ambitions de chelem. 

 
 

Soutien forcing.  

         ♠ A984 

         ♥ R5 

         ♦ D96 

         ♣ V843 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3♦ 

 

Fixer l’atout et 

aller au chelem 

       ♠ A9843 

       ♥ RV94 

       ♦ 9 

       ♣ R72 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3♥ 

 

Pour décrire le 

bel unicolore. 

     ♠ ARV974 

     ♥ V4 

     ♦ 86 

     ♣ D85 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3♠ 

 

A la recherche du 

contrat de 3SA. 

          ♠ AD94 

          ♥ V32 

          ♦ 97 

          ♣ V874 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  3♣ 

 
 

3/ Proposer de s’arrêter à un contrat partiel. 
 

� La répétition de la majeure du répondant  
Elle promet cinq cartes, mais sans indication de force. On la fera aussi bien avec 
5 H que 15 H ! 
 

S’il est minimum, l’ouvreur dispose de plusieurs enchères de frein : 
� 2SA, s’il possède l’arrêt dans la couleur non nommée. 

� 3♥ (ou  3♠) avec trois cartes, parfois un honneur second. 
� répétition de sa première couleur au palier de 3. 
 

S’il est maximum, l’ouvreur produit une autre enchère, qui est donc impérative 
de manche. 

 
� Le 2SA « modérateur ». 

Cette enchère artificielle alerte le partenaire sur une envie éventuelle de s’arrêter 
au niveau de 3 dans un contrat partiel.  
 

S’il est minimum, l’ouvreur revient dans sa première couleur au palier de 3.  
Le répondant pourra alors 

- Passer 
- S’arrêter dans la deuxième couleur 

 

S’il est maximum, l’ouvreur évite de revenir dans sa première couleur. 
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E. Après un bicolore à saut. 
 

La séquence est devenue forcing de manche. Le répondant enchérit librement 

• En répétant sa couleur. 

• En fittant l’une des deux couleurs de l’ouvreur. 

• En nommant SA. 

• En nommant la 4e couleur. 
 

 
 

 

II. L’OUVREUR A FAIT UNE REDEMANDE FAIBLE OU AMBIGUË. 
 

 
Parmi les nombreuses séquences d’enchères, nous nous limiterons notre étude aux 
thèmes suivants : 
 

• Les enchères constantes. 

• Le 2♣ Roudi. 

• La troisième couleur forcing. 

• La quatrième couleur forcing. 
 

Ouest est 
minimum, et 
misfitté. Stop ! 

       ♠ RV984 

       ♥ 85 

       ♦ 76 

       ♣ V743 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  2♠ 

2SA  Passe 

 

Ouest est 

minimum.  Il faut 

jouer 3♦. 

         ♠ A984 

         ♥ 94 

         ♦ V76 

         ♣ V872 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  2SA 

3♦  Passe 

 

De même, il faut 

jouer 3♥.  

        ♠ D9874 

        ♥ D532 

        ♦ 86 

        ♣ V8 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  2SA 

3♦  3♥ 

Passe   

 

Ouest est 

maximum. 

Jouons 3SA. 

          ♠ RV94 

          ♥ 983 

          ♦ 932 

          ♣ D97 

O  E 

1♦  1♠ 

2♥  2SA 

3♣  3SA 

Répétition des  
Piques, forcing. 

       ♠ AV984 

       ♥ 853 

       ♦ 76 

       ♣ D43 

O  E 

1♦  1♠ 

3♣  3♠ 

 

4e couleur pour la 

meilleure manche 

       ♠ RV843 

       ♥ V742 

       ♦ 6 

       ♣ V87 

O  E 

1♦  1♠ 

3♣  3♥ 

 

Soutien forcing  

vers un chelem 

       ♠ A985 

       ♥ 52 

       ♦ 83 

       ♣ AV842 

O  E 

1♦  1♠ 

3♣  4♣ 

 

Les couleurs sont 

bien gardées. 

           ♠ R954 

           ♥ 32 

           ♦ 962 

           ♣ RV87 

O  E 

1♥  1♠ 

3♦  3SA 
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A. Les enchères constantes. 

 

Le répondant dispose d’enchères dont la signification ne varie pas quelles que soient 
l’ouverture, la réponse et la redemande. 
 

• Les enchères de 2 et 3SA. 
Elles montrent toujours les mêmes forces (11-12 et 13-15 HL) et promettent des 
arrêts dans les couleurs non nommées. Elles orientent les enchères vers un 
contrat à SA, avec toutes sortes de mains, régulières ou non. 
 

• La répétition de la couleur du répondant. 
Elle garantit généralement six cartes. La force promise évolue selon le niveau : 

- niveau de 2 :   6-10 HL, parfois cinq cartes 
- niveau de 3 : 11-12 HL  
- niveau de 4 : 13-15 HL  

Toutes ces enchères sont bien entendu non forcing. 
 

• Le soutien au niveau de la manche d’une majeure annoncée par l’ouvreur au 
premier ou au deuxième tour d’enchères, de 13 à 15 points HLD. 

• Le soutien différé à saut de la mineure d’ouverture, forcing de manche. 

• L’annonce d’une deuxième couleur à saut ou en bicolore « cher », également 
forcing de manche. 
 

           ♠ AV54 

           ♥ AD4 

           ♦ 432 

           ♣ D96 

       ♠ ADV876 

       ♥ 92 

       ♦ D54 

       ♣ 43 

           ♠ V987 

           ♥ RD64 

           ♦ A76 

           ♣ R9 

         ♠ RD3 

         ♥ RV87 

         ♦ 3 

         ♣ AV976 

        ♠ A8 

        ♥ AV743 

        ♦ RV1094 

        ♣ 6 

13-15 HL 

O  E 

1♦  1♠ 

2♣  3SA 

 

11-12 HLD. 

O  E 

1♣  1♠ 

1SA  3♠ 

 

13-15 HLD. 

O  E 

1♣  1♥ 

1♠  4♠ 

 

Soutien différé 

forcing manche. 

O  E 

1♣  1♥ 

1♠  3♣ 

 

Bicolore 5-5, 

forcing manche 

O  E 

1♣  1♥ 

1♠  3♦ 

 
En complément de ces enchères constantes, le répondant dispose de conventions pour 
obtenir des précisions sur la main de l’ouvreur, et réclamer en priorité 

• un soutien de trois cartes dans la couleur de réponse. 

• l’arrêt dans les couleurs non nommées pour jouer à SA. 
 

 
B. Le 2♣ Roudi. 

 

C’est un relais artificiel qui, après une redemande à 1SA, permet de résoudre le double 
problème du fit majeur et de la manche. Notez l’embarras du répondant dans la 
séquence ci-dessous.  
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O  E 

1♦  1♠ 

1SA  ? 

♠ R8753 

♥ R95 

♦ 63 

♣ RD5 

 
Avec 12 HL, le répondant ne peut ni dire 3♠, qui promet 
six cartes à Pique, ni 2SA, qui en dénie cinq.  
Pour vérifier l’existence d’un éventuel fit 5-3 à Pique, il 
annonce conventionnellement 2♣. 

 

Le principe du Roudi est simple. Après une redemande d’1SA, 2♣ pose une question 
précise : avez-vous trois cartes dans ma majeure ?  
 

Voici les réponses codifiées au 2♣ Roudi, simplifié : 

• 2♦ = non, deux cartes.  

• 2 ♥ = oui, trois cartes, minimum. 

• 2 ♠ = oui, trois cartes, maximum.  
. 

 

A noter que l’ouvreur ne précise la force de sa main qu’avec trois cartes dans la 
majeure du répondant. 2♥ montre un soutien minimum, et 2♠, un soutien maximum. 

 

♠ D85 

♥ R982 

♦ AV3 

♣ A96 

♠ RV932 

♥ AD64 

♦ 972 

♣ 4 

♠ D4 

♥ AV42 

♦ D983  

♣ A84 

♠ RV983 

♥ 3  

♦ R52 

♣ R972 

 

 

 

 

 

O  E 

1♣  1♠ 

1SA  2♣ 

2♠  3♥ 

4♥  Passe 

  

 

 

 

 

 

O  E 

1♦  1♠ 

1SA  2♣ 

2♦  2♠ 
Passe   

L’annonce du fit à Pique 
maximum, n’empêche 
nullement de déclarer 4♥, 
un peu meilleur en fit 4-4.  

  

Sans fit, Est dévalue sa 
main et impose le contrat de 
2♠.  2SA aurait encouragé 
avec 11H réguliers. 

 

Deux cartes. 

♠ V97 

♥ 87 

♦ AR76 

♣ A1043 

O  E 

1♦  1♥ 

1SA  2♣ 

2♦   

 

Trois cartes, 

soutien minimum. 

♠ D98 

♥ A74 

♦ RD98 

♣ V72 

O  E 

1♦  1♠ 

1SA  2♣ 

2♥   

 

Trois cartes, fit 

maximum. 

♠ R85 

♥ R76 

♦ RV73 

♣ A82 

O  E 

1♦  1♠ 

1SA  2♣ 

2♠   

 

Deux cartes. 

♠ R3 

♥ AD1095 

♦ 963 

♣ RV10 

O  E 

1♥  1♠ 

1SA  2♣ 

2♦   
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C. La troisième couleur forcing. 

 

L’enchère, elle aussi artificielle, permet de résoudre les problèmes que posent certains 
débuts de séquence : 
  

O  E 

1♣  1♠ 

2♣  ? 

♠ RV753 

♥ R95 

♦ AD3 

♣ 75 

 
Pour conclure à la meilleure manche (3SA ou 4♠), le 
répondant a besoin de savoir si son partenaire possède 3 
cartes à Pique. 
 

  

O  E 

1♣  1♠ 

2♣  ? 

♠ AD75 

♥ AR5 

♦ 63 

♣ D875 

 
Le répondant voudrait soutenir son partenaire au niveau 
de 3, mais l’enchère serait non forcing. 
 

  

O  E 

1♦  1♠ 

2♦  ? 

♠ AD532 

♥ 953 

♦ 2 

♣ RD53 

 

Impossible de dire 3♣ qui serait forcing, de répéter les 
Piques ou d’enchérir à SA !! 

La solution : convenir que l’annonce d’une troisième couleur est forcing. 
La convention s’utilise après répétition de la mineure d’ouverture, lorsque le répondant 
nomme la couleur immédiatement supérieure : 
  

O  E 

1♣  1♥ 

2♣   

 

O  E 

1♣  1♠ 

2♣   

 

O  E 

1♦  1♠ 

2♦   

 
Après ce début de séquence, le répondant peut choisir de passer chaque fois que la 
manche est impossible. S’il reparle, c’est dans l’espoir de jouer une manche. Comme la 
zone de force de répétition de la mineure d’ouverture est très large (12-17 HL), il peut 
espérer jouer une manche à partir de 9 beaux points. Dan ce cas, il se servira d’une 
troisième couleur pour demander à l’ouvreur des renseignements supplémentaires, en 
particulier un soutien de trois cartes dans sa majeure. 
  

O  E 

1♣  1♥ 

2♣  2♦♦♦♦ 

 

O  E 

1♣  1♠ 

2♣  2♦♦♦♦ 

 

O  E 

1♦  1♠ 

2♦  2♥ 

 
La priorité de l’ouvreur sera de fitter avec trois cartes dans la majeure du répondant. A 
défaut, il annoncera les SA avec des arrêts dans les deux couleurs annexes. 
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♠ 2 

♥ AD8 

♦ RV98 

♣ RV643 

♠ R73 

♥ RV942 

♦ 102 

♣ AD7 

♠ 9 

♥ RD8  

♦ R1092  

♣ ADV87 

♠ ARV82 

♥ V76 

♦ V4 

♣ 1064 
 

O  E 

1♣  1♥ 

2♣  2♦ 

2♥  4♥ 

 
O  E 

1♣  1♠ 

2♣  2♦ 

3SA   

Est récupère le fit à Cœur 
grâce au soutien donné sur 
l’annonce de la 3e couleur. 

  

Avec le maximum, et des 
arrêts à Cœur et Carreau, 
l’ouvreur bondit à 3SA. 

 
 
Par ailleurs, en cas de fit mineur, la 3e couleur sera utilisée pour distinguer les soutiens 
forts, des simples soutiens dits « de politesse ». 
Transiter par la troisième couleur forcing avant de soutenir la mineure, c’est rendre la 
situation forcing. 
 

♠ 2 

♥ A82 

♦ A983 

♣ RV643 

♠ R7 

♥ DV94 

♦ 1072 

♣ D875 

♠ 5 

♥ A2  

♦ A983  

♣ RV643 

♠ A32 

♥ RDV6 

♦ 42 

♣ AD98 
 

O  E 

1♣  1♥ 

2♣  3♣ 

Passe   

 
O  E 

1♣  1♥ 

2♣  2♦ 

2♥  3♣ 

Soutien de politesse. 
L’ouvreur pourrait avoir 
jusqu’à 18HL. 

  

Précédé de la 3e couleur, le 
soutien à 3♣ est forcing. En 
route vers le chelem ! 

 
D. La quatrième couleur forcing 

 

Il s’agit également d’un relais artificiel, utilisé à défaut d’enchère naturelle forcing 
satisfaisante. Le champ d’application : 
  

O  E 

1♥  1♠ 

2♣  2♦ 

♠ AD875 

♥ R5 

♦ 632 

♣ R87 

 
Le répondant peut espérer un fit Pique. Alors comment 
procéder sachant que toute répétition des Piques serait 
non forcing ? 
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O  E 

1♥  1♠ 

2♣  2♦ 

♠ ADV7 

♥ R5 

♦ 632 

♣ R732 

 
La meilleure manche serait 3SA, mais à condition que 
l’ouvreur tienne les Carreaux. A défaut il faudra la 
déclarer à Trèfle ou en majeure à sept atouts… 
 

  

O  E 

1♦  1♠ 

2♣  2♦ 

♠ AR53 

♥ A95 

♦ 32 

♣ AD93 

 

Un soutien à 3♣ serait non forcing, alors que le chelem 
est en vue !  

 
 
La quatrième couleur forcing permet de 

� rechercher un fit 5-3 dans la majeure du répondant. 
� rechercher un arrêt dans la dernière couleur pour jouer à SA. 
� rendre forcing la suite de la séquence. 

 
 

 

A défaut d’enchère naturelle forte, 
 l’annonce de la « quatrième couleur » est forcing. 

 

 
 
Sur les nombreuses séquences, il convient de distinguer celles où la quatrième couleur 
forcing est « économique » de celles où elle est « chère ». 
 

• la quatrième couleur forcing est économique quand elle autorise l’ouvreur à 
répéter sa première couleur au palier de 2. Auto-forcing, elle sera forcing de 
manche quand la troisième enchère du répondant dépassera 2SA.  

O  E 

1♥  1♠ 

2♣  2♦ 

 

O  E 

1♦  1♥ 

1♠  2♣ 

 

O  E 

1♠  2♣ 

2♦  2♥ 

 

• la quatrième couleur forcing est chère, quand elle oblige l’ouvreur à répéter sa 
première couleur au palier de 3. Elle est 100% forcing de manche.  

O  E 

1♥  1♠ 

2♦  3♣ 

 

O  E 

1♥  2♣ 

2♦  2♠ 

 

O  E 

1♦  1♥ 

2♣  2♠ 

 
Attitude de l’ouvreur : 
Il devra dans l’ordre des priorités : 

• fitter avec trois cartes dans la majeure du répondant. 

• annoncer les SA avec l’arrêt dans la quatrième couleur. 

• sinon, revenir dans sa couleur d’ouverture. 
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Priorité au fit ! 

♠ A984 

♥ R84 

♦ RV7 

♣ R93 

O  E 

1♣  1♥ 

1♠  2♦ 

2♥   

 

2SA, deuxième 
priorité. 

♠ AD95 

♥ D94 

♦ 73 

♣ RD82 

O  E 

1♣  1♦ 

1♠  2♥ 

2SA   

 

Retour dans la 

1e couleur. 

♠ A9742 

♥ 74 

♦ RV76 

♣ A8 

O  E 

1♠  2♣ 

2♦  2♥ 

2♠   

 

2SA non forcing. 

♠ A5 

♥ RV943 

♦ V7 

♣ R973 

O  E 

1♥  1♠ 

2♣  2♦ 

2♥  2SA 

Passe   

 
 
 

 

En réponse à une quatrième couleur forcing,  
les priorités de l’ouvreur sont de 

� fitter dans trois cartes la couleur du répondant. 
� nommer les SA avec un arrêt dans la 4e couleur. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre enchère en Est ? 
    1                           2                           3                         4                           5 

♠ DV83 

♥ D1098 

♦ 4 

♣ 8752           

♠ DV763 

♥ R97 

♦ A4 

♣ 975 

♠ RD76 

♥ D3 

♦ V965 

♣ 752 

♠ AV87 

♥ R104 

♦ 83 

♣ V1097 

♠ A3 

♥ RV94 

♦ 863 

♣ D1086 
 

O  E 

1♦  1♥ 

3♦  ? 

 

 

O  E 

1♣  1♠ 

3♣  ? 

 

 

O  E 

1♥  1♠ 

3♥  ? 

 

 

O  E 

1♦  1♠ 

3♦  ? 

 

 

O  E 

1♣  1♥ 

3♣  ? 
 
 

B. Quelle est la deuxième enchère du répondant ? 
 

   
O  E 

1♣  1♥ 

2SA  ? 

♠ A5 

♥ A97652 

♦ 987 

♣ 54 

♠ R85 

♥ AD9764 

♦ 8 

♣ R95 

♠ R85 

♥ A10953 

♦ 32 

♣ D78 

♠ R65 

♥ AV94 

♦ AD7 

♣ V72 

♠ R6 

♥ AV94 

♦ 75 

♣ AD865 

 1 2 3 4 5 
 
 

C. La dernière enchère est-elle naturelle ou artificielle ?  
 

1 

O  E 

1♣  1♥ 

2♣  2♦ 
 

2 

O  E 

1♣  1♠ 

2♣  2♥♥♥♥ 
 

3 

O  E 

1♣  1♠ 

2SA  3♥ 
 

4 

O  E 

1♣  1♠ 

2SA  3♦ 
 

5 

O  E 

1♦  1♠ 

2♣  2♥ 

 
 

D. Chaque séquence de Nord correspond à un diagramme. Lequel ? 
  

O  E 

1♣  1♠ 

2♥  3♣ 

 
 

O  E 

1♣  1♠ 

2♥  2SA 

3♣  Passe 

 
 

O  E 

1♣  1♠ 

2♥  2SA 

3♣  3♥ 

 
 

O  E 

1♣  1♠ 

2♥  3♥ 

 

              1 

♠ AV983 

♥ RV98 

♦ 6 

♣ A73 

              2 

♠ RV94 

♥ R83 

♦ 4 

♣ DV976 

               3 

♠ RV43 

♥ D7 

♦ 976 

♣ 9876 

              4 

♠ R10653 

♥ V874 

♦ V76 

♣ 2 
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E. Quelle la deuxième enchère d’Est ? 
 

   
O  E 

1♦  1♠  

2♥  ? 

♠ AD1087 

♥ 743 

♦ D9 

♣ V76 

♠ AD1087 

♥ RD54 

♦ 4 

♣ 653 

♠ R1087 

♥ R2 

♦ 953 

♣ RV75 

♠ R10865 

♥ A983 

♦ 42 

♣ 53 

♠ D1097 

♥ 42 

♦ V954 

♣ D83 

 1 2 3 4 5 

F. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 

♠ V765 

♥ V2 

♦ RD8 

♣ D942 

♠ AV976 

♥ D53 

♦ 98 

♣ V62 

♠ RDV2 

♥ 63 

♦ A53 

♣ AD76 

♠ R6542 

♥ A2 

♦ 432 

♣ D98 

♠ 832 

♥ AR965 

♦ 987 

♣ 32 

1 2 3 4 5 

♠ AR4 

♥ A98764 

♦ 4 

♣ RV6 

♠ 32 

♥ AV2 

♦ RDV10 

♣ AR43 

♠ A43 

♥ A874 

♦ 6 

♣ RV984 

♠ A9 

♥ RD53 

♦ AV76 

♣ A73 

♠ 54 

♥ V87 

♦ ARV2 

♣ ARD6 
 

S  N 

1♥  1♠ 

3♥  4♥ 
Passe   

 

 

S  N 

1♦  1♠ 

2SA  4♠ 
Passe   

 

 

S  N 

1♣  1♦ 

2♣  3♣ 
Passe   

 

   

S  N 

1♦  1♠ 

2SA  3♠ 

4♦  4♥ 

4SA  5♦ 

6♠  Passe 

 

 

S  N 

1♦  1♥ 

2SA  3♣ 

5♣  5♥ 

Passe   
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SOLUTIONS 
 

A. 1= Passe      2 = 3♠         3 = 4♥         4 = 3SA         5 =  3♠ 
 

B  1 =  4♥.        2 =  3♥.        3 = 3♦         4 =  6SA        5 = 3♣ 
  

C. Les séquences 2 et 3 sont naturelles. 

1 = 3
ème

 couleur forcing           4 = relais artificiel           5 = 4
ème

 couleur forcing. 

 

D. Séquence 1 = diagramme 4                           Séquence 2 = diagramme 1 

    Séquence 3 = diagramme 2                            Séquence 4 = diagramme 3 
 

E. 1 = 2♠             2= 3♥          3= 3SA          4= 4♥          5 = 2SA puis passe sur 3♦ 
 

F. 1 = Sud n’a pas de quoi faire un saut         2= Nord n’a pas six cartes pour dire 4♠ 

    3 =  Nord trop fort pour dire 3♣     4= Nord. 3♠ promet six cartes et une main forte.  

5=  Sud n’a pas compris le relais à 3♣ de Nord. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 
 

 

 
Don : S 
Vul : P 

1 
♠ DV1097 
♥ V6 
♦ 742 
♣ AR5 S O N E 

    
1♦ - 1♠ - 

1SA - 2♣ - 

♠ R83 
♥ 832 
♦ 105 
♣ DV1093 

N 

O        E 

S 

♠ 654 
♥ RD109 
♦ RV98 
♣ 74 2♦ - 3SA - 

- -   
 

Entame : Dame de Trèfle  

 ♠ A2 

♥ A754 
♦ AD63 
♣ 862 

  

Nord cherche à savoir au moyen du 2♣ Roudi si son partenaire a trois cartes à Pique. 
Sur la réponse négative (2♦), il conclut à 3SA.  
Dès l’entame, Sud réalise que sa seule communication, le deuxième honneur Trèfle, va 
disparaître et donc que l’impasse au Roi de Pique rend la couleur inexploitable. 
Il joue donc immédiatement l’As de Pique et Pique pour assurer quatre levées dans la 
couleur. L’impasse au Roi de Carreau lui apportera ensuite la neuvième levée. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : S 
Vul : N/S 

2 
♠ A6532 
♥ D94 
♦ RD3 
♣ A2 S O N E 

    
1♦ - 1♠ - 

2SA - 3♣ - 

♠ 87 
♥ RV62 
♦ 10987 
♣ 973 

N 

O        E 

S 

♠ DV109 
♥ 1087 
♦ 54 
♣ 10654 3SA - 6SA - 

- -   
 

Entame : 10 de Carreau  

 
 

♠ R4 
♥ A53 
♦ AV62 
♣ RDV8 

 
Nord utilise la mineure non annoncée pour demander à l’ouvreur s’il possède trois 
cartes à Pique. La réponse négative le conduit à annoncer le chelem à SA avec un 
minimum de 33 HL dans la ligne.  
Pour trouver une douzième levée, le déclarant doit parier soit sur un partage 3-3 des 
Piques (une chance sur trois), soit sur la réussite de l’impasse au Roi de Cœur (une 
chance sur deux). Il jouera donc Cœur vers la Dame en prenant la précaution de 
conserver son As.  
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ RD952 
♥ D84 
♦ V7 
♣ V73 S O N E 

    
1♣ - 1♠ - 

2♥ - 2♠ - 

♠ 83 
♥ 53 
♦ R9864 
♣ D1052 

N 

O        E 

S 

♠ AV1074 
♥ V1097 
♦ D52 
♣ 9 2SA - 3SA - 

- -   
 

Entame : 6 de Carreau 

 
 

♠ 6 
♥ AR62 
♦ A103 
♣ AR864 

 
 
Nord a tout à fait le droit de répéter sa couleur cinquième en face d’un bicolore cher. 
L’enchère de 2SA est non forcing, et promet un arrêt dans la couleur non nommée. Non 
minimum, Nord déclare la manche.  
La réussite du contrat dépend du bon usage des Valets fait par le déclarant.  
Pas question fournir le Valet de Carreau à l’entame, car la présence du 10 en main 
assure une deuxième levée.  
Sud prend la Dame de Carreau de l’As et joue soigneusement l’As de Trèfle et un petit 
Trèfle vers le Valet. Neuf levées ! 
 

 
 

 

Sud manifeste ses ambitions de chelem par l’enchère de 3♥. La nomination de tous les 
contrôles permet ensuite de poser le BW et de conclure au chelem.  
 
Est prend de l’As de Carreau et en rejoue. Sud doit rechercher la douzième levée en 
affranchissant les Piques, et ce, avant d’extraire les atouts adverses.  
Il joue donc le Roi et l’As de Pique, Pique coupé maître, deux tours d’atout en finissant 
au mort, Pique coupé gros, Cœur pour enlever le dernier atout de la défense, et enfin 
l’As de Trèfle pour aller chercher le Pique affranchi. 

 
Don : N 
Vul : EO 

4 
♠ AV864 
♥ D9 
♦ RD3 
♣ A102 S O N E 

    
  1♠ - 

2♥ - 2SA - 

♠ 92 
♥ 765 
♦ V1094 
♣ V653 

N 

O        E 

S 

♠ D1073 
♥ 42 
♦ A87 
♣ D984 3♥ - 3♠ - 

4♣ - 4♦ - 
4SA - 5♥ - 

6♥ - - 
 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ R5 
♥ ARV1083 
♦ 652 
♣ R7 
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Leçon n°6 : MIEUX ENCHERIR EN INTERVENTION 
 

Parmi les interventions du joueur N° 2, nous développerons dans cette leçon : 

• Le Contre d’appel. 

• L’annonce des mains bicolores. 
 

 

I. LE CONTRE D’APPEL 
 

 
Placé derrière l’ouvreur, le joueur N°2 n’est nullement interdit de parole. Il se permet 
même d’intervenir au niveau de 1 avec seulement 9 HL et une couleur solide. Mais 
inversement, il ne se manifestera pas systématiquement avec une main d’ouverture.  
 
Traitons en premier lieu des mains avec lesquelles le N°2 devra passer.  
 

A. Le Passe. 
  

S O 

1♠ ? 

♠ AD1053 
♥ R6 
♦ A98 
♣ 974 

Que faire en Ouest ? Les chances de trouver un fit sont, pour 
le moins, très minces. Pour l’instant le contrat d’1♠ vous 
convient. Alors ne vous disputez pas en intervenant, le droit 
de chuter un contrat. 

 
En fait, ce qui vous retient d’intervenir, ce sont les cinq cartes dans la couleur 
d’ouverture.  
Réduisons progressivement le nombre de Piques, et les chances de trouver un fit dans 
votre camp augmenteront avec l’opportunité d’intervenir. 
 
♠ D1053 
♥ R64 
♦ A98 
♣ A97 

♠ 1053 
♥ R64 
♦ A98 
♣ AD97 

♠ 53 
♥ R1064 
♦ A98 
♣ AD97 

♠ 3 
♥ R1064 
♦ A985 
♣ AD97 

 
Avec les deux premières mains, vous passez. Mais avec les suivantes, mains de valeur 
d’ouverture ne correspondant ni à une intervention à la couleur, ni à celle de 1SA, vous 
êtes en situation de contrer d’appel. 

 
B. Définition et champ d’application. 

  

S O 

1♠ X 

♠ 3 
♥ R1064 
♦ A985 
♣ AD97 

 
On utilise le Contre comme artifice pour appeler le partenaire 
dans les autres couleurs. C’est le Contre d’appel. 
 

 
Jusqu’ici le Contre ne servait qu’à pénaliser plus lourdement les levées de chute. Mais 

ce Contre « punitif » est peu lucratif au palier de 1. Son sens naturel a donc été 
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abandonné pour traiter conventionnellement les mains d’ouverture, plutôt courtes dans 
la couleur adverse, et qui ne correspondent ni à une intervention à la couleur, ni à celle 
d’1SA (16-18 HL).  

Le Contre appelle le partenaire et lui demande de nommer l’une des trois autres 
couleurs. Ses critères d’utilisation sont : 

• 12HL et + 

• Une main à tendance tricolore, courte dans la couleur adverse. 
- au moins 4 et 3 dans les majeures, si l’ouverture est mineure 
- 4 dans l’autre majeure, si l’ouverture est majeure. 

 

Avec une distribution non conforme, le joueur N°2 doit se résoudre à passer. Il aura 
éventuellement l’occasion de se manifester au tour suivant. Et puis si le N°3 passe, le 
partenaire sera toujours en mesure de réveiller les enchères. 
  

S O 

1♣,♦,♠ - 

♠ AD53 
♥ 4 
♦ A985 
♣ D1097 

 
Contre si l’ouverture est 1♥. Mais il faut passer sur toute autre 
ouverture de 1 à la couleur. 
 

 
Le caractère artificiel du Contre d’appel oblige le partenaire à répondre et assure 

l’auteur du Contre d’un deuxième tour d’enchères. Il le mettra à profit pour décrire toute 
main forte d’au moins 19 HL. En fait, les conditions de distribution, en particulier la 
longueur dans la couleur adverse, sont d’autant moins strictes que le contreur est fort. A 
partir de 19HL le Contre est qualifié de « toutes distributions ».  
 

Le Contre d’appel correspond à deux types de mains : 

• 12 HL et +, à tendance tricolore, courte dans la couleur adverse 
o au moins 4 et 3 dans les majeures, si l’ouverture est mineure 
o 4 dans l’autre majeure, si l’ouverture est majeure. 

 

• 19 HL et +, toutes distributions. 
 

 
 

Voici quelques exemples de choix d’une intervention en Ouest. 
 

♠ A2 
♥ AV764 
♦ AV9 
♣ 643 

 
♠ V65 
♥ A43 
♦ ADV 
♣ AV84 

 
♠ ADV2 
♥ AV87 
♦ 92 
♣ D74 

 
♠ 72 
♥ ARD92 
♦ ARV 
♣ A84 

 ♠ 72 
♥ AV74 
♦ A987 
♣ A43  

S O 

1♦ 1♥ 

 

S O 

1♦ 1SA 

 

S O 

1♦ X 

 

S O 

1♦ X 

 
 

S O 

1♦ Passe 

Priorité à une 
intervention à 
la couleur. 

 

Là aussi,1SA 
(16-18 HL). 

 

Les conditions 
du Contre sont 
remplies.  

 

22 HL, Contre 
« toutes 
distributions »  

 Passe, mais 
on aurait 
Contré 1♠. 
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De 12 à 18 HL, le joueur N°2 donnera toujours priorité à une 
intervention naturelle : 

• à la couleur (5 cartes et +). 

• à 1SA (16-18 HL et l’arrêt dans la couleur adverse). 

 

C. Les réponses au Contre d’appel. 
Sauf cas très rare, le répondant (partenaire du joueur qui a contré) est dans l’obligation 
de produire une enchère, même et surtout avec 0 point. Sauf bien entendu si le N°3 
efface le Contre par une surenchère : auquel cas une réponse libre garantirait 5-6 H.  

Le répondant au Contre d’appel réagit comme en face d’une main d’ouverture tricolore, 
courte dans la couleur adverse. Il donne « le plein de sa main » de 0 à 10 H, et à partir 
de 11 H, utilise le Cue-bid pour forcer le dialogue. 
 

Ses réponses possibles sont : 

� une couleur. 

� Les SA. 

� Le Cue Bid. 

La recherche d’un fit majeur restant prioritaire, il privilégiera l’annonce d’une majeure. 
 

1. L’annonce d’une couleur. 
L’annonce d’une majeure quatrième est prioritaire, même au détriment d’une 
mineure plus longue.  

a) 0 à 7 H. : Couleur (plutôt majeure), au niveau le plus bas.  
 

♠ V972  
♥ D76 
♦ 87532 
♣ 4 

 ♠ 6542 
♥ 983 
♦ 86 
♣ 9742 

 ♠ DV73 
♥ 974 
♦ 86532 
♣ 9  

S O N E 

1♥ X - 1♠ 

 
 

S O N E 

1♣ X - 1♠ 

 
 

S O N E 

1♠ X - 2♦ 

Pas d’hésitation sur le 
choix de la couleur. 
Priorité à la majeure. 

 La réponse est 
obligatoire même avec 
zéro point. 

 Même obligation de 
réponse. Passer serait 
affreux. 

 

Passer avec une main faible aurait des conséquences désastreuses, puisque l’ouvreur 
pourrait doubler le score de son contrat et de ses surlevées. 
L’annonce d’une couleur au niveau le plus bas ne promet rien d’autre que 0-7 H et, en 
principe, quatre cartes. « En principe », parce que le répondant peut se retrouver dans 
une situation, en apparence, insoluble :  
 

  
S O N E 

1♦ X - 1♥ 

♠ 1053 
♥ 654 
♦ 9872 
♣ 976 

Un cas extrême.  
Etant exclu de passer ou de produire l’enchère 
positive d’1SA, Est se résigne à annoncer les 
Cœurs dans 3 cartes ! 
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Un + : Avec les deux majeures quatrièmes.  
En réponse au Contre d’une ouverture mineure, on peut anticiper l’annonce 
économique des deux majeures en commençant par 1♠, avec l’intention de proposer 
2♥ au deuxième tour d’enchères. 

 
  

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

2♦ - - 2♥ 

♠ R974  
♥ D1063  
♦ 832  
♣ 87  

 
Ainsi le partenaire pourra choisir le meilleur 
contrat majeur au niveau de 2.  

  
 

b) 8 à 10 H. : Couleur à saut.  
 

(au minimum 4 cartes en majeure, 5 en mineure) 
Avec la certitude que son camp est majoritaire en points, le répondant encourage en 
produisant une enchère à saut. Il peut également garantir 5 cartes en majeure par un 
double saut. 

 

De 8 à 10 H, le répondant annonce 

• 4 cartes en majeure avec un saut.  
• 5 cartes en majeure avec un double saut. 

 

 
NB1 : avec 6 cartes majeures et 8-10 H, le répondant, certain du fit, annoncera 
directement la manche.  
NB1 : La séquence  

1♠ X - 3♥ 

 
promet indifféremment 4 ou 5 cartes à Cœur, faute d’espace.  

 
Exemples : 

S O N E 

1♦ X - ? 

 
 
♠ A7 
♥ RD43 
♦ 9653 
♣ 762 

 ♠ RD84 
♥ V4 
♦ R74 
♣ 10965 

 ♠ A94 
♥ RD762 
♦ 853 
♣ 75 

 ♠ RD865 
♥ D93 
♦ 42 
♣ D53 

 ♠ RD10972 
♥ A2 
♦ 873 
♣ 98 

2♥ 
4 cartes, 
8-10 H 

 2♠ 
4 cartes 
8-10 H 

 3♥ 
5 cartes 
8-10 H 

 3♠ 
5 cartes 
8-10 H 

 4♠ 
6 cartes 
8-10 H 

 
Un + : Le Cue-bid avec un 4/4 majeur. 
Avec les deux majeures 4èmes, le répondant devrait imposer au hasard 2♠ ou 2♥. Pour 
être sûr de trouver un fit, il fait un Cue-bid et encourage simplement au palier de 3. 
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♠ AV5 
♥ AD32 
♦ R983 
♣ 63 

 
S O N E 

1♣ X - 2♣ 

- 2♥ - 3♥ 

- - -  

♠ RD98 
♥ RV75 
♦ 102 
♣ 974 

 
 
 

c) 11 H et + : La manche ou le Cue-bid 
 

 
 

S’il possède une majeure 5ème, le répondant peut nommer la manche. 
En revanche avec une ou deux majeures 4èmes, il commencera par un Cue-bid (voir 
plus loin). 

 
 

0 à 7 H Couleur sans saut (priorité à la majeure). 

 
 
8 à 10 H 

Couleur à saut 
� Simple avec 4 cartes 
� Double avec 5 cartes 

La manche majeure avec 6 cartes. 
Cue-bid avec un 4/4 majeur. 

 

11 H et + La manche majeure avec 5 cartes, 11-12. 
Cue-bid  

 
2. Les enchères à SA. 

 

Ces réponses sont positives. Elles dénient une majeure quatrième et garantissent 
l’arrêt dans la couleur adverse. 
 
 

7 à 10 H 1SA 

11 H       réguliers 2SA 

12-14 H  réguliers 3SA 

 
Exemples : 

S O N E 

1♦ X - ? 
 
 
 

♠ RV9 
♥ 74 
♦ RV73 
♣ 10876 

 ♠ R97 
♥ A10 
♦ RV74 
♣ 10965 

 ♠ R107 
♥ A8 
♦ RV83 
♣ D1075 

 ♠ R94 
♥10 
♦ D92 
♣ AV7653 

 ♠ R97 
♥ A102 
♦ 875 
♣ AV108 

1SA  2SA  3SA  Irrégulier   3♣  Cue-bid :   2♦ 
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3. Le Cue-bid. 

 

Seule réponse forcing, il est le moyen d’instaurer un dialogue pour décider du 
meilleur contrat final. Il s’utilise dans les situations suivantes : 
 

- 11 H et plus, une majeure au moins quatrième. 
- 11 H et plus, une mineure au moins cinquième. 
- 11 H et plus, sans tenue dans la couleur d’ouverture. 
 
Sans oublier le cas particulier évoqué plus haut : 

- 8-10 H, et un 4/4 majeur  
 

 

♠ AD105  
♥ V83  
♦ 98  
♣ AD109 

♠ V932 
♥ A654  
♦ A2 
♣ RV3 

 ♠ R743 
♥ AD5 
♦ R953 
♣ 97 

♠ AD6 
♥ R963 
♦ 106 
♣ RD62 

 ♠ AR5 
♥ RV109 
♦ 76 
♣ R963 

♠ 974 
♥ AD2 
♦ 108 
♣ ADV74 

Le Cue-bid permet d’établir 
le fit à Pique et de conclure 
à la manche. 

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♠ - 4♠ 

- - -  

 

Recherche d’un fit Cœur 
avant de conclure à 3SA. 

S O N E 

1♣ X - 2♣ 

- 2♠ - 3SA 

- - -  

 

La description complète 
permet d’éviter les SA et 
conduit à jouer 5♣. 

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 3♣ 

- 4♣ - 5♣ 

 

♠ AV93  
♥ AD  
♦ D76 
♣ V975 

♠ R107 
♥ 1086  
♦ RV4 
♣ AD103 

 ♠ R1064 
♥ A62 
♦ AV105 
♣ 96 

♠ AD  
♥ RDV84 
♦ D9 
♣ V874 

 ♠ AD65 
♥ RV9 
♦ 76 
♣ D963 

♠ R1083 
♥ AD52 
♦ 1085 
♣ R4 

Cue-bid renouvelé pour 
réclamer l’arrêt Cœur. 

S O N E 

1♥ X - 2♥ 

- 2♠ - 3♥ 

- 3SA  - - 

 

Trop fort pour répondre 
naturellement, Est fait un 
Cue-bid avant de dire 3♥.  

S O N E 

1♣ X - 2♣ 

- 2♠ - 3♥ 

- 4♥ - - 

 

Attention ! Est impose 4♠, 
car 3♠ n’aurait montré que 
8-10 H et un 4/4 majeur. 

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♠ - 4♠ 

- - -  
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En résumé : 
 

 

- Toute réponse naturelle est non forcing.  
C’est l’annonce du meilleur contrat en face d’un Contre banal  
(12H et +, court dans la couleur d’ouverture). 

� Un saut en majeure promet 4 cartes et 8-10 H. 
� Un double saut en majeure promet 5 cartes et 8-10H. 

- Le Cue-bid est la seule réponse forcing.  
Cas particulier : après un Contre d’une ouverture mineure,                
le Cue-bid peut cacher un 4/4 majeur de 8-10 H. 

 

4. Le Passe. 
Il est « interdit ». Sauf cas rarissime où le répondant possède au moins cinq cartes et 
quatre levées naturelles dans la couleur adverse.  
 

  

S O N E 

1♠ X - - ! 

♠ RDV1082  
♥ 6  
♦ 743 
♣ V87  

Il est clair que la main d’Est n’a de valeur 
qu’à l’atout Pique. Alors pourquoi répondre 
1SA ou 2♣ alors que le contrat d’1♠ va 
chuter ?   Passe ! 

 
D. Les redemandes du contreur. 
 

Elles varient selon que le répondant a décrit une main positive ou faible.  
 

1) Le répondant a décrit une main positive. 
 

• Après l’annonce d’une couleur à saut, le contreur peut passer, proposer la 
manche ou l’imposer. 

 

♠ RV53 
♥ AD32 
♦ 83 
♣ R103 

♠ D96 
♥ RV98 
♦ 952 
♣ DV6 

♠ RD53 
♥ AD32 
♦ 83 
♣ A103 

♠ V10 
♥ RV987 
♦ 952 
♣RV6 

♠ RV53 
♥ AD32 
♦ 8 
♣ A1094 

♠ D108 
♥ RV97 
♦ 952 
♣ RV6  

S O N E 

1♦ X - 2♥ 

- - -  

 

 
S O N E 

1♦ X - 3♥ 

- 4♥ - - 

 

 
S O N E 

1♦ X - 2♥ 

- 3♥ - 4♥ 

 

• Après une enchère à SA, une simple addition suffit pour prendre la décision 
finale. 

 

♠ AD97 
♥ ADV 
♦ RD98 
♣ 106 

♠ 1083 
♥ R72 
♦ 1072 
♣ AD98 

 ♠ AD97 
♥ AD32 
♦ V983 
♣ 6 

♠ V108 
♥ RV7 
♦ 1072 
♣ AD98  

S O N E 

1♣ X - 1SA 

- 3SA - - 

 
 

S O N E 

1♣ X - 2SA 

- - -  
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• Après un Cue-bid, le contreur annonce dans l’ordre des priorités, sa majeure 
quatrième la plus économique, les SA avec l’arrêt dans la couleur de l’ouvreur et 
enfin, une mineure. 
 

♠ RV53 
♥ AD32 
♦ 83 
♣ R103 

♠ A87 
♥ R965 
♦ 9654 
♣ A2 

 ♠ R53 
♥ A1032 
♦ AD 
♣ V1094 

♠ A108 
♥ RV9 
♦ 952 
♣ RD65  

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 4♥ 

- - -  

 
 

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 3♦ 

- 3SA - - 

 
2) Le répondant a décrit une main faible (0 à 7 H). 
 

 

• De 12 à 18 HL : passe. Le répondant a choisi sa couleur d’atout et la manche est 
impossible. 

 
Ceci nous conduit à un principe incontournable : un contreur qui reparle librement 
a une main forte. 
 

• Le soutien de la couleur de réponse : 18-20 HLD 
Le soutien à saut : 21-23 HLD, et le plus souvent 5 cartes. 

• Une nouvelle couleur : 18HL et +, et au moins 5 cartes.  
Une nouvelle couleur à saut : 20-23 HL, l’équivalent d’un 2 fort.  

• 1SA : 19-20 HL réguliers et un solide arrêt dans la couleur adverse.  
2SA : 21-22 HL. 

• Le Cue-bid, pour exprimer 
- Soit 21 HLD et +, 4 cartes dans la couleur du répondant, dans l’idée 

d’exprimer le fit ultérieurement. 
- Soit 23 HL et +, une main régulière et des arrêts dans la couleur adverse 

pour déclarer 3SA au tour suivant. 
- Soit 19 HL et +, et aucune enchère naturelle. 
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♠ AD53 
♥ AD32 
♦ 83 
♣ A103 

♠ V962 
♥ V8 
♦ 952 
♣ DV64 

 ♠ AD53 
♥ AD32 
♦ 83 
♣ AR3 

♠ R962 
♥ V8 
♦ 952 
♣ DV64 

 ♠ ADV53 
♥ AD32 
♦ 8 
♣ AV4 

♠ R1084 
♥ V8 
♦ 952 
♣ 10986 

Ouest n’est pas assez fort 
pour reparler sur une 
réponse faible du 
partenaire. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- - -  

 

Ouest, avec 20 HLD, a de 
quoi faire un soutien 
simple. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- 2♠ - 4♠ 

 

Avec 22 HLD et 5 atouts, 
c’est le soutien à saut qui 
s’impose. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- 3♠ - 4♠ 

 
 

♠ R93 
♥ AD32 
♦ AD3 
♣ RV3 

♠ D876 
♥ 984 
♦ 952 
♣ D64 

 ♠ A53 
♥ AD32 
♦ ADV 
♣ A103 

♠ D1098 
♥ V9 
♦ 952 
♣R986 

 ♠ R65 
♥ AD32 
♦ ARV 
♣ AD9 

♠ D1084 
♥ 97 
♦ 952 
♣ V643 

 

Par sa redemande à 1SA, 
Ouest annonce 19 HL 
sans fit à Pique. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- 1SA - - 

 

 

Cette fois 2SA promet 21-
22 HLD, sans 4 cartes à 
Pique. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- 2SA - 3SA 

 

Le Cue-bid suivi de 3SA 
montre au moins 23HL et 
une main régulière. 

S O N E 

1♦ X - 1♠ 

- 2♦ - 3♣ 

- 3SA  - - 

 
 

 

II. L’ANNONCE DES MAINS BICOLORES EN INTERVENTION 
 

 
L’un des facteurs de progrès dans le domaine des enchères compétitives est 
incontestablement l’utilisation d’enchères conventionnelles pour annoncer des bicolores 
en intervention, et tout particulièrement les bicolores majeurs.  
C’est l’objet du 2♣ Landy sur ouverture d’1SA et des « Michaël’s cue-bids précisés » 
sur ouverture de 1 à la couleur. 
 

 
C. L’annonce des bicolores majeurs. 

 

1)  Sur ouverture adverse de 1SA : le 2♣ Landy. 
En intervenant à 2♣ sur 1SA, le joueur N°2, décrit un bicolore majeur, au moins 
5/4 et demande au partenaire de choisir la majeure la plus longue. 

 

- Sans préférence, le partenaire répond 2♦, permettant à l’auteur du Landy 
de nommer sa majeure 5ème avec un bicolore 5/4.  

- Sans soutien particulier, il donne sa préférence à 2♥ ou 2♠. 
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- Avec le fit et des valeurs distributionnelles, il annonce sa majeure aux 
niveaux de 3 ou de 4. 

- Avec un gros soutien d’honneurs, sans valeurs distributionnelles, il fait 
un « cue-bid » à 2SA. 

 
 

♠ RDV97 
♥ AD32 
♦ 8 
♣ R53 

♠ 1086 
♥ 864 
♦ D95 
♣ DV64 

♠ AR987 
♥ AD987 
♦ V7 
♣ 3 

♠ 3 
♥ 652 
♦ R852 
♣ RV986 

♠ AD97 
♥ ADV92 
♦ 8 
♣ 974 

♠ R1083 
♥ 5 
♦ V952 
♣ R632 

Sans préférence, Est 
demande à son 
partenaire de choisir. 

S O N E 

1SA 2♣  - 2♦ 

- 2♠ - - 

 

Est donne sa préférence 
au contrat de 2♥.  

S O N E 

1SA 2♣ - 2♥ 

- - -  

 

4 atouts et un singleton : 
de quoi enchérir au 
niveau de 3 

S O N E 

1SA 2♣ - 3♠ 

- - -  

 
2) Sur une ouverture mineure (1♣, ou 1♦).  

L’intervention conventionnelle à 2♦ garantit un bicolore majeur 5/5.  
  

S O 

1♦ 2♦ 

♠ ADV97 
♥ ARDV9 
♦ A2 
♣ 4 

 
Le bicolore 5/5 est décrit sans limitation de force.  
Ici Ouest imposera la manche quand son partenaire aura 
choisi la majeure. 

  
S O 

1♣ 2♦ 

♠ RDV97 
♥ DV1092 
♦ 6 
♣ 64 

 
Une parfaite description de la main. Intervenir à 1♠ 
n’aurait sans doute pas permis d’annoncer les Cœurs 
aux tours suivants. 

 
 
3) Attitude du partenaire. 

Il est dans l’obligation de répondre à ce 2♦ artificiel : 
 

- Sans soutien particulier, il donne sa préférence à 2♥ ou 2♠. 
- Avec le fit et des valeurs distributionnelles, il annonce sa majeure aux 

niveaux de 3 ou de 4. 
- Avec un gros soutien d’honneurs, il choisit un « cue-bid » : 

� 2SA, avec une main régulière.  
� 3 dans la mineure d’ouverture, avec une main irrégulière. 
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♠ RDV97 
♥ ADV32 
♦ 8 
♣ 75 

♠ 108 
♥ 8 
♦ RD954 
♣ DV632 

♠ AD542 
♥ ARV98 
♦ 76 
♣ 3 

♠ R1098 
♥ D2 
♦ V9 
♣ V9864 

♠ ADV98 
♥ AD942 
♦ 6 
♣ 97 

♠ 3 
♥ R10875 
♦ 952 
♣ V643 

Est annonce les Piques 
au niveau le plus bas. 

S O N E 

1♦ 2♦ - 2♠ 

- - -  

 

Non minimum, Ouest 
accepte la proposition de 
manche du partenaire. 

S O N E 

1♣ 2♦ - 3♠ 

- 4♠ - - 

 

Avec 10 atouts connus 
et un singleton, Est 
impose la manche. 

S O N E 

1♦ 2♦ 3♦ 4♥ 

- - -  

 
 

D. L’annonce des autres bicolores 5/5. 
 

Ces bicolores doivent être robustes et liés, car leur annonce est rendue plus 
dangereuse par le fait de donner le choix des deux couleurs au palier de 3. 
 

1)  2SA : les « deux moins chères »,  
Cette intervention a un effet de barrage sur la plus chère. Elle promet : 

• Sur ouverture majeure, ♣ et ♦ (les deux mineures). 

• Sur ouverture mineure, ♥ et l’autre mineure. 
 

♠ 2 
♥ 43 
♦ ARV98 
♣ RDV64 

 ♠ R2 
♥ 3 
♦ RV1097 
♣ ADV98 

 ♠ 2 
♥ ARV74 
♦ RDV92 
♣ 74 

 ♠ 72 
♥ ADV98 
♦ 6 
♣ RDV104  

S O 

1♥ 2SA 

 

S O 

1♠ 2SA 

 

S O 

1♣ 2SA 

 

S O 

1♦ 2SA 

Bicolore mineur 

 

Bicolore mineur 

 

Les deux « moins 
chères ». 

 

Les deux « moins 
chères ». 

 
 

2) Bicolores « croisés » sur ouverture majeure. 

• Le Cue-bid : l’autre majeure + ♣. 

• 3♣ : l’autre majeure + ♦. 
 
 

♠ 92 
♥ ARV76 
♦ 2 
♣ AV1084 

 ♠ 2 
♥ RDV98 
♦ AR1092 
♣ 94 

 ♠ ADV87 
♥ 43 
♦ 2 
♣ ARV95 

 ♠ ADV87 
♥ 32 
♦ RDV108 
♣ V  

S O 

1♠ 2♠ 

 
 

S O 

1♠ 3♣ 

 
 

S O 

1♥ 2♥ 

 
 

S O 

1♥ 3♣ 

Les Cœurs et les 
Trèfles. 

 Les Cœurs et 
les Carreaux. 

 Les Piques et les 
Trèfles. 

 Les Piques et les 
Carreaux. 
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3) L’attitude du partenaire sera la même que précédemment. Les critères retenus 
sont toujours : le nombre d’atouts, les honneurs utiles et la distribution. 

 
NB : sur ouverture mineure, les 5/5 ♠ + l’autre mineure s’annoncent naturellement en 
commençant par 1♠. 
 
ATTENTION !  Sur une ouverture majeure, pas de barrage à Trèfle au palier de 3. 
3♣ est artificiel et promet un 5/5 l’autre majeure + ♦. 
 
 

Exemples : 
 

♠ 2 
♥ ARV74 
♦ RDV92 
♣ 74 

♠ RD954 
♥ 8 
♦ 1084 
♣ DV63 

♠ AD874 
♥ 43 
♦ 2 
♣ AR1095 

♠ R1093 
♥ 9852 
♦ AV9 
♣ D4 

♠ A3 
♥ AD942 
♦ ARD52 
♣ 9 

♠ 8752 
♥ R 
♦ 10873 
♣ 8643 

Sans le moindre honneur 
utile, Est choisit les 
Carreaux au plus bas. 

S O N E 

1♣ 2SA - 3♦ 

- - -  

 

Avec trois cartes utiles et 
quatre atouts, Est impose 
le contrat de 4♠. 

S O N E 

1♥ 2♥ - 4♠ 

- - -  

 

Avec quatre atouts et le 
Roi de Cœur, Est 
accepte de déclarer 5♦.  

S O N E 

1♠ 3♣ - 3♦ 

- 3♠ - 5♦ 

 
 

 

Les « Michaël’s cue-bids précisés » 
 

Sur 1 à la couleur :      2SA : 5/5 les « deux moins chères » 
 

Sur 1♣ ou 1♦ :                 2♦ : 5/5 majeur 

Sur 1♥ ou 1♠ :        Cue bid : l’autre majeure et les ♣ 

                                       3♣ : l’autre majeure et les ♦ 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre enchère après le début de séquence suivant ? Justifiez. 

 

♠ 985 
♥ 9765 
♦ RV987 
♣ 5 

♠ 982 
♥ 964 
♦ V7 
♣ 87653 

♠ V754 
♥ 93 
♦ RV765 
♣ 62 

♠ D1087 
♥ D1087 
♦ D1087 
♣ 4 

  

S O N E 

1♣  X - ? 

1 2 3 4 

 
B. Quelle est votre enchère? Justifiez. 

 

♠ R1085 
♥ AD 
♦ 987 
♣ 9865 

♠ A5 
♥ RD865 
♦ 973 
♣ 765 

♠RD9842 
♥ A104 
♦ 74 
♣ 53 

♠ V109 
♥ D109 
♦ ADV10 
♣ 652 

♠ R87 
♥ D108 
♦ AV76 
♣ D104 

  

S O N E 

1♦  X - ? 

           1       2 3 4 5 
 
C. Quelle main d’Est correspond à la séquence proposée ? 
 

 
 
A 

S O N E 

1♦  X - 1♥ 

♠ RD2 
♥ 9654 
♦ 987 
♣ V53 

♠ RD4 
♥ R1093 
♦ 765 
♣ V62 

♠ 1087 
♥ 1087 
♦ V1087 
♣ 874 

 1 2 3 

 

 
 
B 

S O N E 

1♦  X - 2♠ 

♠ RD42 
♥ R654 
♦ 987 
♣ V5 

♠ RD984 
♥ R93 
♦ 75 
♣ V62 

♠ 10873 
♥ A87 
♦ 87 
♣ AV74 

 1 2 3 

 

 
 
C 

S O N E 

1♦  X - 1SA 

♠ RV2 
♥ 964 
♦ RV87 
♣ V53 

♠ R42 
♥ 8763 
♦ RD5 
♣ V62 

♠ 1087 
♥ 1087 
♦ RV87 
♣ 874 

 1 2 3 

 

 
 
D 

S O N E 

1♦  X - 1♠ 

♠ RDV2 
♥ 965 
♦ 874 
♣ V53 

♠ RD43 
♥ R109 
♦ 765 
♣ V62 

♠ D1087 
♥ 10874 
♦ 87 
♣ AR4 

 1 2 3 
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E 

S O N E 

1♦ X - 2♦ 

♠ RD92 
♥ 964 
♦ AV7 
♣ R53 

♠ RV4 
♥ R109 
♦ 765 
♣ ADV2 

♠ R87 
♥ R87 
♦ 65  
♣ AR974 

 1 2 3 

 

 
 
F 

S O N E 

1♦ X - 3♣ 

♠ R92 
♥ 964 
♦ AV10 
♣ RD53 

♠ R942 
♥ 109 
♦ 65 
♣ ADV92 

♠ R87 
♥ R87 
♦ 65  
♣ AR974 

 1 2 3 

 
 

D. Faites correspondre mains et séquence. 
 

 
       
       1 

 
♠ AV2 
♥ R1064 
♦ 104 
♣ ADV3 

 
S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 3♣ 

- 3♠ - 4♣ 

- 5♣   

 
♠ R1095 
♥ AD93 
♦ A53 
♣ 108 

 
 
       
       2 

   
♠ AD2 
♥ RV104 
♦ 104 
♣ DV32 

 
S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 3♦ 

- 3SA - - 

  
♠ R1095 
♥ AD93 
♦ 532 
♣ 108 

 
 
       
       3 

 
♠ A82 
♥ 9764 
♦ AD 
♣ A983 

 
S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 3♥ 

- - -  

   
♠ R105 
♥ AR3 
♦ 532 
♣ DV107 

 
 
       
       4 

    
♠ AD42 
♥ R1064 
♦ 4 
♣ R1093 

 
S O N E 

1♦ X - 2♦ 

- 2♥ - 4♥ 

- - -  

   
♠ R5 
♥ DV3 
♦ 753 
♣ ADV87 
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E. Quelle enchère en deuxième position? 
 

A  
S O 

1SA  ? 

1 

♠ RD1085 
♥ AV76 
♦ R32 
♣ 6 

2 

♠ DV85 
♥ AV76 
♦ D32 
♣ D6 

3 

♠ RD854 
♥ AV765 
♦ 2 
♣ A6 

4 

♠ D8543 
♥ V7643 
♦ R 
♣ A6 

5 

♠ RD85 
♥ ADV76 
♦ 2 
♣ A64 

 
B  

S O 

1♣ ? 

1 

♠ RD1085 
♥ A8764 
♦ R2 
♣ 6 

2 

♠ D9854 
♥ D8763 
♦ D 
♣ D6 

3 

♠ RD985 
♥ AV1096 
♦ 2 
♣ A6 

4 

♠ 3  
♥ RDV93 
♦ RDV98 
♣ 96 

5 

♠ RDV95 
♥ 76 
♦ ADV76 
♣ 3 

 
C  

S O 

1♠ ? 

1 

♠ 54 
♥ ARDV6 
♦ RD1092 
♣ 6 

2 

♠ 5 
♥ ARV76 
♦ D3 
♣ RDV106 

3 

♠ R4 
♥ 5 
♦ RDV97 
♣ RDV96 

4 

♠ 3 
♥ V764 
♦ R5 
♣ ARV986 

5 

♠ RD1085 
♥ AV764 
♦ 2 
♣ 64 

                                                                                                                                                                   
F. A qui la faute ? 

 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 

 

♠ AV85 
♥ AV86 
♦ 54 
♣ R42 

 

♠ 764 
♥ 732 
♦ D986 
♣ V63 

 
♠ AR1054 
♥ AV109 
♦ AD8 
♣ 2 

♠ 98732 
♥ D7 
♦ V10 
♣ 9876 

 
♠ ARV98 
♥ 9 
♦ ADV84 
♣108 

♠ 107654 
♥ 2 
♦ R5 
♣ DV942 

1   2  3  
S O N E 

1♦ X - 1♥ 

- 2♥ - - 

-    

Le contrat chute 
lourdement. 

 
 

S O N E 

1♦ X - 1♠  

- 3♠ - - 

-    

Plus 3, les deux Rois 
rouges étant en Sud. 

 
 

S O N E 

1♥ 3♣ - 5♣ 

- - -  

 

A partir de là, tous les 
contrats chutent 
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SOLUTIONS 
 

A.1/ 1♥, priorité à la majeure.   2/ 1♥, même avec trois cartes.   3/ 1♠, priorité à la 

majeure.   4/ 1♠, avec les deux majeures quatrièmes dans la zone faible.  
 

B.  1/ 2♠, 4 cartes et 9 points.     2/ Avec 9 H et 5 cartes, double saut : 3♥   3/ 4♠ 
directement . La main, avec 6 cartes vaut la nomination de la manche.  4/ 2SA, sans 
majeure, plusieurs arrêts et 10 points qui en valent 11.   5/ 3SA, sans majeure, avec 
plus d’un arrêt dans la couleur d’ouverture et 12H. 
 
C. Diagramme A : 1 et 3, même avec trois cartes. Avec la main 2, il faut faire un saut. 
       Diagramme B : Le 3. Le 1, cue-bid. Le 2 : faire un double saut avec 5 cartes. 

     Diagramme C : Le 1, avec un arrêt Carreau et pas de majeure. 2 et 3 : 1♥. 

     Diagramme D : Le 1, avec 4 cartes et 7 points. 2 = 2♠(5cartes), 3 = 2♦ 
     Diagramme E : Les trois pour des raisons différentes et sans enchère naturelle. 

     Diagramme F : Aucune ! 1 = 3SA,  2  = 2♠,   3 =  2♦. 
 
D. Jeux 1 = enchères 4 : Cue-bid pour trouver le meilleur fit majeur. 
.    Jeux 2 = enchères 3 : avec 8/10 points et les deux majeures. 
         Jeux 3 = enchères 2 : recherche d’arrêt pour jouer 3SA. 
      Jeux 4 = enchères 1 : annonce d’un jeu fort avec belle mineure 5ème. 
 
E. A =  2♣ Landy pour 1/3/5 et passe pour 2 (pas assez de distribution) et 4 (couleurs 
trop faibles). 
     B =  1 : 1♠, enchère naturelle. 2 : passe car trop peu de levées de jeu. 3 : 2♦, bicolore 
majeur.  4 : 2SA, les deux moins chères. 5 : 1♠, les bicolores Pique/une mineure 
s’annoncent naturellement. 
     C =  1 : 3♣, bicolore des deux couleurs « non entendues », les Cœurs et les 
Carreaux.     2 : 2♠, l’autre majeure (les Cœurs) et les Trèfles.  3 : 2SA, les deux 
mineures.  4 : 2♣, enchère naturelle. 5 : Passe. 
 
F.  1/ Ouest n’a pas à reparler : sa main n’est pas assez forte. 

2/ Est n’a pas compris que son partenaire était très fort. 
3/ Est a pris 3♣ pour une enchère naturelle. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ 10872 
♥ 97 
♦ 654 
♣ A432 S O N E 

    

  - 1♦ 
X - 1♠ - 

♠ V9 
♥ D43 
♦ 10987 
♣ 10876 

N 

O        E 

S 

♠ RD43 
♥ A1082 
♦ DV3 
♣ V9 1SA - - - 

    
 

Entame : 10 de Carreau  

 ♠ A65 
♥ RV65 
♦ AR2 
♣ RD5 

 
 

Sud est trop fort pour intervenir par 1SA. En contrant, puis en reparlant sur une réponse 
faible (1♠) il promet 19-20 HL réguliers. Avec 4 H, Nord passe. 
 

Sur l’entame du 10 de Carreau, le déclarant dispose de six levées sûres, et peut 
espérer un partage 3/3 des Trèfles. A défaut, après trois tours de Trèfle, il pourra jouer 
Cœur vers le Roi, l’As étant certainement dans la main de l’ouvreur. 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : N/S 

2 
♠ AD109 
♥ ARV5 
♦ A92 
♣ D2 S O N E 

   - 
- 1♦ X - 

1♠ - 2♠ - 

♠ 75 
♥ 762 
♦ RDV10 
♣ AR108 

N 

O        E 

S 

♠ 63 
♥ D1098 
♦ 8654 
♣ V43 4♠ - - - 

    
 

Entame : Roi de Carreau  

 
 

♠ RV842 
♥ 43 
♦ 73 
♣ 9765 

 
 
La connaissance d’un jeu fort et fitté, permet à Sud de nommer la manche avec 5 atouts 
et de la distribution.  
 

Avec trois levées extérieures à l’atout, Sud ne doit pas se laisser tenter par l’impasse à 
Cœur. Il devra plutôt dédoubler ses atouts, pour en réaliser sept. Le partage 2-2 des 
Piques lui facilite la tâche, puisqu’il doit « rendre » deux fois la main à Trèfle pour ouvrir 
la coupe. 
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Don : S 
Vul : EO 

3 
♠ AR65 
♥ ADV94 
♦ 542 
♣ R S O N E 

    
- 1SA 2♣ - 

3♠ - 4♠ _ 

♠ V103 
♥ 53 
♦ ADV97 
♣ ADV 

N 

O        E 

S 

♠ 4 
♥ R8762 
♦ 108 
♣ 109863 - -   

    
 

Entame : 3 de Pique 

 
 

♠ D9872 
♥ 10 
♦ R63 
♣ 7542 

 
  
Avec un bicolore majeur, Nord utilise le 2♣ Landy. Sud, doté de 5 cartes à Pique, 
propose la manche, proposition acceptée en raison de la puissance de la main.  
 
L’entame atout est souvent la meilleure après l’annonce d’une main bicolore. Sud prend 
du mort, et choisit l’expasse au Roi de Cœur pour protéger son Roi de Carreau : si le 
Roi est en Ouest, celui-ci ne pourra encaisser 4 levées. S’il est en Est, Sud affranchira 
deux levées en le coupant. 
 
 

 
 

 
Quelle que soit la situation de vulnérabilité, Nord, peut décrire son bicolore avec 8 
levées de jeu. Assuré d’un fit de 11 atouts, Sud choisit de déclarer 5♣. Ce choix est 
« gagnant/gagnant » pour son camp. Si le contrat chute c’est que l’adversaire avait très 
probablement la manche. S’il gagne, tant mieux ! Et si l’adversaire surenchérit, il sera en 
danger. D’ailleurs le contrat de 5♠ chute d’une levée. 
 

 

 

 

 

 
Don : O 
Vul : T 

4 
♠ 42 
♥ RDV98 
♦ 7 
♣ ADV95 S O N E 

    

 1♠ 2♠ 4♠ 
5♣ 

 
- 
 

- X 
 

♠ RDV98 
♥ A103 
♦ A643 
♣ 2 

N 

O        E 

S 

♠ A10753 
♥ 765 
♦ RD52 
♣ 3 - - -  

    
    

 

Entame : Roi de Pique 

 
 

♠ 6 
♥ 42 
♦ V1098 
♣ R108764 
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Leçon n°7 : SURMONTER LA GENE PRODUITE PAR L’INTERVENTION 

 
 

Une intervention peut perturber sérieusement les enchères que le camp de l’ouvreur 
aurait produites dans le silence adverse. Pour compenser, celui-ci dispose toutefois de 
déclarations telles que le contre, le surcontre et le cue-bid. Mais avant d’étudier leur 
utilisation, mettons en évidence quelques principes généraux : 
 

� Les soutiens naturels sont inchangés, en dehors des « soutiens forcés ». 
� Toute enchère libre garantit un minimum de 7H ou 8HL. 
� Le 1SA « poubelle » n’existe plus. Il garantit l’arrêt dans la couleur adverse. 

 

En effet, sachant que l’ouvreur aura à nouveau la parole, les réponses de politesse que 
produisait le partenaire avec 5-6 H, n’ont plus lieu d’être.  
 

 

I. APRES L’INTERVENTION D’1SA  
 

 
En dehors de passer, le partenaire de l’ouvreur peut : 

• Soutenir. 

• Contrer. 

• Annoncer une nouvelle couleur. 
 
 

A. Les soutiens. 
 

� au niveau de 2, les soutiens sont inchangés : 6-10 HLD. 
� au niveau de 3 et 4, les soutiens ne sont pas plus forts en points H. sont des 

barrages compétitifs, en application de la « loi des atouts ». 
 

             ♠ 974 
             ♥ D642 
             ♦ D84 
             ♣ D53 

             ♠ D97 
             ♥ AV62 
             ♦ 84 
             ♣ V532 

             ♠ D973 
             ♥ A862 
             ♦ 8 
             ♣ V532 

            ♠ D9743 
            ♥ RV6 
            ♦ 8 
            ♣ V532  

S O N 

1♠ 1SA Passe 

 

 

S O N 

1♠ 1SA 2♠ 

 

 

S O N 

1♠ 1SA 3♠ 

 

 

S O N 

1♠ 1SA 4♠ 

 

Après intervention d’1SA,  
� les soutiens au niveau de 2 sont inchangés. 
� les soutiens au niveau de 3 et de 4 sont des barrages. 

 
Un + : Le cue-bid à 2SA. Il montre un soutien fort (11 HLD et +) avec lequel le 
répondant montre quatre atouts dans une main de manche. Une main inappropriée pour 
un Contre, en raison des vulnérabilités et de la distribution. 
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B. Le contre.  
Il est punitif et garantit 9 H. En face des 12 H promis par l’ouvreur, le répondant est 

assuré de la majorité des points dans son camp, mais sans fit important, il ne peut 
espérer jouer une manche. Alors autant profiter du privilège de l’entame pour infliger 
une pénalité au contrat d’1SA contré.  

 

Le contre d’une intervention à 1SA, est punitif : 9 H et +. 
 

C. L’annonce d’une couleur au niveau de 2. 
Elle est à mettre en relation avec l’enchère précédente, le contre. Par inférence, 

l’enchère est naturelle, et montre six cartes dans une main limitée à 8 H. 
 

              ♠ 975 
              ♥ D642 
              ♦ D84 
              ♣ D53 

            ♠ 97 
            ♥ AV92 
            ♦ RV8 
            ♣ D1032 

        ♠ RD10743 
        ♥ 62 
        ♦ V8 
        ♣ AV3  

         ♠ RD10743 
         ♥ 6 
         ♦ 84 
         ♣ V932  

S O N 

1♦ 1SA Passe 

 

 

S O N 

1♠ 1SA X 

 

 

S O N 

1♥ 1SA X 

 

 

S O N 

1♥ 1SA 2♠ 

 
 
Un + : L’annonce d’un bicolore majeur : le Landik. 
Sur une ouverture mineure suivie d’une intervention à 1SA, l’enchère de 2♣ est 
artificielle. Elle s’apparente au Landy, mais se fait avec, en principe, moins de 9 H. 
 

           ♠ DV752 
           ♥ D6432 
           ♦ 8 
           ♣ V5 

            ♠ D974 
            ♥ AV532 
            ♦ 3 
            ♣ 953 

            ♠ A9763 
            ♥ RD109 
            ♦ V8 
            ♣103 

          ♠ AV7 
          ♥ 42 
          ♦ 85 
          ♣ R109642  

S O N 

1♦ 1SA 2♣ 

 

 

S O N 

1♣ 1SA 2♣ 

 

 

S O N 

1♣ 1SA X 

 

 

S O N 

1♦ 1SA Passe 

 
 

Derrière 1SA, le 2♣ Landik garantit un bicolore majeur au moins 5/4. 
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II. APRES UN CONTRE D’APPEL 
  

 
Le contre d’appel entraîne quelques modifications dans les réponses à 

l’ouverture. Disposant du surcontre pour traiter les mains fortes de toutes natures, le 
répondant aura le choix de : 

 

• Surcontrer 

• Soutenir la couleur d’ouverture. 

• Enchérir à SA. 

• Annoncer une nouvelle couleur. 
 

A. Le surcontre. 
 

En surcontrant le joueur N°3 promet 10 points H et plus, et indique, a priori, une envie 
de « punir » le camp adverse. Minoritaire en points, celui-ci ne pourra laisser jouer le 
contrat de 1 à la couleur surcontré, cela lui coûterait cher. Il se dégagera en annonçant 
un autre contrat, et s’exposera ainsi aux contres punitifs du camp de l’ouvreur.  
 

1) Surcontre « punitif ». 
 
L’enchère traite ainsi toutes les mains de 10H et +, avec lesquelles on aurait envie de 
punir une surenchère adverse :  

- les mains misfittées. 
- les mains avec lesquelles il aurait fallu changer de couleur 2/1. 
 

♠ D105  
♥ AV863  
♦ R83  
♣ A9 

♠ A932 
♥ 4  
♦ A742 
♣ D1073 

 ♠ R7432 
♥ A5 
♦ 53 
♣ AD97 

♠ A6 
♥ D9632 
♦ RD86 
♣ 62 

 ♠ ADV105 
♥ R92 
♦ 86 
♣ RV3 

♠ 74 
♥ A874 
♦ ADV74 
♣ 108 

Misfitté, mais majoritaire 
en points, Nord contre 
toute enchère de repli.  

S O N E 

1♥ X XX - 

- 1♠ X 2♣ 

- - X - 

 

Le surcontre a donné le 
signal des contres punitifs. 
Sud ne s’en prive pas. 

S O N E 

1♠ X XX 2♣ 

X - - - 

- - -  

 

Ne pouvant pénaliser le 
camp EO, Sud préfère 
conclure à  3SA.  

S O N E 

1♠ X XX 2♣ 

- - 2♦ - 

3SA - - - 

 
2) Surcontre avec le fit. 

 
Le surcontre peut cacher une main fittée en majeure par trois cartes (quatre, si 

c’est en mineure) d’au moins 11HLD. C’est le cas où le répondant ne remplit pas les 
conditions pour utiliser les autres enchères de soutien (voir plus loin) ; Il surcontre avec 
l’intention de donner le fit ultérieurement. 
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♠ R10  
♥ AD963  
♦ D863  
♣ A9 

♠ A93 
♥ R102  
♦ A74 
♣ 10732 

 ♠ R7432 
♥ A5 
♦ 532 
♣ AV7 

♠ AD8 
♥ V963 
♦ R864 
♣ 94 

 ♠ A95 
♥ 10962 
♦ R863 
♣ AD 

♠ R74 
♥ A87 
♦ AD74 
♣ 984 

A l’annonce du soutien 
encourageant de trois 
cartes, Sud conclut à 4♥. 

S O N E 

1♥ X XX - 

- 1♠ 2♥ - 

4♥ - - - 

 

Cette fois Sud ne peut 
pousser jusqu’à la 
manche. 

S O N E 

1♠ X XX 2♣ 

- - 2♠ - 

- -   

 

Le saut à 3♦ est devenu 
forcing de manche après 
le surcontre. 

S O N E 

1♦ X XX 2♣ 

- - 3♦ - 

3SA - - - 

 
3) Développements. 

La signification première du surcontre étant d’alerter l’ouvreur d’une envie de punir le 
camp adverse, il en résulte que 

� tous les contres sont punitifs 
� le passe est forcing 
� toute surenchère libre montre un refus de pénaliser. Les raisons : 

- l’ouvreur a une ouverture faible, pauvre en levées défensives. 
- le répondant est fitté. 

 

♠ RV6  
♥ AV963  
♦ 986  
♣ A8 

♠ A9 
♥ 102  
♦ AD73 
♣ 109732 

 ♠ RDV432 
♥ RV5 
♦ 5 
♣ D72 

♠ 7 
♥ A963 
♦ R863 
♣ R964 

 ♠ ADV832 
♥ R5 
♦ 952 
♣ A7 

♠ R74 
♥ A873 
♦ 74 
♣ R864 

Les deux premiers Passe 
sont forcing. Ne pouvant 
contrer, Sud annonce 1SA. 

S O N E 

1♥ X XX - 

- 1♠ - - 

1SA - - - 

 

Sans levée défensive, Sud 
impose le contrat de 2♠ si 
le partenaire n’a rien de 
plus que 10-11 H. 

S O N E 

1♠ X XX 2♦ 

2♠ - - - 

 

Le passe de Sud est 
forcing. Il impose la 
manche sur le repli à 2♠. 

S O N E 

1♠ X XX 2♦ 

- - 2♠ - 

4♠ - - - 

 
 

B. Les soutiens. 
Pour exprimer un fit, le répondant modulera son action en fonction de la force de la 

main et du nombre d’atouts détenus. On distinguera les soutiens compétitifs, motivés 
essentiellement par le nombre d’atouts, de ceux constructifs. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 106 

1) Les soutiens compétitifs 
Le niveau atteint est en conformité avec la « loi des atouts ». 

 
 
 
 
 

S O N 

1♥ X ? 

             1 

♠ V74 
♥ 652 
♦ D874 
♣ D95 

2 

♠ 43               
♥ R98 
♦ V987 
♣ RV53 

3 

♠ 3              
♥ A652 
♦ 754 
♣ D10953 

4 

♠ 3                  
♥ A9652 
♦ 87 
♣ R9543 

5 

♠ D43           
♥ V652 
♦ D976 
♣ D3 

 
1/ Passe. Aucun intérêt à produire une enchère qui ne gênera nullement l’adversaire. 
2/ 2♥. Le contre d’appel ne change rien. 
3/ 3♥. 9 atouts et un singleton. Le camp est en « sécurité distributionnelle ». Il faut 

« barrer » au niveau de 3.  
4/ 4♥. Les 10 atouts et la distribution autorisent un barrage au niveau de 4. 
5/ 2♥. Les 9 atouts sont connus, mais en l’absence de valeurs distributionnelles et avec 

des points dispersés, il vaut mieux soutenir au palier de 2. 
 

2) Les soutiens constructifs (11HLD et +) 
- avec trois atouts, le répondant fait précéder son soutien d’un surcontre. 
- avec quatre atouts, il utilise la convention 2SA Truscott.  

2SA n’ayant plus de sens naturel (avec 11 H réguliers, on aurait 
surcontré), on l’utilise pour exprimer des soutiens positifs (11 HLD et +), 4 
atouts en majeure, 5 en mineure. L’enchère est bien entendu forcing. 

 

 
 
 
 

S O N 

1♠ X ? 

             1 

♠ 32              
♥ AD5 
♦ R542 
♣ D1053 

2 

♠ DV3               
♥ R9 
♦ D874 
♣ R1053 

3 

♠ V743       
♥ A2 
♦ R7 
♣ 109532 

4 

♠ A965                 
♥ R73 
♦ D87 
♣ V54 

5 

♠ AD43           
♥ V65 
♦ A976 
♣ D3 

 

1/ Surcontre, avec l’intention de « punir ». 
2/ Surcontre, avec l’intention de fitter ensuite à 2♠. 
3/ 2SA Truscott : soutien encourageant de 11 HLD et +. 
4/ 2SA Truscott : main plate, mais 10-11 H. 
5/ 3SA SuperTruscott : même enchère garantissant 12-14 H. 
 

C. 1SA. 
 

Parmi toutes les réponses à SA, seul 1SA conserve son sens naturel. Il promet une 
main régulière et très précisément 8 -10 H, ce qui garantit la majorité des points 
dans le camp. 
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S O N 

1♥ X ? 

             1 

♠ R104            
♥ V3 
♦ D874 
♣ D985 

2 

♠ 43              
♥ R985 
♦ D87 
♣ RD53 

3 

♠ RV3         
♥ 52 
♦ AV54 
♣ D953 

4 

♠ D83       
♥ 96 
♦ V875 
♣ R532 

5 

♠ DV983         
♥ 64 
♦ D86 
♣ R107 

 
1/ 1SA. Comme sans le contre Mais l’enchère est plus précise puisqu’elle promet une 

main régulière de 8 à 10 points. 
2/  2SA. Convention Truscott. Jeu positif, 4 atouts. 
3/  XX.  Remplace l’enchère naturelle de 2SA.  
4/  Passe. Il faut 8 points H après un contre pour produire l’enchère de 1SA. 
5/ 1♠. Enchère naturelle forcing.  
 

D. Les changements de couleur. 
 

1) Les changements de couleur au niveau de 1. 
Ils sont forcing, et promettent un minimum de 4 cartes et 7 H, sans limitation de force. 
En effet, même avec 10 H et +, le répondant a souvent intérêt à annoncer sa longue 
quand les perspectives de pénaliser le camp adverse sont faibles.  
 

2) Changements de couleur au niveau de 2 sans saut. 
Sachant qu’avec une main forte, le répondant doit commencer par surcontrer, le 

changement de couleur au niveau de 2 est non forcing, et montre une longue sixième 
dans une main limitée à 9H. 
 

               ♠ AD85 
               ♥ 43 
               ♦ V2 
               ♣ 98543 

               ♠ 85 
              ♥ AD943 
              ♦ 84 
              ♣ RD98 

              ♠ D9 
             ♥ R3 
             ♦ 765 
             ♣ ARV954 

          ♠ 9 
         ♥ RD10962 
         ♦ V87 
         ♣1032 

Nord annonce 1♠, 
naturel.  

S O N 

1♦ X 1♠ 

 

Nord annonce sa 
longue au palier de 
un. 

S O N 

1♦ X 1♥ 

 

A partir de 10 H, 
Nord doit surcontrer 
avant d’annoncer 
ses Trèfles. 

S O N 

1♦ X XX 

 

Enchère naturelle, 
faible, limitée à 9H. 

S O N 

1♠ X 2♥ 

 
 

3) Les changements de couleur à saut. 
Tout changement de couleur à saut correspond à une enchère de barrage que le 

répondant n’aurait pas manqué de produire à son tour de parole.  
 

Mais attention ! Si le répondant a passé d’entrée, son changement de couleur à saut 
est une enchère de rencontre montrant un soutien encourageant de quatre atouts et 
une bonne couleur secondaire. 
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♠ ARV42 
♥ 954 
♦ 75 
♣ R87 

♠ D987 
♥ 2 
♦ 843 
♣ AD1095 

 ♠ 954  
♥ ARV42 
♦ 75 
♣ R87 

♠ 72 
♥ 7 
♦ 843 
♣ AD109532 

 ♠ ARV4 
♥ 85 
♦ D5 
♣ R8754 

♠ 7 
♥ RD10965 
♦ V98 
♣1032 

Attention ! Après passe, 3♣ 
est une « rencontre ». 
Avec tous ses honneurs 
utiles, Sud déclare la 
manche. 

S O N E 

  Passe - 

1♠ X 3♣ - 

4♠ - - - 

 

 

3♣ est ici un barrage que 
Sud prolonge au palier de 
4 avec un fit 10e. 

S O N E 

1♥ X 3♣ - 

4♣ - - - 

 

 

Le saut à 2♥ équivaut à 
une ouverture d’un 2 
majeur faible. 

S O N E 

1♣ X 2♥ - 

- - -  

 
 
 
 

Après un contre,  

� le surcontre est en principe « punitif ». 

� les soutiens à saut sont compétitifs 

� 2SA Truscott est un soutien encourageant de quatre atouts. 

� les changements de couleur au palier de 1 sont naturels, forcing. 

� les changements de couleur au palier de 2 sont faibles, non forcing. 

 
 

III. APRES L’ANNONCE D’UNE COULEUR 
 

 

Outre le Passe, le répondant aura le choix entre les actions suivantes : 

• Soutenir la couleur d’ouverture. 

• Nommer une nouvelle couleur. 

• Enchérir à SA. 

• Contrer. 

• Faire un cue-bid. 
 

A. Les soutiens. 
 

Ils sont le plus souvent identiques à ce qu’ils étaient sans intervention. Une exception 
toutefois : les « soutiens forcés ». 
Quand l’intervention adverse est à saut, elle prive le camp de l’ouvreur de plusieurs 
paliers. Pour compenser, le répondant n’hésitera pas à décaler ses soutiens d’une 
zone, (mais pas davantage). 
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S O N S O N S O N 

1♥ - 2♥ 

 
1♥ 2♠ 3♥ 

 
1♥ 3♠ Passe 

  Main        ♠ A3 
     de        ♥ R104 
  Nord        ♦ D973 
                  ♣ 9832 

 
 

                        Fitté 

S O N S O N S O N 

1♥ - 2SA 

 
1♥ 3♠ 4♥ 

 
1♥ 4♠ Passe 

  Main       ♠ A3 
     de        ♥ R104 
  Nord       ♦ R973 
                 ♣ V832 

 
Un + :  
Ce principe des « soutiens forcés » peut également s’appliquer à la redemande de 
l’ouvreur : 
 

♠ 9 
♥ A654 
♦ RD93 
♣ A1087 

 

S O N E S O N E S O N E 

1♦ - 1♥ 1♠ 1♦ - 1♥ 2♠ 1♦ - 1♥ 3♠ 

2♥    

 

3♥    

 

Passe    

 

- Après une intervention à la couleur sans saut, les soutiens sont inchangés. 

- Après une intervention à saut, les soutiens de la majeure du partenaire peuvent 
se faire au palier supérieur à la zone requise. 

. 
B. Les changements de couleur. 
 

Ils sont quasiment inchangés par rapport à ceux faits sans intervention. 
� Au palier de 1 : 7 HL et +, forcing un tour. 
� Au palier de 2 :11 HL et +, auto-forcing jusqu’au palier de 3. 
� A saut :  

- barrage  
- rencontre, si passe d’entrée. 
 

C. Les enchères à SA. 
 

Elles remplissent les mêmes conditions évoquées précédemment : pas de 
majeure 4ème et un solide arrêt dans la couleur d’intervention. 

� 1SA : 8-10 HL 
� 2SA : 11 HL  Attention ! Plus de 2SA fitté en majeure. 
� 3SA : 12-14 HL 
 
 
 

D. Les « contres négatifs ». 
 

A l’origine, la convention « Spoutnik » était utilisée après 1 mineure 1♠  X  pour décrire 
des Cœurs impossibles à annoncer au niveau de 2. On a généralisé son utilisation à 
toutes les situations où l’adversaire intervient à la couleur, jusqu’à 4♥ inclus. Par 
opposition aux contres punitifs, on les qualifie de « contres négatifs ». 
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1) L’origine : le « Spoutnik ». 
 
 
  

S O N 

1♣,♦ 1♠ X 

♠ 42 
♥ AD53 
♦ 985 
♣ D1097 

Sans l’intervention, Nord aurait répondu 1♥. Mais 
dire 2♥ montrerait ici 11 HL  et au moins cinq cartes.  
Le contre « Spoutnik » équivaut alors à  l’enchère 
libre, mais impossible d’1♥. : 8HL et +, quatre 
cartes à Cœur, ou 8-10 HL et cinq cartes à Cœur. 

 

2)  Le contre négatif. 
Sa signification varie suivant que l’ouverture est mineure ou majeure :  

 

� L’ouverture est mineure.  
- après intervention au niveau de 1. 

Le contre dénie toute possibilité d’enchère naturelle. 
 

- après intervention au niveau de 2, 3 et 4. 
La force nécessaire pour produire ce contre augmente avec le niveau de 
l’intervention. Il montre un intérêt pour les majeures non nommées. 
 

                    ♠ RV92 
                    ♥ A10 
                    ♦ D96 
                    ♣ V953 

                 ♠ RV87 
                 ♥ D52 
                 ♦ R1093 
                 ♣ 53 

                  ♠ 7 
                  ♥ D985 
                  ♦ AV32 
                  ♣ R953 

 

S O N 

1♣ 2♥ X 

 

 

S O N 

1♦ 2♣ X 

 

 

S O N 

1♦ 3♠ X 
 

� L’ouverture est majeure. 
Il couvre alors plusieurs situations : 
- un soutien par trois cartes avec 11HLD. 
- une recherche de fit dans l’autre majeure. 
- une demande d’arrêt pour jouer 3SA. 
 

             ♠ V2 
             ♥ A107 
             ♦ DV96 
             ♣ R953 

           ♠ 987 
           ♥ D2 
           ♦ AD103 
           ♣ AV53 

           ♠ RV87 
           ♥ V5 
           ♦ AD103 
           ♣ 532 

           ♠ V5 
           ♥ RV87 
           ♦ 532 
           ♣ AD103 

S O N 

1♥ 1♠ X 

 

S O N 

1♥ 1♠ X 

 

S O N 

1♥ 2♣  X 

 

S O N 

1♠ 2♦  X 
 

Après intervention à la couleur, les contres sont « négatifs » jusqu’à 4♥. 

 
E. Le cue-bid. 

Il est toujours forcing de manche et garantit un bon soutien. 
 

� L’ouverture était mineure.  
La meilleure manche n’étant pas forcément définie. Le cue-bid dénie une 
majeure quatrième et revêt deux significations : 
- une demande d’un arrêt pour jouer à SA. 
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- un gros soutien dans la mineure d’ouverture, qui sera exprimé au tour 
suivant.  

 
� L’ouverture était majeure.  

La meilleure manche étant majeure, le cue-bid signifie : 
- un soutien forcing (au moins 12H) et quatre atouts.  

Il ne promet, en revanche, absolument rien dans la couleur adverse. 
 

 

            ♠ A2 
            ♥ A1097 
            ♦ V963 
            ♣ R95 

           ♠ RV987 
           ♥ V9 
           ♦ RD3 
           ♣ A53 

           ♠ 873 
           ♥ AV5 
           ♦ R1093 
           ♣ RD3 

        ♠ R53 
        ♥ V87 
        ♦ AD5432 
        ♣ A 

Une main bien 
trop riche pour 
un soutien direct 
à 4♥. 

S O N 

1♥ 1♠ 2♠ 

 

Le seul moyen 
d’imposer 4♠ tout 
en permettant 
une recherche 
de chelem.  

S O N 

1♠ 2♥ 3♥ 

 

Demande d’arrêt 
pour jouer 3SA, 
la meilleure 
manche. 

S O N 

1♦ 1♠ 2♠ 

 

Quelle que soit la 
redemande, 
Nord annoncera  
son gros soutien 
à Carreau. 

S O N 

1♦ 1♥ 2♥ 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 

A. Quelle est votre enchère après le début de séquence suivant ? 
  

S O N 

1♥ 1SA ? 

 ♠ 985 
♥ RV9 
♦ V62 
♣ 9875 

♠ R85 
♥ RV9 
♦ 875 
♣ V975 

♠ 2 
♥ DV94 
♦ R754 
♣ 9653 

♠ 7 
♥ V9765 
♦ AV7 
♣ D1082 

♠ D98 
♥ RD3 
♦ D72 
♣ D1098 

  1 2 3 4 5 
 

B. Quelle est votre enchère après le début de séquence suivant ? 
  

S O N 

1♦ 1SA ? 

 ♠ A8 
♥ RV9 
♦ V106 
♣ D10975 

♠ 852 
♥ RV9 
♦ 875 
♣ V975 

♠ 2 
♥ A94 
♦ R7543 
♣ 10653 

♠ D1097 
♥ V9765 
♦ A73 
♣ 2 

♠ RD9876 
♥ 3 
♦ 72 
♣ V984 

  1 2 3 4 5 
 

C. Quelle est votre enchère après le début de séquence suivant ? 
  

S O N 

1♠ X ? 

 ♠ A8 
♥ RV9 
♦ V1062 
♣ 10974 

♠ 852 
♥ RV9 
♦ 875 
♣ V975 

♠ D92 
♥ A9 
♦ R754 
♣ 10653 

♠ D109 
♥ 65 
♦ AV93 
♣ RV98 

♠ D9876 
♥ 3 
♦ 732 
♣ R1098 

  1 2 3 4 5 
 

D. Chaque séquence correspond à un diagramme. Lequel ? 
 

               A 

S O N 

1♥ X 1♠ 

 

              B 

S O N 

1♥ X 1SA 

 

            C 

S O N 

1♥ X XX 

 

              D 

S O N 

1♥ X 2SA 

 

              1 
♠ A3 
♥ R982 
♦ 763 
♣ D1083 

              2 
♠ RV9 
♥ 1074 
♦ DV42 
♣ AD9 

               3 
♠ RV9 
♥ 87 
♦ 107653 
♣ A108 

              4 
♠ AR106 
♥ 97 
♦ 62 
♣ D9432 

 

E. Quelle sera votre enchère en Nord ? 
    1                                 2                                3                                      4                            

          ♠ 985 
          ♥ R103  
          ♦ A4 
          ♣ R9875 

              ♠ A93 
              ♥ AD87 
              ♦ 54 
              ♣ RV54 

              ♠ AD98 
              ♥ R43 
              ♦ RV65 
              ♣ 73 

               ♠ AV7 
               ♥ R10 
               ♦ RV98 
               ♣ 9653  

S O N 

1♥ 1♠ ? 

 

 

S O N 

1♥ 1♠ ? 

 

 

S O N 

1♥ 2♣ ? 

 

 

S O N 

1♥ 2♣ ? 
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F. Que promet votre enchère en troisième position ? 
           1                                 2                                 3                                 4                 

S O N 

1♦ 1♠ X 

 
 

S O N 

1♦ 1♠ 2♥ 

 
 

S O N 

1♥ 2♠ 3♥ 

 
 

S O N 

1♥ 1♠ 2♠ 

 
G. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs a produit une enchère conduisant au mauvais contrat final ? 
 

♠ RV4 
♥ V43 
♦ R1098 
♣ D42 

♠ V976 
♥ V5 
♦ A98 
♣ RV54 

♠ RD10 
♥ 76 
♦ D1098 
♣ AD64 

1 2 3 
♠ D3 
♥ A9876 
♦ DV 
♣ RV93 

♠ RD1082 
♥ 92 
♦ RD4 
♣ D63 

♠ 2 
♥ DV10984 
♦ RV6 
♣ RV9  

S O N E 

1♥ 2♠ 3♥ - 

4♥ - - - 

 

 

S O N E 

1♠ X 2SA - 

- -   

 

 

S O N E 

1♥ 1♠ 2SA - 

4♥ - - - 
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SOLUTIONS 
 

 
A. 1/ Passe.      2/ 2♥.      3/ 3♥.     4/ 4♥.       5/ X. 
       
B. 1/ X.     2/ Passe.  3/  3♦    4/ 2♣ Landik, appel aux majeures.   5/ 2♠(faible). 
 

C. 1/ 1SA, enchère naturelle.  2/ Passe   3/ 2♠   4/ XX remplace 2SA fitté  5/ 4♠ 
 
D. Jeu 1 : enchères D. 2SA Truscott : quatre atouts et 11 HLD et + 
     Jeu 2 : enchères C. XX pour imposer ensuite la manche à Cœur.  
     Jeu 3 : enchères B. 1SA naturel, 8-10 H. 
     Jeu 4 : enchères A. 1♠, naturel, forcing. 
 
E. 1/ Contre « négatif », pour ensuite soutenir au palier de 3. 

     2/ 2♠, cue-bid avec un jeu fort et fitté par 4 atouts. 
     3/ Contre, à la recherche d’un fit majeur, ici 4/4 à Pique. 

4/ 3♣, cue-bid, réclame un arrêt pour jouer 3SA. 
 

F. 
1/ Le contre Spoutnik promet 8 HL et plus et 4 cartes à Cœur. 

2/ L’enchère naturelle de 2♥, promet 11 HL et 5 cartes. 

3/ Il s’agit d’un soutien « forcé ». La main correspond à un « beau » 2♥. 
4/ Le cue-bid promet un jeu fort (12 H et plus) dans une main fittée 4ème. 

 
G.  1/ Sud a oublié que dans cette situation le soutien était forcé. 

2/ Sud n’a pas compris ou a oublié le 2SA Truscott.  
3/ Sud a oublié que l’enchère de 2SA était naturelle après une intervention. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : S 
Vul : P 

1 
♠ DV2 
♥ 752 
♦ AR108 
♣ RDV S O N E 

    
1♦ 1♥ 2♥ - 

2SA - 3SA - 

♠ R843 
♥ RDV104 
♦ 52 
♣ 74 

N 

O        E 

S 

♠ 1065 
♥ 96 
♦ V43 
♣ 98652 - -   

    
 

Entame : Roi de Cœur  

 ♠ A97 
♥ A83 
♦ D976 
♣ A103 

 
 

Sachant qu’un contrat majeur n’est pas envisageable, Nord cherche au moyen d’un cue-
bid à jouer 3SA si Sud détient l’arrêt Cœur. C’est le cas.  
A la tête de 8 levées, Sud commence par « couper les communications » et prend 
l’entame au 2ème tour. La levée manquante proviendra d’un honneur Pique. Mais rendre 
la main équivaudrait à chuter. En éliminant d’abord les mineures, Sud prive Ouest de 
ses cartes de sortie. Mis en main à Cœur, ce dernier devra jouer Pique. Avec le Roi 
placé en Est, cela n’aurait rien changé 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : E/O 

2 
♠ 53 
♥ R1076 
♦ AD74 
♣ 763 S O N E 

   - 
1♣ 1♠ X 2♠ 
3♥ - -  

♠ AD1098 
♥ D5 
♦ 632 
♣ V108 

N 

O        E 

S 

♠ R42 
♥ 432 
♦ RV108 
♣ D95     

    
 

Entame : Valet de Trèfle 

 
 

♠ V76 
♥ AV98 
♦ 95 
♣ AR42 

 
 

La connaissance d’au moins 8 H en Nord, conduit Sud, fitté, à déclarer 3♥.  
Pour gagner son contrat, il ne peut perdre la Dame d’atout et le Roi de Carreau. Une 
fois celui-ci localisé en Est, il sait que la Dame d’atout se situe en Ouest, sauf s’il est  
intervenu avec seulement 7 points. En effet, il l’a fait sans la Dame de Trèfle (entame du 
Valet), sans le Roi de Carreau (impasse qui a échoué) et  sans le Roi de Pique 
(absence d’entame Pique).    
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ D2 
♥ DV85 
♦ A973 
♣ 864 S O N E 

    
1♦ 2♣ X 3♣ 
- - 3♦ - 

♠ A74 
♥ 1064 
♦ 10 
♣ RDV752 

N 

O        E 

S 

♠ R863 
♥ R72 
♦ DV4 
♣ 1093 --    

    
 

Entame : Roi de Trèfle 

 
 

♠ V1095 
♥ A93 
♦ R8652 
♣ A 

 

 
Nord, à défaut de pouvoir annoncer sa majeure naturellement, utilise le « Contre négatif 
». Ensuite, sachant son partenaire court à Trèfle, il le fitte à Carreau.  
 
Le déclarant dispose de 9 levées, et peut chercher à en réaliser une supplémentaire. 
Après deux tours de Carreau, en finissant au mort, il présente la Dame de Cœur, non 
couverte, puis Pique. A ce stade, la défense ne peut plus rejouer Cœur. Le déclarant 
défaussera, sur les Piques affranchis, deux Cœurs du mort ouvrant ainsi la coupe en 
Nord. 
 

 
 

 
Par son cue-bid, Sud propose la manche à SA. L’ouvreur n’ayant pu accepter 
l’invitation, Sud fait une tentative de chelem en annonçant son contrôle Cœur. Il 
demande à Nord de signaler un éventuel singleton Pique. 
 
Après avoir concédé les deux premières levées, Sud fait le point. Les deux Rois rouges 
sont certainement en Est car avec l’As d’atout et un Roi, Ouest aurait soutenu 
l’intervention à Pique. Le déclarant va réussir à affranchir la Dame de Carreau par la 
coupe en jouant rapidement l’As de Carreau, Carreau coupé, Trèfle et Carreau coupé. 
L’impasse au Roi de Cœur apportera la 11ème levée. 

 
Don : N 
Vul : EO 

4 
♠ 92 
♥ D64 
♦ AD97 
♣ RV53 S O N E 

    
  1♦ 1♠ 

2♣ - 3♣ - 

♠ A65 
♥ 1082 
♦ 108642 
♣ 94 

N 

O        E 

S 

♠ RD874 
♥ R953 
♦ RV3 
♣ 7 3♠ - 4♣ - 

4♥ - 5♣ - 
- -   

 

Entame : As de Pique 

 
 

♠ V103 
♥ AV7 
♦ 5 
♣ AD10862 
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Leçon n°8 : LES REVEILS 
 

 
Après deux « passe », le joueur N°4 est en position de réveiller les enchères. S’il le 

fait, ce sera soit par une enchère naturelle, dans le but de disputer le contrat partiel, soit 
par un contre, pour appeler dans les autres couleurs ou pour garantir un jeu fort qu’il 
décrira ultérieurement.  
 

  
S O N E 

1♦ - - ? 

 
Faut-il ou non laisser jouer le contrat d’1♦, et si non, 
comment procéder ? 

  
S O N E 

1♦ - 2♦ - 

- ?   

 
Cette fois, c’est à Ouest de décider d’un possible réveil. 

 
 
 

 

I. STRATEGIE GENERALE 
 

 
Pour prendre la bonne décision, le joueur en position de réveil doit connaître les 
principes généraux et avoir une bonne idée du potentiel de son camp. 
 

A. Principes généraux. 
 

Prenons le premier exemple, celui de l’ouverture d’1♦, passe, passe.  
Si Est passe, Sud aura seulement sept levées à réaliser. S’il chute, le camp E/O 
marquera, très souvent, moins que s’il avait joué lui-même. 
Voilà une première bonne raison de réveiller, y compris avec un jeu inférieur à 
l’ouverture. La force du jeu n’est d’ailleurs pas l’élément décisif dans la prise de 
décision. En effet, en s’appuyant sur le Passe du répondant, le joueur N°4, sait que son 
camp détient, dans le pire des cas, un peu moins de la moitié des points. Une situation 
donc moins périlleuse que celle du joueur N°2 intervenant « tout seul » avec parfois 
seulement 10 points dans sa ligne… 
 

B. Analyse des forces et potentiels en présence. 
 

Avant tout, le joueur N°4 doit considérer les forces en présence : 
Nord a limité sa main à 5 H. Et Sud, qui a ouvert, possède de 12 à 21 H. 
Du côté d’Ouest, le Passe n’est pas significatif. Sa main peut être faible, ou comporter 
jusqu’à 17 H avec une longue dans la couleur de l’ouvreur. Auquel cas, il compte 
sur…un réveil du partenaire ! 
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S O 

1♦ ? 
♠ R10 
♥ AD 
♦ RV983 
♣ V652 

Aucune raison d’intervenir en Ouest. Pour l’instant le contrat 
d’1♦ lui convient. Et si Nord passe, Ouest compte sur un réveil 
du partenaire, et pourquoi pas le contre ?  

Il faut avoir présent à l’esprit qu’un joueur qui n’ouvre pas n’a pas …l’ouverture, mais 
qu’un joueur qui n’intervient pas, peut l’avoir ! 
 

C. L’analyse de son propre jeu et décision : passer ou réveiller ? 
 
Si le N°4 est fort ou s’il a une couleur à annoncer naturellement, il le fera. 
Le problème se pose avec une main moyenne, quelquefois inférieure à l’ouverture. 
Dans ce cas, l’élément déterminant est le nombre de cartes détenues dans la 
couleur d’ouverture. 
En effet, examinons deux mains du joueur N°4:  

S O N E 

1♦ - - Passe 
♠ D98 
♥ 74 
♦ RV87 
♣ R964 

 
9 H. Le partenaire est sans doute court à 
Carreau, et faible, puisqu’il n’est pas intervenu. 
Mieux vaut passer. 

  

S O N E 

1♦ - - X 
♠ V987 
♥ AV87 
♦ 3 
♣ R652 

 
9 H également, mais le partenaire pourrait être 
long à Carreau dans une main forte. Il faut 
réveiller par un contre ! 
 

 
A la lumière de ces exemples, on dira qu’il faut réveiller d’autant plus facilement que l’on 
est court dans la couleur adverse et ce, à partir de 7H.  
 

Avec 8-13 HL, c’est la « courte » dans la couleur de l’ouvreur qui incite à réveiller. 

 
 

 

II. APRES UNE OUVERTURE DE 1 A LA COULEUR. 
 

 

Une fois sa décision prise, le joueur N°4 a trois options de réveil : 

• une couleur. 

• Sans-Atout. 

• Contre. 

Une règle simple : en dehors des réveils naturels (une couleur, 1SA, 2SA),  
le Contre permet de traiter toutes les mains de 14 HL et +. 

 

A. Les réveils par une couleur. (8 à 13HL). 
 

1) Au palier minimum. La couleur nommée est, au moins, 5ème. 
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S O N E 

1♥ - - 1♠ 

♠ RD986 
♥ 72 
♦ 53 
♣ DV72 

 
Un réveil classique dans cinq cartes. Moins la 
main est forte en points H, plus la couleur doit 
être correcte. 

  

S O N E 

1♥ - - 2♣ 

♠ 43 
♥ 62 
♦ AV54 
♣ RV987 

 
Le réveil est naturel, sans autre choix possible. 

Les développements 
 

Le partenaire réagit en fonction d’une main de réveil limitée à 13 HL. 
� Toute enchère naturelle (soutien, enchère à SA, et changement de couleur) 
est encourageante, non forcing. 
� La seule enchère forcing est le cue-bid qui exprime un espoir de manche. 
Le joueur qui a réveillé doit indiquer, avant toutes choses, s’il est minimum ou 
maximum. Dans ce dernier cas, il nommera les Sans-Atout avec un arrêt dans la 
couleur adverse, 

 

♠ A53 

♥ R92 

♦ RD43 

♣ D54 

♠ RD987 

♥ 54 

♦ 765 

♣ R76 

♠ A32 

♥ DV6 

♦ A865 

♣ D108 

♠ RD987 

♥ R74 

♦ 7 

♣ RV32 

♠ A2 

♥ RV10 

♦ A865  

♣ D1087 

♠ RD876 

♥ 74 

♦ D109 

♣ RV5 
 

S O N E 

1♦ - - 1♠ 

- 2♦ - 2♠ 

- - -  

 

S O N E 

1♦ - - 1♠ 

- 2♦ - 3♣ 

- 4♠ -  

 

S O N E 

1♦ - - 1♠ 

- 2♦ - 2SA 

- 3SA - - 

Ouest fait savoir par le 
cue-bid, qu’il a du jeu. 
Minimum, Est répète sa 
couleur. 

 

Par sa 2ème enchère, 
Est dit qu’il est fort, et 
Ouest peut nommer la 
manche.  

 

Avec 11 H et un arrêt 
Carreau, Est nomme les 
SA à son 2ème tour de 
parole. 

 
2) Avec saut 

 

Tous les réveils à saut décrivent de beaux unicolores dans une main d’ouverture 
minimale. Ce n’est certes pas pour barrer des adversaires qui se sont arrêtés au 
palier de 1, mais pour décrire précisément des levées de jeu. 
- au palier de 2 : six levées.  
- au palier de 3 : sept levées. 
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                 ♠ RDV976 
                  ♥ 7 
                  ♦ 543 
                  ♣ A72 

                ♠ RDV9843 
                ♥ 6 
                ♦ 54 

        ♣ A107 

                      ♠ A10 
                      ♥ 63 
                      ♦ 982 
                      ♣ARD974  

S O N E 

1♦ - - 2♠ 

    

S O N E 

1♦ - - 3♠ 

  

S O N E 

1♦ - - 3♣ 

Une description précise 
du bel unicolore.  

 

7 levées à l’atout Pique.  

 

7 levées à l’atout Trèfle, 
ou davantage à SA si 
Ouest tient les Carreaux. 

 
L’attitude du partenaire est très simple : il additionne ses levées à celles promises, et 
enchérit au palier approprié. 

 
B. Les Sans-Atout. 
 

Ils promettent une main régulière dotée d’un arrêt dans la couleur d’ouverture. Mais 
leurs zones de points sont singulières. 

• 1SA : 10-13 H.  

• 2SA : 17-19 H. 
 

                      ♠ R76 
                     ♥ DV5 
                     ♦ R104 
                     ♣ D1087 

                   ♠ RV96 
                   ♥ A873 
                   ♦ R4 
                   ♣ V65 

                   ♠ V53 
                   ♥ AD7 
                   ♦ R4 
                  ♣ ADV107  

S O N E 

1♦ - - 1SA 

 

S O N E 

1♦ - - X 

 

S O N E 

1♥ - - 2SA 

1SA = 10-13 HL, main 
régulière et un arrêt 
Carreau. Est sait que 
son partenaire a 
quelques points. 

 

Il faut préférer contrer 
avec  deux majeures 
4èmes, plutôt que de 
réveiller à 1SA.  

 

2SA promet 17-19 HL et 
l’arrêt Cœur. Le N°2 
saura décider de la 
suite à donner. 

 

Un + : Les développements à adopter après un réveil par 1SA sont les mêmes qu’après 
une intervention à 1SA. Ils diffèrent selon la nature de l’ouverture. 

� Sur une ouverture mineure, le partenaire du joueur qui a réveillé enchérit 
exactement comme face à l’ouverture d’1SA :    

- 2♣ = Stayman. 

- 2♦, 2♥, 2♠, 3♣ = Texas. 
- 2SA et 3SA = naturel. 

 

� Sur une ouverture majeure, tout est Texas.  

- 2♣ = Texas Carreau. 

- 2♦ = Texas Cœur. Stayman, si ouverture d’1♥. 

- 2♥ = Texas Pique. Stayman, si ouverture d’1♠. 

- 3♣ = Texas Carreau. 
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C. Le Contre.    
 

1)  Conditions d’utilisation. 
Comme le Contre d’appel, il demande au partenaire de nommer sa couleur la plus 
longue, de préférence majeure. Il regroupe deux types de mains :  

• 8-13 HL, une main à tendance tricolore, courte dans la couleur d’ouverture. 

• 14 HL et +, toutes distributions (en dehors des 17-19 H réguliers). 
 

                     ♠ R764 
                     ♥ V965 
                     ♦ 4 
                     ♣ A1087 

                      ♠ D532 
                      ♥ 74 
                      ♦ RD3 
                      ♣ RV98 

                 ♠ AD1096 
                 ♥ AV7 
                 ♦ 64 
                 ♣ R52  

S O N E 

1♦ - - X 

 

S O N E 

1♥ - - X 

 

S O N E 

1♦ - - X 

La distribution idéale 
pour un Contre de 
réveil. 

 

Le Contre est l’enchère 
adaptée à la situation. 

 

Trop de jeu pour 

réveiller par 1♠ qui 
dénierait 14 HL. 

2) Les développements. 
 

Sachant qu’un contre de réveil peut provenir d’une main de 8 H, le partenaire doit 
répondre avec prudence et ne pas s’emballer même s’il a la force d’une ouverture. 
L’idée est d’enchérir dans un premier temps comme en face d’une main de 8 à 13 HL, 
avec l’assurance que l’auteur du contre reparlera à partir de 14 HL.   
 
 

♠ D983 
♥ R9 
♦ R875 
♣ R42 

♠ R764 
♥ D765 
♦ 4 
♣ A987 

♠ R97 
♥ D109 
♦ 9875 
♣ AD2 

♠ D532 
♥ 74 
♦ RD3 
♣ RV98 

♠ R32 
♥ D984 
♦ R873 
♣ A9          

♠ AD1096 
♥ AV7 
♦ 64 
♣ R52  

S O N E 

1♦ - - X 

- 1♠ - - 

 

  S O N E 

1♥ - - X 

- 1SA - - 

 

S O N E 

1♦ - - X 

- 1♥ - 1♠ 

- 4♠ - - 

Pas de d’enthousiasme 
excessif ! 1♠ suffit. 

 

Que dire d’autre 
qu’1SA  avec l’arrêt 
Cœur ? 

 

Est, par le seul fait de 
reparler, a indiqué une 
main de 14 HL et +. 

 
 

Le Contre de réveil correspond à deux types de mains : 
� 8-13 HL, plutôt courtes dans la couleur d’ouverture. 
� 14 HL et +, toutes distributions. 

 

 
 

3)  Les principales réponses.  
 

        On distinguera les mains limitées à 12 HL, de celles de 13 HL et +.  

• avec des jeux limités à 12 HL. 
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En dehors du Passe répertorié avec une longue dans la couleur adverse, deux 
enchères sont envisageables : 

� L’annonce d’une couleur au palier minimum.  
� 1SA avec de 9 à 12 H, l’arrêt dans la couleur d’ouverture, mais pas quatre 
cartes dans une majeure non annoncée. 

 

♠ V832 
♥ R9 
♦ A85 
♣ R1043 

♠ R954 
♥ D763 
♦ R976 
♣ 2 

♠ RV74 
♥ D652 
♦ 97 

♣ AD3 

♠ AD53 
♥ 74 
♦ RD3 
♣ R984 

♠ R32 
♥ D98 
♦ D1073 

♣ A94         

♠ D1096 
♥ AV73 
♦ 64 
♣ R52 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♠ - - 

 

S O N E 

1♥ - - X 

- 1♠ - 2♠ 

- 4♠ - - 

 

S O N E 

1♦ - - X 

- 1SA - - 

Ouest fait bien de rester 
prudent.  

 

Quand Est reparle, la 
manche s’impose.  

 

1SA : l’enchère juste 
avec 11H. 

 
 

• avec 13HL et +. 
 

La différence, c’est que la manche est envisageable même si le N°4 se situe 
dans la première zone. Les possibilités : 

� Une couleur à saut avec 13-14 HL. Il ne promet pas cinq cartes puisque, 
dans cette zone de force, le joueur serait intervenu.  
� 2SA et 3SA garantissent un double arrêt dans la couleur adverse, dénient 
la possession d’une majeure quatrième, et promettent 13-14 H (2SA) et 15 H 
(3SA). Au-delà, on serait intervenu à SA. 
� Le cue-bid est réservé aux mains qui ne peuvent s’enchérir naturellement. 
Les raisons possibles: 

-  l’absence d’arrêt pour jouer à SA. 
-  la présence des deux majeures quatrièmes. 
-  la recherche du meilleur contrat. 

 
Exemple : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S O N E 

1♥ - - X 

- ?   

            1 

♠ RV98 

♥ R763 

♦ A2 

♣ D85 

            2 

♠ A2 

♥ RV107 

♦ DV98 

♣ D54 

            3 

♠ AV8 

♥ 104 

♦ RV98 

♣ A765 

            4 

♠ V975 

♥ AV9 

♦ RD7 

♣ R102 

            5 

♠ DV5 

♥ 93 

♦ RD7 

♣ A10932 
 

1/ 2♠, pour traduire la force, 13-14. L’enchère promet quatre cartes, pas cinq (dans 
cette zone de force, il serait intervenu). 
2/ 2SA, sans majeure annonçable, avec deux arrêts et 13-14 H. 



 124 

3/ 2♥, cue-bid sans enchère naturelle satisfaisante.  

4/ 2♥, à la recherche du meilleur contrat, 4♠ ou 3SA. 

5/ 3♣, avec 13 HL et une couleur qui ne permettait pas une intervention. 
         

4) Les redemandes  du contreur. 
 

Il ne reparle qu’avec 14 HL et + en s’appuyant sur les principes habituels : priorité aux 
soutiens, cue-bid sans enchère naturelle satisfaisante, et Sans-Atout avec l’arrêt. 
 

• le soutien avec quatre cartes dans la couleur du répondant : 
- 14-16HL : soutien simple 
- 17-19HL : soutien à saut. 
-  20 HL et + : cue-bid. 

      La précision de ces redemandes permet au répondant de décider du contrat final. 
 

 

♠ V832 
♥ R9 
♦ AV5 
♣ R743 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♠ - 2♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ RD54 
♥ D63 
♦ R976 
♣ A2 

 
 
Quand Ouest apprend que son partenaire 
possède une main d’ouverture, il est en 
mesure de conclure à la manche. 

 

 

♠ DV74 
♥ 1095 
♦ V75 
♣ AD3 

 

S O N E 

1♥ - - X 

- 1♠ - 3♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ AR53 
♥ 74 
♦ RD3 
♣ RV84 

 
 
Face à une main fittée de 17-19 points, 
Ouest peut déclarer la manche. 

 

 

 

♠ V10432 
♥ 98 
♦ 732 
♣ D94 

 

S O N E 

1♦ - - X 

- 1♠ - 2♦ 

- 2♠ - 3♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ AR98 
♥ AR73 
♦ 64 
♣ AR5 

 
 
 
Avec 22 HLD, Est commence par un cue-
bid avant de fitter. 

 

• Il annonce une nouvelle couleur : 
-  au palier minimum avec 14-19 HL. 
-  à saut, si la couleur est sixième, avec 18-20 HL. 
-  précédée d’un cue-bid, avec 21 HL et +. 

 

 

♠ V83 
♥ RV87 
♦ D8 
♣ A983 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♥ - 1♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ ARD54 
♥ D6 
♦ R976 
♣ 42 

 
    
 Savoir qu’Est possède l’ouverture et cinq 
cartes à Pique autorise Ouest à déclarer 
la manche. 
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♠ D74 
♥ R1095 
♦ 74 
♣ D973 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♥ - 2♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ ARV953 
♥ 74 
♦ AD9 
♣ RV 

 
    
 Face à une main de 18-20 HL dotée de 
six cartes à Pique, Ouest doit  déclarer 
la manche. 

 

 

♠ R82 
♥ D865 
♦ 7532 
♣ 94 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♥ - 2♣ 

- 2♥ - 2♠ 

- 4♠ - - 

 

♠ ADV96 
♥ AR7 
♦ 64 
♣ AR5 

 
 
Est annonce au moins cinq Piques, 
dans une main de plus de 20 points.   
Ouest fait l’addition et déclare la 
manche. 

 

• Il peut aussi nommer les SA dans les zones extérieures à 10-13H et 17-19 
décrites par 1SA et 2SA de réveil : 

-  SA le plus économique : 14-16 H. 
-  SA à saut : 20-21 H. 
-  cue-bid, suivi d’une enchère à SA : 22-23 H. 
-  cue-bids jusqu’à 3SA : 24 H et +. 
 

 

 

♠ AV3 
♥ R1097 
♦ 85 
♣ D963 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♥ - 1SA 

- 2SA - 3SA 

 

♠ D98 
♥ A63 
♦ RD76 
♣ AV2 

 
    
L’addition des forces permet à Ouest 
de proposer le contrat de 3SA. 

 

 

♠ A873 
♥ R107 
♦ 85 
♣ V963 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♠ - 2SA 

- 3SA - - 

 

♠ RD2 
♥ A93 
♦ RD76 
♣ AD2 

 
   
La précision de l’enchère d’Est permet 
à Ouest de conclure à la manche. 

 

 

♠ D72 
♥ V1087 
♦ V85 
♣ 963 

 

S O N E 

1♣ - - X 

- 1♥ -  2♣ 

- 2♥ - 2SA 

- 3SA - - 

 

♠ RV93 
♥ RD 
♦ RD76 
♣ ARV 

 
  Avec 22-23 points, Est doit dans un 
premier temps contrer, puis faire un 
cue-bid, avant de nommer les SA.  
Quatre points suffisent à Ouest pour 
déclarer la manche. 
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Les mains régulières en réveil 
 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 et + H 
 

1SA 
1/  contre 
2/ SA sans 
saut 

 
2SA 

1/ X   
2/ Saut 
à SA 

1/ X 
2/ CB 
3/ SA 

1/ X 
2/ Cue-bid(s) 
3/ 3SA 

 
 
 

 

III. APRES UNE AUTRE OUVERTURE  
 

 

 
A. Après l’ouverture d’1SA. 

A la différence du réveil après une ouverture de 1 à la couleur, on peut, en connaissant 
au moins 15 H chez l’ouvreur, avancer l’idée que l’on ne jouera jamais 3SA avec des 
mains régulières. Ceci pour énoncer une règle simple :  
 

Ne jamais réveiller avec une main régulière sur 1SA d’ouverture. 

  

S O N E 

1SA - - Passe 

♠ RV7  
♥ AD2 
♦ RV65 
♣ RV3 

Il serait maladroit de réveiller sans longueur et 
avec 18 points d’honneurs soumis à ceux de 
l’ouvreur. Il faut les dévaluer et se taire en 
espérant réaliser quelques levées ! 

 
Seules les mains irrégulières, celles qui laissent espérer déclarer un contrat à l’atout, 
seront prises en compte. Deux réveils sont envisagés : 
 

1)  Le réveil par une couleur. 
Il se fait avec au moins cinq cartes. Mais la main peut être très faible si elle 
comporte une couleur sixième. En effet, le N°3 ayant de 0 à 7 H, le N°4 réveille 
en connaissant une force combinée de son camp variant de 16 à 25 H. S’il ne 
possède que 5 H, c’est que le partenaire a de 11 à 20 H !! Ses honneurs seront 
bien mieux situés derrière ceux l’ouvreur.  

S O N E 

1SA - - 2♠ 

♠ RV10974  
♥ 2 
♦ V65 
♣ 973 

 
Le réveil d’Est est obligatoire. Son partenaire a 
du jeu, qui plus est, bien mieux placé derrière 
l’ouvreur. 

 

       Si le réveil « tombe » particulièrement bien, le N°2 pourra toujours proposer la 
manche par un cue-bid à 2SA. 
 

2) Le réveil par un 2♣ Landy. 
        C’est un appel aux majeures, comme en deuxième position, à une différence près : 
les conditions de force sont bien moins strictes. 
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S O N E 

1SA - - 2♣ 

♠ RV432 
♥ D762 
♦ 8  
♣ D97 

 
Landy à la recherche d’un contrat en majeure. 
Certes, la main ne comporte que 8 points H, 
mais le partenaire en a, au moins, tout autant.  

 
 
 

B. Après une ouverture de barrage. 
 

Trois possibilités qui exigent des conditions précises. Le réveil après un barrage au 
palier de 4 exigera un potentiel bien supérieur à celui requis après un 2 majeur faible. 
 

1) Le réveil par une couleur. 
Il est naturel et se fait dans une couleur, au moins, sixième. Mais la force de la 
main est limitée puisque, avec un jeu fort, le joueur N°4, commencerait par 
contrer.  

S O N E 

3♣ - - 3♥ 

♠ A73  
♥ RD9842 
♦ 8  
♣ D109 

 
La main vaut six levées à l’atout  Cœur. Et le 
partenaire possède quelques valeurs. 

 
2) Le réveil par Contre. 

Il recouvre deux situations: 
-  une distribution permettant de jouer dans les trois autres couleurs. 
-  un jeu trop fort pour être annoncé directement. 
  

S O N E 

3♦ - - X 

♠ AD54  
♥ AV92 
♦ R987 
♣ 7 

 
Le singleton dans la couleur d’ouverture assure 
la découverte d un fit. 

 
 
  

S O N E 

3♦ - - X 

♠ A102 
♥ ARD962 
♦ 8  
♣ RV9 

 
Le potentiel de la main est fort. La meilleure 
façon d’en informer le partenaire c’est de 
contrer avant de nommer la couleur. 

 
Evidemment, plus le barrage est élevé, plus le contre d’appel nécessite du jeu. En effet, 
le niveau du contrat imposé au partenaire sera, lui aussi, élevé. Sans oublier qu’il peut, 
avec une main régulière ou avec des Carreaux, passer.  
 

3) Les enchères à SA. 
           Elles promettent les caractéristiques habituelles de régularité de la main et de 
présence d’arrêt dans la couleur du barrage. Par ailleurs, la force indiquée augmente 
avec le niveau du barrage. 
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IV. AU DEUXIEME TOUR  
 

 
D’autres situations se prêtent à un réveil, celles où les enchères du camp de l’ouvreur 
se sont arrêtées au deuxième tour. 
 

A. Les arguments pour réveiller. 
 

Prenons un exemple :  

S O N E 

1♦ - 1♥ - 

2♥ - - ? 

♠ RV98 
♥ 8 
♦ A543  
♣ V987 

La main d’Est est trop faible pour se manifester 
au premier tour. Mais elle présente un intérêt 
quand les enchères adverses laissent 
supposer qu’Ouest a un peu de jeu. 

 
Le fait que les adversaires arrêtent les enchères au niveau de 2 prouve qu’ils n’ont 
pas d’ambition de manche, que leur force globale est tout au plus de 24 points H.  
Il faut également tenir compte de la longueur dans la couleur adverse. Le partenaire y 
est sans doute long, ce qui lui a interdit de contrer d’appel.  
Enfin, un fit adverse est déclaré.  N/S possèdent huit cartes à Cœur, E/O en détiennent 
....cinq !  Restent vingt et une cartes pour trois couleurs ! La probabilité de découvrir un 
fit huitième dans l’une d’entre elle est grande.  

 
 

Pour décider d’un réveil du deuxième tour, l’élément décisif est 
l’existence ou non d’un fit adverse. 

 

 
Dans le même esprit : 

♠ 8 
♥ RV98 
♦ A543  
♣ V987 

 

S O N E 

1♠ - 1SA - 

- Passe   

Le singleton Pique doit alerter Ouest : Est en a 
au moins cinq. Il reste peu de place pour 
espérer un fit dans une autre couleur. Mieux 
vaut passer !  

 
 
 

 
B. Comment réveiller ? 

 
1) Par un contre qui est d’appel après l’expression d’un fit adverse. Il provient de  

� Des mains trop faibles pour justifier un contre d’appel au premier tour. 
� Des mains fortes dont la distribution interdit le contre. 
Dans les deux cas, les chances de trouver un fit et du jeu chez le partenaire, sont, 
maintenant réelles.  

            

♠ R1072           OU 
♥ 2 
♦ RV987 
♣ D93 

♠ AV103 
♥ A964 
♦ D7 
♣ R93 

 

S O N E 

1♥ - 2♥ - 

- X   
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Comme dans toutes les situations de réveil, le répondant doit rester prudent et se 
souvenir que l’auteur du contre se fait une idée assez juste de la force du jeu de son 
partenaire. 
 
Un + : en réponse à un contre de réveil du deuxième tour, l’enchère de 2SA ne peut 
avoir de signification naturelle. On l’utilise pour montrer deux couleurs quatrièmes et 
demander au contreur de nommer sa couleur la plus économique. 
 

 

♠ 872 
♥ AV62 
♦ R5. 
♣ RD94 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

- X - 2SA 

- 3♣ - 3♦ 

- 3♥ - - 

 

♠ 96 
♥ D543 
♦ D987 
♣ A87 

 
   
N’osant imposer 3♦ ou 3♥ sur le contre 
de réveil, Est utilise 2SA pour indiquer 
deux couleurs, qui sont forcément 
Carreau et Cœur après avoir refusé de 
jouer 3♣. 

 
 

2) Par l’annonce d’une couleur. 
Les conditions requises pour une intervention sont atténuées en situation de réveil du 
deuxième tour. On annoncera des couleurs qui ne pouvaient être nommées en intervention 
au premier tour d’enchères. 
       

 ♠ 872 
 ♥ A62 
 ♦ 5 
 ♣ R98764 

 

S O N E 

1♥ - 2♥ - 

- 3♣   

 
 

S O N E 

1♦ - 1♠ - 

2♦ - - 2♥ 

  ♠ A76 
  ♥ DV954 
  ♦ 98  

  ♣ R102    
 
 
Un + : que faire, en réveil, avec un bicolore mineur après un fit majeur adverse ? 
Contrer conduirait le partenaire à nommer l’autre majeure. 2SA permet 
conventionnellement, de régler le problème. 
 

 

♠ 872 
♥ 2 
♦ RV654 
♣ RD94 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

- 2SA - 3♣ 

- - -  

 

♠ 96 
♥ D98543 
♦ 8 
♣ A873 

 
Une utilisation astucieuse de 2SA pour 
indiquer les mineures.  Imposer 3♦ en 
réveil aurait été désastreux. Ici Est peut 
annoncer le bon contrat de 3♣. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre enchère en deuxième position sur les ouvertures adverses 

de 1♣♣♣♣, 1♦♦♦♦, 1♥♥♥♥ et 1♠♠♠♠ ? 
 

♠ R8 
♥ R9 
♦ RV932 
♣ D765 

♠ R5 
♥ RV97 
♦ AV54 
♣ 975 

♠ AD8 
♥ 93 
♦ RV73 
♣ AD76 

♠ AV73 
♥ RV92 
♦ 7 
♣ RD62 

1 2 3 4 

 
B. A partir des mains précédentes et des enchères correspondantes, 

répondez aux questions suivantes ? 
1/ Quel est leur point commun ? 2/ Quelle est l’enchère la plus souvent 
choisie ? 3/ Pour quelle raison ? 4/ Est-ce à dire que le contrat final sera 
toujours joué par le camp de l’ouvreur ? Pourquoi ? 

 
C. Quelle est votre enchère en réveil après le début de séquence suivant ?  

S O N E 

1♦  - - ? 

 

♠ R3 

♥ D876 

♦ DV65 

♣ 943 

♠ D876 

♥ DV65 

♦ R4 

♣ 986 

♠ 98 

♥ D876 

♦ DV65 

♣ AV9 

♠ RD108 

♥ V76 

♦ 75 

♣ A987 
1  2 3 4 

 

♠ 543 

♥ RD10986 

♦ 6 

♣ A86 

♠ 54 

♥ RDV9754 

♦ 2 

♣ D108 

♠ 754 

♥ A2 

♦ 86 

♣ RDV986 

♠ RV9 

♥ A103 

♦ AV98 

♣ RD4 
5 6 7 8 

 
D. Quelle est votre enchère ?  

S O N E 

1♣  - - 1♥ 

- ?   

 
 

 

♠ R3 

♥ V76 

♦ V965 

♣ R943 

♠ R8 

♥ V65 

♦ AV84 

♣ A986 

♠ 984 

♥ V7 

♦ AV65 

♣ D954 

♠ RD10 

♥ V7 

♦ 9765 

♣ AV87 
1  2 3 4 
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E. Quelle est votre enchère face au réveil de votre partenaire ?  
S O N E 

1♥  - - 1SA 

- ?   

 
♠ A3 

♥ RV6 

♦ V987 

♣ 9432 

♠ A2 

♥ R86 

♦ D1042 

♣ RV64 

♠ A9842 

♥ 87 

♦ V65 

♣ V54 

♠ AD97 

♥ 9654 

♦ R5 

♣ DV7 
1  2 3 4 

 
F. Quelle main pour quelle séquence ? 

 
1 

S O N E 

1♥  - - 1SA 

 
2 

S O N E 

1♥  - - 2SA 

3 

S O N E 

1♥  - - X 

- 1♠ - 1SA 

 

 
4 

S O N E 

1♥  - - X 

- 1♠ - 2SA 

5 

S O N E 

1♥  - - X 

- 1♠ - 2♥ 

- 2♠ - 2SA  
6 

S O N E 

1♥  - - X 

- 1♠ - 2♠ 

 
A B C D E F 

♠ A6 

♥ AD3 

♦ R987 

♣ A764 

♠ 76 

♥ AD3 

♦ RD87 

♣ R976 

♠ 76 

♥ AD3 

♦ R987 

♣ V976 

♠ AV43 

♥ 32 

♦ RD97 

♣ R97 

♠ A6 

♥ AD3 

♦ RD87 

♣ AD76 

♠ AV4 

♥ AD3 

♦ RDV7 

♣ RD6 
 

G. A qui la faute ? 
Lequel des deux joueurs est responsable du mauvais contrat final ? 
 

♠ R32 
♥ A43 
♦ 875 
♣ R982 

♠ A9 
♥ DV52 
♦ 987 
♣ AD87 

♠ 983 
♥ R1087 
♦ D5 
♣ AR43 

1 2 3 
♠ A54 
♥ D1087 
♦ DV4 
♣ D43 

♠ R72 
♥ R976 
♦ DV105 
♣ R4 

♠ AR 
♥ AV43 
♦ V106 
♣ 9865  

S O N E 

  1♦ - - 

1SA - 3SA - 

 

 

S O N E 

  1♦ - - 

1SA - 3SA - 

 

 

S O N E 

 1♠ - - 

1SA - 2♥ - 

- -   
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H. Quelle est l’enchère du N°4 après  

 
                   
♠ AD108 
♥ 74 
♦ DV94 
♣ A76 

 ♠ A8732 
♥ RV54 
♦ R43 
♣ 6 

 ♠ DV10874 
♥ A62 
♦ 953 
♣ 7 

 ♠ D10865 
♥ DV763 
♦ 2 
♣ A3 

 ♠ AD7 
♥ V2 
♦ AV97 
♣ DV98 

1  2  3  4  5 
 

I. Complétez le tableau suivant. Faites le bilan des informations recueillies 
dans le tableau. 

 

Similitudes   Contre d’appel  Contre de réveil 
Caractère punitif ? Oui, Non ?   
Que demande-t-il au partenaire ?   
Force requise pour l’utiliser ?   

Conditions de distribution ?   
Force requise toutes distributions ?   
Attitude du partenaire ?   
 

J. Une main, deux séquences. Quelle est votre enchère en Est dans les deux 
séquences ci-dessous, avec la même main? 

  
S O N E 

 1♣ - 1♠ ? 

 
S O N E 

 1♦ - 1♥ ? 

 
S O N E 

 1♦ - 1♥ ? 

♠♠♠♠ A42 

♥♥♥♥ 765 

♦♦♦♦ D109765 

♣♣♣♣ 9 

♠♠♠♠ D8765 

♥♥♥♥ 874 

♦♦♦♦ RD7 

♣♣♣♣ 53 

♠♠♠♠ DV92 

♥♥♥♥ A63 

♦♦♦♦ 54 

♣♣♣♣ RV87 

1 

S O N E 

 1♣ - 1♠ - 

1SA - - ? 

 

2 

S O N E 

 1♦ - 1♥ - 

 2♥ - - ? 

 

3 

S O N E 

 1♦ - 1♥ - 

 2♥ - - ? 

  
S O N E 

   1♠ ? 

 
S O N E 

   1♥ ? 

 
S O N E 

   1SA ? 

♠♠♠♠ 2 

♥♥♥♥ A865 

♦♦♦♦ D8765 

♣♣♣♣ RV9 

♠♠♠♠ RD85 

♥♥♥♥ 984 

♦♦♦♦ RD74 

♣♣♣♣ D3 

♠♠♠♠ RV92 

♥♥♥♥ D10932 

♦♦♦♦ 5 

♣♣♣♣ V87 

4 

S O N E 

   1♠ - 

2♠ - - ? 

 

5 

S O N E 

   1♥ - 

 2♥ - - ? 

 

 
6 

S O N E 

1SA - - ? 

1SA  - - ? 
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SOLUTIONS 
 

A.1/ 1♦, P, P, P     2/ P, P, P, Contre   3/ 1SA, 1SA, Contre, 1SA   4/ P, Contre, P, P. 
       
 

B.  1/ Elles ont toutes valeur d’ouverture    2/ Le Passe    3/ Elles ne correspondent pas 
aux distributions requises.   4/ Le camp qui n’a pas ouvert a encore la possibilité de 
jouer un contrat. Le partenaire peut non seulement intervenir mais les deux joueurs du 
camp peuvent aussi réveiller.  
 

C. 1/ Passe    2/ Contre    3/ 1SA    4/ 1♠    5/ 2♥     6/ 2♥    7/ 2♣     8/ 2SA 
 

D.  1/ Passe    2/ 2♣ ( CB)     3/    Passe       4/ 1SA 
 

E.  1/ Passe    2/ 2SA   3/ 2♥ Texas pour les Piques  4/  2♦ Texas impossible = 
Stayman avec quatre cartes dans l’autre majeure. 

 
F.   1  =  C    /   2  =  A   /   3  = B   /   4  =  E   /   5  = F   /   6  =  D     
 
G.   1 = Nord qui a confondu réveil et ouverture de 1SA. 
       2 = Nord qui n’a pas fait de Stayman. 
       3 = Sud qui n’a pas compris le Stayman (Texas « impossible ») utilisé par Nord. 
 

H.1 et 5 = Passe / 2 et 4  = 2♣ Landy appel aux majeures.   3/ =  2♠ 
 
I. 

Similitudes   Contre d’appel  Contre de réveil 
Caractère punitif ? Oui, Non ? Non 
Que demande-t-il au partenaire ? Nommer sa majeure quatrième ou plus.  
Force requise pour l’utiliser ? 13 HL 8 HL 

Conditions de distribution ? Les deux majeures 4/3 ou 4/4 
Force requise toutes distributions ? 19 HL et +  14 HL et + 
Attitude du partenaire ? Jump à partir de 8 H Prudence 

 
Bilan : Les similitudes sont nombreuses. Mais il existe un décalage important (5 points   
H) qui explique la prudence demandée en réponse au Contre de réveil. 
 
 
J. Au premier tour d’enchères, Est n’a pas de quoi se manifester. 

    En revanche, en réveil il doit déclarer : 1/ 2♦  2/ 2♠  3/4/5/ Contre 6/ 2♣ Landy 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 

 
 
 

 
Don : O 
Vul : P 

1 
♠ D8 
♥ AD75 
♦ AR43 
♣ V106 S O N E 

    
 1SA - - 

2♠ - 2SA - 

♠ A54 
♥ R1098 
♦ D92 
♣ AR3 

N 

O        E 

S 

♠ 63 
♥ V432 
♦ V108 
♣ D942 3♠ - - - 

    
 

Entame : As de Trèfle  

 ♠ RV10972 
♥ 6 
♦ 765 
♣ 875 

 
Dans cette situation, en Sud, le réveil est obligatoire avec une couleur sixième. Nord, 
avec beaucoup de jeu, fait  une tentative pour jouer la manche. 
Après trois tours de Trèfle, Est rejoue le Valet de Carreau. Le déclarant devra profiter de 
la qualité des Piques pour fournir une grosse carte en Sud, le Roi sur la Dame, le 9 ou 
plus sur le 8 pour être certain de rentrer en main et faire l’impasse, indispensable à la 
réussite du contrat, au Roi de Cœur. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : O 
Vul : N/S 

2 
♠ A863 
♥ V4 
♦ R82 
♣ D965 S O N E 

    
 1♥ - - 

2SA - 3♦ - 

♠ RV 
♥ RD1083 
♦ D765 
♣ V4 

N 

O        E 

S 

♠ 109742 
♥ 762 
♦ 10 
♣ 10873 3SA - - - 

    
 

Entame : Roi de Cœur  

 
 

♠ D5 
♥ A95 
♦ AV943 
♣ AR2 

 
Ce réveil à saut à 2SA décrit une main régulière de 17/19HL pourvue d’un arrêt dans la 
couleur adverse. Nord recherche la manche à Pique en utilisant le Texas de la couleur 
d’ouverture comme Stayman. Sans succès. 
Les enchères adverses permettent à Sud de jouer à 100% : il connaît cinq cartes à 
Cœur en Ouest et commence par laisser passer deux fois pour couper les 
communications de la défense. Puis il joue les Carreaux de façon à ce qu’Est ne puisse 
prendre la main, en présentant le Valet. Le 10 étant sec, le déclarant réalisera dix 
levées. 
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Don : O 
Vul : P 

3 
♠ R975 
♥ 984 
♦ 1083 
♣ A62 S O N E 

    
 1♥ - - 

X - 1♠ - 

♠ DV8 
♥ RV532 
♦ D6 
♣ DV9 

N 

O        E 

S 

♠ 10642 
♥ D7 
♦ 974 
♣ 10753 2SA - 3SA - 

- -   
 

Entame : 3 de Cœur. 

 
 

♠ A3 
♥ A106 
♦ ARV52 
♣ R84 

 
 
 
Avec 20 points,  Sud ne peut réveiller par 2SA (l’enchère en promettrait 17/19). Pour 
indiquer la force de son jeu il commence par contrer et fait ensuite un saut à 2SA. Le 
message est compris par Nord qui conclut à la manche.  
A la vue de la Dame de Cœur en Est, le déclarant recense chez l’ouvreur tous les points 
restants, dont la Dame de Carreau. Le seul moyen de gagner est alors de jouer en tête 
l’As et le Roi, en refusant une impasse perdante. 
 

 
 

 

Le réveil de Sud (2♠) est obligatoire avec six cartes à Pique, même avec si peu de 
points, car ceux détenus par le partenaire sont mieux placés derrière l’ouvreur. 
 
L’entame permet au déclarant de localiser tous les honneurs de la défense : la Dame de 
Trèfle est en Est ainsi que le Roi de Pique (puisque Ouest n’a pas produit l’entame de 
l’As). Le Roi de Cœur et l’As de Carreau sont donc en Ouest. Il prend  la main en Sud 
pour réussir l’impasse au Roi de Cœur et défausser un Trèfle sur l’As. Il coupe un 
Cœur, ce qui affranchit le Valet. Une aubaine pour le déclarant qui défaussera un 
Carreau quand il aura joué Carreau vers le Roi du mort.  
Une de mieux ! 

 
Don : O 
Vul : EO 

4 
♠ 7 
♥ ADV83 
♦ R764 
♣ R52 S O N E 

    
 1SA - - 

2♠ - 
 

- 
 

- 
 

♠ AD 
♥ R52 
♦ ADV8 
♣ V1083 

N 

O        E 

S 

♠ R432 
♥ 10976 
♦ 103 
♣ D94     

    
    

 

Entame : Valet de Trèfle  

 
 

♠ V109865 
♥ 4 
♦ 952 
♣ A76 
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Leçon n°9 : LE JEU A L’ATOUT 
 

 
La création de levées est l’aspect primordial du jeu de la carte. Cette leçon a pour objet 
d’approfondir les différentes techniques de jeu du déclarant dans les contrats à l’atout.  
 

 

I. LE POUVOIR DE CONTROLE DE L’ATOUT 
 

 
Les atouts, au même titre que les honneurs, permettent au déclarant de contrôler une 
couleur, d’empêcher les adversaires d’y réaliser des levées(s) comme l’illustrent les 
diagrammes ci-dessous. 
  

♠ ARV3 
♥ DV76 
♦ 987 
♣ R4 

  

O    E 

4♥ 

♠ D2 
♥ AR985 
♦ V43 
♣ ADV 

Le camp dispose des points requis pour déclarer 
le chelem à Cœur.  
Mais l’absence de contrôle à Carreau donne à la 
défense la possibilité d’encaisser trois levées.  

 

♠ ARV4 
♥ DV764 
♦ 9 
♣ R43 

  

O    E 

6♥ 

♠ D2 
♥ AR985 
♦ V43 
♣ ADV 

Un nombre de points H identique, mais une 
distribution différente. Le potentiel de la main est 
bien supérieur, la couleur Carreau étant 
« contrôlée » dès le 2ème tour. 

 
 

Une couleur peut être contrôlée de deux façons : 

• grâce à un gros honneur (As ou Roi). 

• grâce à une coupe. 
 

 
Parfois les deux types de contrôles (honneur et coupe) sont associés pour permettre au 
déclarant de gagner son contrat.  
 

♠ AD 
♥ RV108 
♦ AD532 
♣ 76 

  

O    E 

6♥ 

♠ RV4 
♥ D9732 
♦ R8 
♣ A54 

 

L’entame est Trèfle, Une fois l’As joué, la couleur n’est plus contrôlée. Lorsque le 
déclarant joue atout, il perd la main et doit concéder l’As de Cœur et un Trèfle. 
Pour éviter la perte du Trèfle, il lui faut gagner un tour de contrôle en défaussant le 
dernier Trèfle d’Ouest sur le troisième honneur Pique d’Est. Mais la manœuvre 
comporte le risque de se faire couper par un adversaire court à Pique. 
 

Le déclarant gagne des « tours de contrôle » en défaussant ses perdantes. 
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S’il faut rendre la main à l’’adversaire, le déclarant doit contrôler une deuxième fois la 
couleur d’entame. 
 

♠ RD3 
♥ RV8 
♦ A53 
♣ 7632 

  

O    E 

5♥ 

♠ V5 
♥ D10972 
♦ RD6 
♣ AR4 

L’entame est Trèfle. Le double contrôle (As et Roi) permet de rendre la main à 
l’adversaire (As de Pique) pour affranchir la couleur et défausser ensuite le dernier 
Trèfle d’Est.  
 

 

II. LES COUPES DU CÔTE COURT 
 

 
Pour réaliser des coupes de la main courte, le déclarant doit dans l’ordre :  

• ouvrir la coupe en conservant les atouts indispensables.  

• gérer les communications : décider de prendre la main d'un côté ou de l'autre.  

• retirer les atouts adverses au moment opportun. 

• se protéger d’une surcoupe. 
 

A. Ouvrir la coupe. 
Avant d’ouvrir la coupe, il faut préserver les atouts indispensables à celle-ci. 
 

Observons les diagrammes ci-dessous : Pique est l’atout et Cœur, la couleur dans 
laquelle auront lieu les coupes de la main courte. Le déclarant recense le nombre de 
coupes possibles et celui de tours à donner pour « ouvrir » la coupe. Le problème des 
communications et celui du retrait des atouts adverses se poseront presque 
simultanément. 
 

 ♠ V98 
♥  

 ♠ V98 
♥ 6 

 ♠ V98 
♥ 6 

 ♠ V98 
♥ 62 

 
 
 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 ♠ ARD42 

♥ 43 

 

♠ ARD42 

♥ A43 

 

♠ ARD42 
♥ D43 

 

♠ ARD42 

♥ A43 

Coupes possibles 2  2  2  1 

Tours 0  1  1  2 

Atouts à conserver 2  2  2  1 

 
On observera que: 

• Pour ouvrir la coupe, le nombre de tours à donner dans la couleur dépend du 
nombre de cartes possédées du côté où s'effectueront les coupes. 

• Le déclarant doit parfois rendre la main à la défense (exemples 3 et 4). 

• Dans tous les cas il faut conserver autant d'atouts que de coupes à réaliser. 



 138 

Comparons les deux donnes suivantes. Le contrat est 4♠ sur entame de la Dame de 
Carreau. Le déclarant doit recenser ses levées, puis imaginer le moyen de « fabriquer » 
celles qui manquent. 

♠ A543 
♥ R7 
♦ 963 
♣ V732 

♠ A543 
♥ 76 
♦ R63 
♣ V732  

1 

 

2 

♠ RDV87 
♥ A632 
♦ A5 
♣ D4 

 
Le déclarant est à la tête de huit levées, et 
trouvera les deux manquantes en coupant 
deux Cœurs de la main courte.  
Pour cela, la coupe doit être ouverte. 
 
Dans un cas (1), en jouant l’As et le Roi. 
 
Dans l’autre (2), en donnant un Cœur avant 
ou après avoir joué l’As.     

♠ RDV87 
♥ A532 
♦ A5 
♣ D4 

 

Ouvrir la coupe conditionne le retrait des atouts adverses. Si les atouts sont 2-2, les 
deux coupes se feront à un moment ou un autre. Mais s’ils sont 3-1, la défense sera en 
situation de rejouer atout, privant le mort d’une coupe, et donc d’une levée.  
Les difficultés :  

Donne 1 : gérer les communications. 
Donne 2 : perdre la main en donnant un Cœur. 

Dans les deux cas, les risques de surcoupe existent. 
 

B. Gérer les communications. 

Dès l'entame, le déclarant doit penser à ménager ses communications. S'il a le choix de 
prendre l’entame de l'une ou l'autre main, et s'il prévoit des coupes du côté court, il 
conservera plutôt ses rentrées du côté long, comme dans la donne qui suit. 

♠ RV42 
♥ RV9 
♦ 5 
♣ 97632 

 ♠ RV42 
♥ RV9 
♦ 5 
♣ 97632 

 

 

4♥ 

Entame : 
5 de Pique 

♠ 53 
♥ 763 
♦ AV1084 
♣ RV5 

 

4♥ 

Entame : 
5 de Pique 

♠ D1098 
♥ 2 
♦ R932 
♣ AD108 

♠ A76 
♥ AD10854 
♦ V76 
♣ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ♠ A76 
♥ AD10854 
♦ D76 
♣ 4 

 

Le déclarant, à qui il manque deux levées, visualise la courte à Carreau. Ayant échappé à 
l’entame atout, il a le temps d’ouvrir sa coupe en rendant la main à Carreau et de couper 
deux fois du côté court.  
Sauf s’il appelle le Valet de Pique du mort, ce qui l’oblige à fournir l’As en Sud. (S’l laisse 
passer pour le conserver la défense sera en mesure de jouer une première fois atout). Cette 
communication fera défaut pour revenir en Sud et couper un deuxième Carreau.  
La bonne ligne de jeu : fournir le Roi de Pique du mort et ouvrir la coupe en jouant Carreau. 
Si la défense joue atout, prendre en Sud, couper un Carreau et rentrer en main avec l’As de 
Pique conservé précieusement.  
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Autre technique utilisée par le déclarant pour maintenir les communications ouvertes : le 
coup à blanc. 
 

♠ AV2 
♥ A7652 
♦ 94 
♣ 653 

 
  

♠ AV2 
♥ A7652 
♦ 94 
♣ 653 

 

 

4♥ 

Entame : 
Valet de Cœur. 

♠ D8643 
♥ V10 
♦ 107 
♣ R987 

 

4♥ 

Entame : 
Valet de Cœur. 

♠ R109 
♥ 983 
♦ DV852 
♣ D10 

♠ 75 
♥ RD4 
♦ AR63 
♣ AV42 

 
 
 
 
 

 ♠ 75 
♥ RD4 
♦ AR63 
♣ AV42 

 

Le déclarant réalisera sans doute 5 atouts, 3 As et le Roi de Carreau. La dixième levée ? 
Couper un Pique de la main courte, en Sud. Pour ouvrir la coupe, il doit en jouer deux fois, 
puis une troisième pour la réaliser. S'il joue, As de Pique et Pique, il connaîtra ensuite une 
vraie difficulté à revenir en Nord pour donner le troisième tour de Pique. 
D'où la nécessité de concéder la première levée dans la couleur, c’'est-à-dire donner un 
coup à blanc. Dans l’obligation d’y rendre la main, le déclarant le fait quand cela l'arrange, 
ici dès la deuxième levée au premier tour de Pique. 

 
 

Couper de la main courte demande une gestion précise des communications,  
avec parfois l’utilisation du « coup à blanc ». 

 

C. Retirer les atouts adverses. 
 

Selon les situations, le déclarant peut différer ou non le retrait des atouts adverses. 
 
♠ A82 
♥ R52 
♦ 98543 
♣ 76 

 ♠ A82 
♥ R52 
♦ 98543 
♣ 76 

 

 

4♥ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ DV43 
♥ 3 
♦ RDV107 
♣ A102 

 

4♥ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ 10976 
♥ 876 
♦ 6 
♣ RDV85 

♠ R5 
♥ ADV1094 
♦ A2 
♣ 943 

 
 
 
 
 
 

 ♠ R5 
♥ ADV1094 
♦ A2 
♣ 943 

 

Le déclarant a besoin d’une levée. Il lui suffit d’ouvrir la coupe à Trèfle pour effectuer une 
coupe de la main courte. Mais peut-il se permettre de donner deux tours d’atout ? 
Non, car un seul tour le condamnerait à chuter. En effet, les défenseurs se feraient un plaisir 
de rejouer atout à chaque occasion.  
Sud ne doit retirer les atouts adverses qu’après avoir réalisé sa coupe. 
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Autre donne, autre contexte. 
 

♠ 102 
♥ 7652 
♦ 9843 
♣ RDV 

 ♠ 102 
♥ 7652 
♦ 9843 
♣ RDV 

 

 

4♥ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ V98643 
♥ 3 
♦ RD7 
♣ A102 

 

4♥ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ D7 
♥ 1098 
♦ A1065 
♣ 9543 

♠ AR5 
♥ ARDV4 
♦ V2 
♣ 876 

 
 
 
 
 
 

 ♠ AR5 
♥ ARDV4 
♦ V2 
♣ 876 

 

La défense encaisse deux Carreaux et le déclarant coupe le troisième. Il dispose de neuf 
levées et gagnera son contrat en coupant un Pique de la main courte. Ouvrir la coupe peut 
se faire sans rendre la main et sans problème de communications.  
Reste à savoir s’il faut ou non retirer les atouts. Oui, (sauf s’ils sont répartis 4-0, il faudra bien 
en conserver un pour couper !). En effet, laisser traîner des atouts l’exposerait à un risque de 
surcoupe. C’est ici le cas. 
 
 

Avant de retirer les atouts, le déclarant calcule le nombre de fois où il rendra la main. 
Autant de possibilités pour les défenseurs de limiter les coupes en rejouant atout. 
 

 

D. Se protéger d’une surcoupe. 
Tant que les joueurs de la défense possèdent des atouts, le risque de surcoupe est bien 
réel. Regardons la donne suivante : 
 

♠ R7 
♥ 54 
♦ 108653 
♣ A964 

 ♠ R7 
♥ 54 
♦ 108653 
♣ A964 

 

 

6♠ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ 2 
♥ D10832 
♦ RDV9 
♣ 1052 

 

6♠ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ 9853 
♥ V9 
♦ 42 
♣ DV873 

♠ ADV1064 
♥ AR76 
♦ A7 
♣ R 

 
 
 
 
 
 

 ♠ ADV1064 
♥ AR76 
♦ A7 
♣ R 

 

A la vue du mort, le déclarant dénombre 11 levées et découvre : 

• Un blocage à Trèfle. 

• Une courte à Cœur au mort, la main courte à l’atout. 

• La possibilité d’ouvrir la coupe sans rendre la main. 
Il prend l’entame, débloque le Roi de Trèfle, joue l’As et le Roi de Cœur. Le troisième Cœur 
est coupé non pas du 7, mais du Roi de Pique (la 12e levée). Il encaisse alors l’As de Trèfle 
sur lequel il défausse,  puis joue atout en ayant assuré son contrat.  
Couper du 7 l’exposait à une surcoupe du 8 et un retour du 9 Pique le condamnait à une  
levée de chute ! 
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Pourquoi faut-il couper maître en certaines occasions ? Exemple. 

♠ D43 
♥ 2 

 ♠ D43 
♥ 42 

 ♠ D43 
♥ 42 

 ♠ D43 
♥ 42 

 
Atout Pique 

  

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 ♠ ARV76 
♥ A3 

 

♠ ARV76 
♥ AR3 

 

♠ ARV76 
♥ AR63 

 

♠ ARV76 
♥ AR763 

Nombre de Cœurs en ligne 3  5  6  7 

Risques de surcoupe inexistant  faible  possible  Probable 

 
 

Plus le camp possède de cartes dans la couleur à couper,  
plus le risque de surcoupe est grand. 

 

Un + : La coupe « invisible ». 
Comparez les  quatre situations ci-dessous. L’atout est Pique : 

1 

♠ V54 

♥ 

2 

♠ V54 

♥ 3 

3 

♠ V54 

♥ 32 

4 

♠ V54 

♥ 732 

♠ ARD108 

♥ A654 

♠ ARD108 

♥ A654 

♠ ARD108 

♥ A654 

♠ ARD108 

♥ A654 
1/. Le déclarant, s’il ne joue pas atout, peut couper les Cœurs en Nord, main courte à 
l’atout. Sans même jouer l’As puisque la coupe est ouverte. 
2/. Sud joue l’As pour ouvrir la coupe. Il peut ensuite réaliser trois coupes en Nord. 
3/. Le déclarant est contraint de rendre la main afin de pouvoir couper deux fois. 
4/. La possibilité de coupe est moins visible mais réelle. Le déclarant va rendre la main deux 
fois pour pouvoir créer une chicane et couper le dernier Cœur si nécessaire. En effet, si la 
couleur est 3-3, le quatrième sera affranchi. Si elle est 4-2, il devra couper maître du Valet.  

La  difficulté est, à la différence des diagrammes précédents, de visualiser une possible 
coupe en Nord, d’où le nom de « coupe invisible ».  

La donne suivante illustre cette technique. 
 

♠ RV3 
♥ AR2 
♦ 742 
♣ D863 

 
  

♠ RV3 
♥ AR2 
♦ 742 
♣ D863 

 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
Dame de Cœur. 

♠ 2 
♥ DV10654 
♦ D8 
♣ 10952 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
Dame de Cœur. 

♠ 876 
♥ 98 
♦ RV109 
♣ ARV7 

♠ AD10954 
♥ 73 
♦ A653 
♣ 4 

 
 
 
 
 

 ♠ AD10954 
♥ 73 
♦ A653 
♣ 4 

 

Le déclarant est à la tête de neuf levées. La dixième ne peut provenir que d’une coupe 
Carreau en Nord. Pour y parvenir, il doit jouer la couleur jusqu’à créer une chicane, avant 
d’extraire les atouts adverses. En effet donner deux tours d’atout au prétexte qu’il n’y a 
qu’une coupe à effectuer, c’est permettre, ensuite, aux défenseurs d’enlever le dernier atout 
du mort. 
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III. LES COUPES DU CÔTE LONG 
 

 
Les coupes de la main longue sont productives s’il s’agit  

• de l’affranchissement par la coupe. 

• du « mort inversé ». 
 

A. L’affranchissement par la coupe. 
 
L’affranchissement de levées existait déjà à Sans-atout, à la condition bien sûr, de 
pouvoir épuiser les cartes de la défense. 

Avec ♣ A543 / R2, il n’y a pas d’espoir d’affranchissement. 

Avec ♣ A6543/ R2, l’espoir est réel : le déclarant concède une ou deux levées, selon la 
répartition adverse, pour créer une ou deux levées de longueur. Il « donne » aux 
adversaires leurs cartes maîtresses. En retour il « reçoit » une ou deux levées. 
 
A la couleur il est tout aussi possible d’affranchir des levées mais, sans rendre 
nécessairement la main, grâce au pouvoir de coupe de l’atout. On affranchira ainsi des 
longueurs aussi bien que des honneurs. 
 

1) Les affranchissements de longueur. 
      
Le nombre de levées affranchies dépendra du nombre de cartes détenues par les deux 
camps et du partage de la couleur chez les adversaires. 
 

♠ A5432 ♥ A6543 ♦ 987654 ♣ 96543 
1 2 3 4 

♠ R6 

 

♥ 2 

 

♦ 32 

 

♣ 7 
 
Le déclarant peut libérer : 
1/ Deux levées, si la répartition adverse est 3-3 en coupant une fois. 
    Une levée, si la répartition est 4-2 et en coupant deux fois. 
    Si un adversaire possède 5(ou 6) cartes, aucune levée n’est affranchissable. 
2/ Une seule levée et seulement si le partage adverse est 4-3, en coupant trois fois. 
3/ A la différence des combinaisons précédentes, le déclarant doit commencer par 

rendre la main deux fois. Ensuite, il peut affranchir :  
     Trois levées en coupant une fois et si la couleur est partagée 3-2. 
     Deux levées, en coupant deux fois si la couleur est 4-1. 
     Et une levée, même si la couleur est 5-0 à condition de couper trois fois. 
4/ Comme pour l’exemple 2, avec la répartition 5/1 dans son camp, il est possible (après 

avoir concédé la première levée) d’affranchir une levée, à condition que le résidu 
adverse soit 4-3 et en coupant trois fois. Toute autre répartition rend 
l’affranchissement impossible. 

A noter qu’avec, dans son camp, le même nombre de cartes (6) mais réparties 4-2 
aucun affranchissement n’est possible. Ceci illustre le rôle capital des longueurs. 
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L’affranchissement par la coupe de levées de longueur, dépend de la 
répartition de la couleur chez l’adversaire. 

 
Rappelons que 
S’il manque                 3 cartes 4 cartes  5 cartes 6 cartes 7 cartes 8 cartes 
Ils sont plus souvent        2-1 3-1 3-2 4-2 4-3 5-3 

� Avec un nombre impair de cartes chez l’adversaire, le partage est plus 
souvent égalitaire : 2-1, 3-2, 4-3. 

� Avec un nombre pair, il est plus souvent inégalitaire : 3-1, 4-2, 5-3. 

 
 

2) Les affranchissements d’honneur. 
 

- soit par des coupes répétées.  
   
♠ D432 
 
♠ A 

Si le Roi est moins que quatrième, la Dame s’affranchira. A condition de se 
rendre au mort pour couper (autant de fois que nécessaire) et d’y retourner 
pour « encaisser » la Dame une fois devenue maîtresse. 

 
♥ AD43 
 
♥ 2 

Le déclarant peut tenter une impasse, ou essayer d’affranchir la Dame par la 
coupe, dans les mêmes conditions que dans le diagramme précédent. 

 
♣ V743 

 
♣ AR 

Après avoir joué As et Roi, le déclarant va au mort et joue un troisième Pique 
coupé en Sud. Si la Dame était initialement troisième, il affranchit ainsi le Valet 
par la coupe. 

 
La réussite de ces manœuvres est liée : 

• A la longueur de l’honneur adverse. 
• A la possibilité d’aller du côté long autant de fois que nécessaire pour couper, 

plus une fois pour aller « encaisser » l’honneur affranchi. 
 

- soit par une expasse, manoeuvre comparable à l’impasse forçante.  
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Impasse forçante  Expasse 

Plusieurs honneurs consécutifs sont 
placés avant l’honneur supérieur de 
l’adversaire. Celui-ci est pris « en 
tenaille » par un honneur supérieur dans 
la main opposée.  
 

 Plusieurs honneurs consécutifs sont 
placés avant le (ou les) honneur(s) 
supérieur(s). Le joueur N°3 n’en a pas et 
peut soit couper,  soit défausser. L’atout 
est Pique. Sud présente le Roi de Cœur. 

 ♠ A876   ♥ --  
♠  R54  ♠ 32 ♥ A543  ♥9872  
 ♠ DV109  

 

 ♥ RDV106  
Le Roi est pris en « tenaille » entre les 
honneurs de Sud et l’As de Nord. 

 Si Ouest met l’As, il coupe et affranchit 
trois levées d’honneurs grâce à  
l’expasse, (plus une de longueur). 

 
En fait, l’expasse est une « impasse par la coupe » puisque ce n’est pas un honneur 
qui capture la carte adverse mais l’atout. 
 
Parfois, l’expasse est  préférable à l’impasse. 
♠ R732 
♥ ADV 
♦ 753 
♣ A65 

 ♠ R732 
♥ ADV 
♦ 753 
♣ A65 

 

 

4♠ 

Entame : 
Dame de Trèfle. 

♠ 5 
♥ 8432 
♦ AD86 
♣ DV109 

 

4♠ 

Entame : 
Roi de Carreau. 

♠ 98 
♥ R10976 
♦ V109 
♣ 872 

♠ ADV1064 
♥ 5 
♦ R42 
♣ R43 

 
 
 
 
 
 

 ♠ ADV1064 
♥ 5 
♦ R42 
♣ R43 

 

Le déclarant trouvera la 10ème à Cœur avec le choix entre l’impasse et l’expasse… 
Si l’impasse réussit, elle donne une levée au déclarant. Si elle échoue, le contrat est mis en 
échec par un retour Carreau d’Est. 
L’expasse apporte aussi une levée au déclarant. Mais elle ne met pas le contrat en danger. Car 
si elle échoue, c’est Ouest qui prend la main et le Roi de Carreau est « protégé ». 
 

B. Le « mort inversé ». 
Couper de la main courte rapporte une levée d’atout. Le « mort inversé » consiste à 
couper suffisamment de fois du côté long à l’atout pour que celui-ci devienne plus court 
et rapporte également une levée. 
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♠ 74 
♥ A543 
♦ RD98 
♣ R43 

 ♠ 74 
♥ A543 
♦ RD98 
♣ R43 

 

 

6♦♦♦♦ 

Entame : 
Valet de Trèfle. 

♠ RV63 
♥ RD102 
♦ 6 
♣ V1087 

 

6♦ 

Entame : 
Valet de Trèfle. 

♠ 10982 
♥ V987 
♦ 543 
♣ 96 

♠ AD5 
♥ 6 
♦ AV1072 
♣ AD52 

 
 
 
 
 
 

 ♠ AD5 
♥ 6 
♦ AV1072 
♣ AD52 

 

Le déclarant dénombre onze levées avec la coupe d’un Pique. La 12ème pourrait provenir : 

• De l’impasse à Pique. 

• D’un partage 3-3 des Trèfles ou d’un partage 2-2 des atouts chez les adversaires. 
La technique du « mort inversé » vient au secours du déclarant. Comment ? En coupant, en 
Sud, trois Cœurs, Nord devient plus long à l’atout et le camp réalisera sept levées d’atout. 
Ajoutées aux cinq levées d’honneurs annexes, le compte sera bon !  
 
 

Cette technique, n’est toutefois réalisable que sous certaines conditions : 
1. Aller au mort suffisamment de fois pour faire couper la main longue, ici Sud, trois 

fois : As de Cœur, et deux Carreaux. 
2. Y retourner pour extraire les atouts restants des défenseurs 
 

C’est donc à un double recensement auquel le déclarant doit s’atteler, en début de 
coup : 

-  Les levées réalisables. 
-  Les communications nécessaires pour effectuer les coupes et extraire les 

atouts adverses. 
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IV. LA DOUBLE COUPE 
 
 

La double coupe consiste  à couper avec les atouts des deux mains. Elle s’utilise quand 
chacune des deux mains comporte une couleur courte, singleton ou chicane comme 
dans le diagramme ci-dessous : 
 

♠ 7 
♥ DV32 
♦ 542 
♣ AD543 

 ♠ 7 
♥ DV32 
♦ 542 
♣ AD543 

 

 

4♥♥♥♥ 

Entame : 
Roi de Pique. 

♠ RDV4 
♥ 876 
♦ AD63 
♣ 106 

 

4♥♥♥♥ 

Entame : 
Roi de Pique. 

♠ 9853 
♥ 95 
♦ V10 
♣ RV987 

♠ A1062 
♥ AR104 
♦ R987 
♣ 2 

 
 
 
 
 
 

 ♠ A1062 
♥ AR104 
♦ R987 
♣ 2 

 

       A la vue du mort le déclarant ne dénombre que 6 levées sûres. Mais  il découvre aussi 
un singleton face à un As, dans chaque main. Il peut ainsi, en coupant des deux côtés, 
réaliser tous ses atouts, soit huit levées en plus des deux As noirs.  
      Le nombre de cartes à couper étant plus important à Trèfle il doit commencer par couper 
cette couleur. Il coupera, dans un premier temps avec ses petits atouts, le risque de 
surcoupe étant réduit lors des premiers tours. 
       

      La bonne ligne de jeu : As de Pique, As de Trèfle et Trèfle coupé du 4, Pique coupé, 
Trèfle coupé, etc… 
 
 

Il était impératif de commencer par la coupe d’un Trèfle, ce qu’un déclarant minutieux 
n’a pas manqué de faire après avoir recensé toutes les coupes nécessaires. 
 

La double coupe nécessite de : 

• couper sans rendre la main aux adversaires. Ceux-ci ne manqueraient pas de 
rejouer atout et empêcheraient le déclarant de dédoubler les siens. 

• commencer par couper la couleur où il y a le plus de coupes à effectuer. 
• couper dans un premier temps avec de petits atouts quand les risques de 

surcoupe sont faibles, avant de le faire avec les gros. 
 

Une autre précaution s’impose. 
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♠ 7 
♥ DV32 
♦ A42 
♣ AD543 

 ♠ 7 
♥ DV32 
♦ A42 
♣ AD543 

 

 

6♥♥♥♥ 

Entame : 
Roi de Pique. 

♠ RDV943 
♥ 876 
♦ D6 
♣ 106 

 

6♥♥♥♥ 

Entame : 
Roi de Pique. 

♠ 85 
♥ 95 
♦ V1053 
♣ RV987 

♠ A1062 
♥ AR104 
♦ R987 
♣ 2 

 
 
 
 
 
 

 ♠ A1062 
♥ AR104 
♦ R987 
♣ 2 

 

       A la vue du mort le déclarant recense 8  levées maîtresses et un singleton, face à un As, 
dans chaque main. En coupant des deux côtés, il réalisera ses huit atouts en coupe. 
      Comme dans  la donne précédente, le nombre de cartes à couper étant plus important à 
Trèfle c’est par cette couleur qu’il doit commencer. 
 

     Mais observons bien les cartes jouées par Ouest quand Sud coupe les Trèfles de Nord. 
Il risque fort de se débarrasser de ses Carreaux. Lorsque le déclarant voudra encaisser l’As 
et le Roi de cette dernière couleur, il aura la mauvaise surprise de se faire couper. 
    LA PRECAUTION INDISPENSABLE : jouer ses cartes maîtresses avant de couper. 
       

      Le bon minutage du coup est donc : l’As de Pique, As et Roi de Carreau, As de Trèfle et 
Trèfle coupé du 4, Pique coupé, Trèfle coupé… 
 

 

• Jouer en priorité ses cartes maîtresses pour ne pas risquer de se les faire 
couper en fin de coup par un défenseur qui aurait pu défausser à défaut de 
surcouper. 

 
 

 

V. GARDER LE  CONTROLE DE L’ATOUT  
 

 
La capacité de l’atout à interrompre le défilé d’une couleur adverse, n’est pas sans 
limites. Le nombre des atouts du camp, leur répartition, leur qualité aussi, peuvent 
conduire à perdre le contrôle de la situation. 
Ce qui menace le plus fréquemment le déclarant, c’est le raccourcissement. 
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♠ RD10 
♥ V103 
♦ 432 
♣ ADV9 

 ♠ RD10 
♥ V103 
♦ 432 
♣ ADV9 

 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
As de Carreau. 

♠ 72 
♥ R96 
♦ ARD987 
♣ 52 
 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
As de Carreau. 

♠ 9643 
♥ D8542 
♦ V10 
♣ 76 

♠ AV85 
♥ A7 
♦ 65 
♣ R10843 

 
 
 
 
 
 

 ♠ AV85 
♥ A7 
♦ 65 
♣ R10843 

 

Ouest encaisse l’As et le Roi de Carreau, et insiste dans la couleur. 
Si le déclarant se « raccourci » en coupant, il sera en danger quand un des deux adversaires 
possède quatre cartes à Pique.  
La solution : défausser le 7 de Cœur, de toutes les façons perdant. Si Ouest joue un 
quatrième Carreau, le déclarant peut alors couper au mort et éviter le raccourcissement. 
Il réalise toujours dix levées : quatre Piques, un Cœur et cinq Trèfles. 

 

Pour éviter d’être « raccourci » à l’atout,  
mieux vaut défausser une perdante que couper. 

 
Le risque de perdre le contrôle est aussi réel avec des atouts de qualité « médiocre ». 
 

♠ RD63 
♥ 872 
♦ 742 
♣ RD10 

 ♠ RD63 
♥ 872 
♦ 742 
♣ RD10 

 

 

4♥♥♥♥ 

Entame : 
As de Carreau. 

♠ V974 
♥ D 
♦ ARDV5 
♣ 763 
 

 

4♥♥♥♥ 

Entame : 
As  de Carreau. 

♠ 108 
♥ RV109 
♦ 109863 
♣ 42 

♠ A52 
♥ A6543 
♦  
♣ AV985 

 
 
 
 
 
 

 ♠ A52 
♥ A6543 
♦  
♣ AV985 

 

Sud coupe et joue l’As d’atout sur lequel tout le monde fournit. A ce stade, le camp adverse 
détient le Roi, le Valet et le 10. Au cas où ils seraient tous dans la même main, le déclarant 
renonce à les extraire. Acceptant la perte de trois levées d’atout, il défile ses Trèfles et ses 
Piques jusqu’à ce qu’un défenseur coupe. En procédant ainsi, il ne peut plus être raccourci. 
 

 

Renoncer à extraire les atouts pour jouer une longue maîtresse  
oblige l’adversaire à se raccourcir à l’atout. 
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Le déclarant peut également perdre le contrôle de l’atout en rendant la main pour affranchir 
une couleur annexe. 
 

♠ R7 
♥ A854 
♦ R86 
♣ 9862 

 ♠ R7 
♥ A854 
♦ R86 
♣ 9862 

 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
Roi de Cœur. 

♠ DV92 
♥ RDV102 
♦ A54 
♣ 10 
 

 

4♠♠♠♠ 

Entame : 
Roi de Cœur. 

♠ 108 
♥ 973 
♦ 32 
♣ DV7543 

♠ A6543 
♥ 6 
♦ DV1097 
♣ AR 

 
 
 
 
 
 

 ♠ A6543 
♥ 6 
♦ DV1097 
♣ AR 

 

Une intervention d’Ouest à Cœur a conduit N/S au contrat de 4♠. Le déclarant doit réaliser 
que son contrat est en danger sur une répartition 4-2 des atouts (plus probable que 3-3). 
Il dénombre alors dix gagnantes en prévoyant de perdre l’As de Carreau et deux atouts. Il 
peut donc jouer en conséquence et renoncer à leur retrait complet pour être certain de ne 
pas perdre le contrôle des atouts. 
Le déroulement du coup : As de Cœur et  deux tours avant d’affranchir les Carreaux. 
En procédant ainsi, il assure dix levées, que les atouts adverses soient répartis 3-3 ou 4-2. 

 
Les remèdes pour garder le contrôle de l’atout : 

• Défausser une perdante. 

• Renoncer à extraire tous les atouts adverses pour assurer le gain du contrat. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 

A. Sud joue 4♥.  Sur l’entame indiquée, lui est-il possible de gagner un tour de 
contrôle dans la couleur d’entame et ainsi créer un contrôle du premier ou 
deuxième tour à l’atout ? 

 
♠ RDV9 
♥ V1098 
♦ A98 
♣ D2 

♠ DV97 
♥ 107654 
♦ R9 
♣ A4 

♠ R 
♥ D1083 
♦ RV987 
♣ 962 

♠ A32 
♥ R9653 
♦ 98 
♣ D102 

1 2 3 5 
♠ 54 
♥ RD765 
♦ 763 
♣ AR4 

♠ R3 
♥ DV982 
♦ AD3 
♣ 876 

♠ AD2 
♥ RV764 
♦ D6 
♣ A43 

♠ 987 
♥ DV874 
♦ ARV 
♣ A3  

Entame : 
Roi de Carreau 

 

 

Entame : 
Roi de Trèfle 

 

 

Entame : 
Roi de Trèfle 

 

 

Entame : 
Roi de Pique 

 

 

B. Complétez le tableau ci dessous. 
 

♥ D43 
♦ 2 

♥ D43 
♦ 42 

♥ D43 
♦ 42 

♥ D43 
♦ 42 

 

 

Atout Cœur 
♥ ARV76 
♦ A3 

♥ ARV76 
♦ AR3 

♥ ARV76 
♦ AR63 

♥ ARV76 
♦ AR763 

 Nombre de Carreaux ?     

Tour de la coupe ?     

Risque de surcoupe ?      

 

 

C. L’affranchissement de longueur est-il possible ? Pour combien de levées ? 
 

♠ D5432 ♥ AR543 ♦ 987654 ♣ 96543 ♠A876 
1 2 3 4 5 

♠ R6 

 

♥ 2 

 

♦ 32 

 

♣ 7 

 

♠ 4 
 
 

D. L’affranchissement de l’honneur situé en Nord est-il possible ? Par combien de 
coupes ? 

 
♠ D543 ♥ R543 ♦ V654 ♣ 10765 

1 2 3 4 
♠ A 

 

♥ 2 

 

♦ AR 

 

♣ RD 
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E.   Comment jouez-vous le contrat de 4♠ sur l’entame de l’As de Carreau suivi du 

Roi de Carreau ? Aidez-vous des quatre jeux si besoin est. 
                     

♠ 2 
♥ 876543 
♦ 86 
♣ R1082 

♠ 2 
♥ 876543 
♦ 86 
♣ R1082 

  

♠ ARDV109 
♥ RD 
♦ V 
♣ DV94 

  
 

      
     ♠ 8765 
     ♥ A9 
     ♦ ARD9 
     ♣ 763 ♠ ARDV109 

♥ RD 
♦ V 
♣ DV94 

 
 

 
♠ 43 
♥ V102 
♦ 1075432 
♣ A5 
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SOLUTIONS 
 

 
A.1/  Trèfle avant atout pour défausser un Carreau. (Contrôle du 2ème tour) 
    2/  Carreau pour défausser un Trèfle. (Contrôle du 1er Tour) 
    3/  As de Pique et Dame de Pique pour un Trèfle. (Contrôle du 2ème tour) 
    4/  Impasse directe à la Dame de Carreau pour défausser un Pique. Si elle réussit, 
contrôle du 2ème tour. 
 
B. Nombre de Carreaux : 3/5/6/7 
    Tour de la coupe : 2/ 3/ 3 et 4/ 3 et 4. 
    Risque de surcoupe : Inexistant/ Faible / Possible puis probable /Probable. 
 
C. 1/  Oui, pour une ou deux levées.  2/  Oui, pour une levée.  3/  Oui, pour une, deux ou 
trois levées.  4/  Oui, pour une levée.  5/  Non. 
 
D. 1/  La Dame s’affranchit en une ou deux coupes si le Roi est second ou troisième. 
    2/  Le Roi s’affranchit en une, deux ou trois coupes si l’As est sec ou second ou 
troisième. 
    3/  Le Valet s’affranchit en une coupe si la Dame est troisième. 
    4/  Le 10  s’affranchit en une coupe si le Valet est troisième. 
 
E. Si le déclarant ne se méfie pas, il sera raccourci et perdra le contrôle de l’atout. Après 
avoir coupé un premier Carreau, il doit profiter de la présence du 2 au mort pour 
affranchir ses Trèfles ou son Cœur. S’il commence par jouer atout, la répartition 4-2, la 
plus fréquente, le condamnera à la chute. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 

 
Don : S 
Vul : E/O 

1 
♠ R93 
♥ V9863 
♦ A5 
♣ 1074 S O N E 

    
1SA - 2♦ - 
2♥ - 2SA - 

♠ V6 
♥ 542 
♦ R974 
♣ RDV9 

N 

O        E 

S 

♠ D108752 
♥ A7 
♦ V108 
♣ 65 3♥ - - - 

    
 

Entame : Roi de Trèfle 

 ♠ A4 
♥ RD10 
♦ D632 
♣ A832 

 
 

Après le Texas, l’enchère de 2SA promet 8-9HL dans une main régulière. Minimum, 
Sud refuse la proposition et choisit de jouer à l’atout Cœur puisqu’un fit est trouvé. 
Sud recense 8 levées et la possibilité d’en fabriquer une 9ème en coupant un Pique de la 
main courte. 
Il réalise bien entendu cette coupe, avant de jouer atout. 
Une autre précaution s’impose quand la défense jouera Trèfle : couper le dernier Trèfle 
avec un atout suffisamment fort pour ne pas subir la surcoupe du 7 !  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : N/S 

2 
♠ A85 
♥ 64 
♦ A765 
♣ A732 S O N E 

   - 
1♠ - 2♣ - 
2♠ - 4♠ - 

♠ DV10 
♥ R1073 
♦ D832 
♣ V4 

N 

O        E 

S 

♠ 62 
♥ DV95 
♦ V94 
♣ D1086 - -   

    
 

Entame : Dame de Pique 

 
 

♠ R9743 
♥ A82 
♦ R10 
♣ R95 

 
Avec le fit et 13HLD, Nord ne soutient son partenaire au niveau de la manche qu’après 
avoir changé de couleur.  
Si les atouts sont répartis 3/2 le déclarant est à la tête de 9 levées. La coupe d’un Cœur 
de la main courte, sera la 10ème. Tout ira bien, à la seule condition de ne pas rejouer 
atout. En effet, en rendant la main pour ouvrir la coupe, on donne l’occasion à la 
défense d’enlever un précieux atout du mort. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ V42 
♥ 6 
♦ R743 
♣ 98652 S O N E 

    
1♠ - 2♠ - 

2SA - 3♠ - 

♠ 73 
♥ D94 
♦ DV108 
♣ AD104 

N 

O        E 

S 

♠ D109 
♥ RV8532 
♦ 92 
♣ R7 - -   

    
 

Entame : Dame de Carreau 

 
 

♠ AR865 
♥ A107 
♦ A65 
♣ V3 

 
Avec 18 points HLD, Sud peut nourrir un espoir de manche. Il demande à son 
partenaire s’il est minimum ou maximum par rapport à ce qu’a promis sa première 

enchère. Minimum, Nord refuse la proposition par l’enchère de 3♠.   
En effectuant deux coupes de la main courte, Sud peut augmenter son « capital 
levées ». Il doit toutefois prendre soigneusement l’entame du Roi du mort pour 
conserver l’As en main. Roi de Carreau donc, As de Cœur et Cœur coupé, puis As de 
Carreau pour rentrer en main et couper un autre Cœur. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’enchère de 2♦ indique un bicolore majeur de six ou sept perdantes. Avec un As et un 
Roi dans une des couleurs du bicolore, Sud ne doit pas se contenter d’une simple 
préférence. Sur cette réponse encourageante, Nord, avec cinq perdantes nomme la 
manche. 
Après l’entame, Sud commence par affranchir la deuxième couleur du mort, Pique. Il 
doit prendre deux précautions : ne pas jouer le troisième honneur, mais couper le 
troisième tour de la couleur, et le faire avec une carte suffisamment « haute » (le 9 ou le 
Roi) pour ne pas être surcoupé. Les atouts adverses ne seront enlevés qu’après.  
 

  

 
Don : O 
Vul : EO 

4 
♠ RD974 
♥ ADV102 
♦ 93 
♣ 5 S O N E 

    
 1♣ 2♦ - 

3♥ 
 

- 
 

4♥ 
 

- 
 

♠ 65 
♥ 763 
♦ AD 
♣ RDV832 

N 

O        E 

S 

♠ A1082 
♥ 85 
♦ RV54 
♣1096 - -   

    
    

 
 

♠ V3 
♥ R94 
♦ 108762 
♣ A74 

 

 

Entame : Roi de Trèfle  
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Don : E 
Vul : N/S 

5 
♠ A2 
♥ RD84 
♦ DV62 
♣V53 S O N E 

   - 
1♣ - 1♥ - 
2♦ - 3♦ - 

♠ V1093 
♥ 10762 
♦ 73 
♣ D84 

N 

O        E 

S 

♠ 8654 
♥ AV53 
♦ 984 
♣ 72 3SA - 4♦ - 

4♥ - 4SA - 
5♥ - 6♦ - 

 

Entame : Valet de Pique 

 
 

♠ RD7 
♥ 9 
♦ AR105 
♣ AR1096 

 

L’enchère de 2♦ exprime un bicolore cher d’au moins 18 HL. Le soutien à 3♦ est forcing 
de manche. L’enchère de 3SA montre une force et un résidu à Pique ce qui ne 
décourage pas Nord. 4♥ est une enchère de contrôle. Après avoir vérifié le nombre d’As, 
Nord conclut au petit chelem. 
Avec un As à perdre, il y a mieux à faire que de tenter l’impasse à la Dame de Trèfle. Le 
déclarant prend l’entame au mort et joue deux tours d’atout. Il tire l’As de Trèfle (la 
Dame pourrait être sèche), encaisse Roi et Dame de Pique pour la défausse d’un Trèfle 
du mort puis affranchit les Trèfles par la coupe. 
Avec des atouts partagés 4-1, il eut fallu tenter l’impasse à la Dame de Trèfle. 
 
 
 

 
Don : S 
Vul : P 

6 
♠ 5 
♥ A10963 
♦ D82 
♣ R854 S O N E 

    
1SA - 2♦ - 
2♥ - 3♣ - 

♠ RV92 
♥ 84 
♦ V109 
♣ V963 

N 

O        E 

S 

♠ D873 
♥ 752 
♦ AR54 
♣ 102 3♥ -   4♥ - 

- -   
 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ A1064 
♥ RDV 
♦ 763 
♣ AD7 

 
Les 10 HL autorisent Nord à demander la manche sur le soutien au palier de 3. 
La défense encaisse les trois premières levées et joue atout. Deux lignes de jeu 
s’offrent alors au déclarant. La première consiste à donner une deuxième tour d’atout et 
à couper le quatrième Trèfle (la couleur sera plus souvent répartie 4-2 que 3-3) de la 
main courte à l’atout. Mais il est alors indispensable de laisser un atout aux défenseurs 
au risque de voir le Roi de Trèfle coupé.  
L’autre ligne de jeu est un « mort inversé » : couper trois Piques de la main longue. Elle 
est meilleure car elle ne nécessite que la répartition 3-2 des atouts. Roi de Cœur, As de 
Pique, Pique coupé, Dame de Cœur (tout le monde fournit) et Pique coupé. L’As et la 
Dame de Trèfle serviront à revenir en main pour couper un 4ème Pique et pour enlever le 
dernier atout. 
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Sud, avec huit levées de jeu, est en situation d’ouvrir de 2♣ fort indéterminé. Le soutien 

à 3♥ exprime un espoir de chelem. Après l’annonce des contrôles, le 4SA Blackwood 
donne la confirmation qu’il ne manque pas deux As. 
Le déclarant dispose de dix levées naturelles, onze avec l’un des honneurs à Carreau. 
Sa meilleure chance de développer la douzième sera de tenter l’expasse au Valet de 
Carreau. Sud débloque le Roi, et se rend au mort au deuxième de Cœur pour présenter 
le 10  de Carreau. Si Est couvre Sud coupe et retourne au mort à Pique pour encaisser 
le 9. Si Est ne couvre pas, Sud défausse son Trèfle perdant. 
 

 
 

 

 

Une séquence délicate qui aboutit à 4♥, la meilleure manche, en l’absence de tenue à 
Trèfle. 
La défense insiste à Trèfle. Sur le troisième tour de la couleur, le déclarant ne doit pas 
couper machinalement, mais plutôt défausser sa perdante Carreau. Cette habile 
précaution empêche tout raccourcissement à l’atout et laisse le temps après quatre 
tours d’atout, d’affranchir les Carreaux par la coupe. Le partage étant 3-2, c’est gagné. 
Le partage eut été 4-1, on s’en remettait à l’impasse Pique.  
 

 
Don : S 
Vul : EO 

7 
♠ RD 
♥ R103 
♦ 10952 
♣ A864 S O N E 

    
2♣ - 2♦ - 
2♥ - 

 
3♥ - 

 

♠ 108742 
♥ 74 
♦ A86 
♣ DV9 

N 

O        E 

S 

♠ 9653 
♥ 85 
♦ V743 
♣ 1032 3♠ - 4♣ - 

4♦ - 4SA - 
5♥ - 6♥ - 

 

Entame : Dame de Trèfle  

 
 

♠ AV 
♥ ADV962 
♦ RD 
♣ R75 

 

 
Don : S 
Vul : EO 

8 
♠ A53 
♥ A10 
♦ A8752 
♣ V32 S O N E 

    
1♥ - 2♦ - 
2♥ - 

 
2♠ - 

 

♠  D976 
♥ 9876 
♦ V6 
♣ AR10 

N 

O        E 

S 

♠ 1084 
♥ 53 
♦ D109 
♣ D9875 3♦ - 3♥ - 

4♥ - - - 
    

 

Entame : As de Trèfle  

 
 

♠ RV2 
♥ RDV42 
♦ R43 
♣ 64 
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Leçon n°10 : LE JEU A SANS ATOUT 

 
 

Dès que la carte d’entame est posée sur la table, le déclarant l’étudie avec la plus 
grande attention. Il la prendra en compte dans l’élaboration de son plan de jeu, en 
particulier dans le choix des manœuvres pour se procurer les levées manquantes, et 
des moyens d’empêcher la défense d’encaisser la chute. Tout ceci en prenant bien soin 
des communications et du minutage. 
 

 

I. GAGNER LA COURSE DE VITESSE 
 

 
La réflexion du déclarant commence par l’analyse de la carte d’entame, source de 
renseignements utiles tels que la répartition de la couleur et l’emplacement  des 
honneurs cachés. 
 

A. Analyse de la carte d’entame. 
 

1. Si l’entame est dans la couleur d’un partenaire qui a ouvert ou est intervenu, 
elle est faite en « pair-impair ». Le déclarant connaît ainsi précisément le 
nombre de cartes possédées par chaque défenseur. 

 

♠ A6 
♥ R1098 
♦ R653 
♣ A73 

♠ A6 
♥ R1098 
♦ R653 
♣ A73  

1 

 

2 

♠ R94 
♥ AV3 
♦ AV42 
♣ 984 

 
Dans les deux cas, les enchères ont été 

 
                     

 
 
 

En 1,  l’entame est le 2 de Pique. La couleur est 
très vraisemblablement répartie 5-3. 
 

En 2, l’entame est le 8 de pique. La couleur est 
répartie 5-2 ou 6-1. 

S           O N E 

1♦ - 1♥ 1♠ 

1SA - 3SA - 

♠ R94 
♥ AV3 
♦ AV42 
♣ 984 

 
En déduction de l’entame, il peut également connaître l’emplacement des 
honneurs manquants, et manœuvrer la couleur en conséquence. 
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♠ A92 
♥ D102 
♦ RD1098 
♣ D6 

 ♠ A92 
♥ D102 
♦ RD1098 
♣ D6 

 

 

3SA 

Entame : 
7 de Cœur 

♠ 7643 
♥ 75 
♦ 76 
♣ R10532 

 

3SA 

Entame : 
7 de Cœur 

♠ DV5 
♥ AV964 
♦ A53 
♣ 74 

♠ R108 
♥ R83 
♦ V42 
♣ AV98 

 

 
 
 
 

S           O N E 

  1♦ 1♥ 

2SA - 3SA - 

 ♠ R108 
♥ R83 
♦ V42 
♣ AV98 

 

D’évidence, l’As et le Valet sont en Est. Dans ces conditions, fournir le 10 c’est jouer 
perdant : le Valet d’Est est pris du Roi. Le déclarant joue Carreau pris de l’As. Est trouve 
son partenaire à Trèfle, et ce dernier n’a plus qu’à rejouer Cœur pour « traverser » la 
Dame du mort et encaisser quatre autres levées. 
 

Si le déclarant fournit la Dame du mort, Est est très embarrassé : 

• S’il met l’As et rejoue la couleur, Sud laisse filer vers le 10, et n’a plus 
besoin de l’impasse Trèfle. Il concède l’As de Carreau et table. 

• S’il ne prend pas, Sud réalise la Dame et ultérieurement, le Roi. Là encore, 
deux levées dans la couleur. En plus, Sud gagne un temps  et peut, sans 
crainte, faire « sauter » l’As de Carreau. 
 

Sud a manœuvré au mieux, en fournissant la Dame, la carte « juste », grâce à l’analyse 
des enchères et de la carte d’entame.  
 

Mais même quand l’adversaire ne s’est pas manifesté, la carte d’entame peut être une 
source d’informations pour le déclarant. 
 

2. Si l’entame est une tête de séquence, la plupart des honneurs sont aussitôt 
localisés. Inversement, ne pas entamer d’une tête de séquence peut attirer 
l’attention d’un déclarant avisé. 

 
♠ A9 
♥ 984 
♦ RD1042 
♣ 976 

 ♠ A9 
♥ 984 
♦ RD1042 
♣ 976 

 

 

3SA 

Entame : 
6 de Pique 

♠ RV864 
♥ D103 
♦ A3 
♣ D108 

 

3SA 

Entame : 
6 de Pique 

♠ D3 
♥ V652 
♦ 8765 
♣ 543 

♠ 10752 
♥ AR7 
♦ V9 
♣ ARV2 

 

 
 
 
Avant de fournir  une 
carte du mort, Sud 
analyse attentivement 
la carte d’entame, et 
recense les levées 
manquantes. 
 

 ♠ 10752 
♥ AR7 
♦ V9 
♣ ARV2 

 

 
Si les Piques sont répartis 4-3, le contrat n’est pas en danger. C’est la répartition 5-2,  
qui doit retenir l’attention le déclarant. 
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Une certitude, Ouest ne peut posséder RDV6(x), car il aurait choisi le Roi. S’il détient 
643, la couleur est 3-3. S’il possède RV86(x), ou RD86(x), ou DV86(x), l’honneur 
« manquant » est alors second en Est.  
Ce dernier sera terriblement embarrassé si le déclarant appelle l’As du mort. Il sera face 
à un dilemme :  

• Débloquer la Dame et donner au déclarant (qui détient le 10 et le 9) un deuxième 
arrêt dans la couleur. 

• Conserver la Dame et bloquer la couleur ! 
 
Si Sud fait jouer le 9, Est prend de la Dame et en rejoue, débloquant ainsi la couleur. 
 

Une fois de plus, l’analyse de la carte d’entame a conduit le déclarant à fournir la carte 
« juste ». 
 

3. L’entame d’une petite carte dans une couleur non nommée est le plus 
souvent une « quatrième meilleure ». Evidemment le 2 est facile à « lire ». 
Mais d’autres petites cartes sont tout aussi lisibles grâce à celles du mort et 
de la main. Une « grosse »petite carte provient soit de trois cartes (« top of 
nothing »), soit de quatre cartes sans honneur.  

 
Comme l’entame dans une couleur nommée, celle en « quatrième meilleure » donne  
des informations dont le déclarant fait le meilleur usage, à partir de la règle de 11. 
 

B. La règle de 11. 
 

♠ ARV5 
♥ RD4 
♦ 8542 
♣ A9 

 ♠ ARV5 
♥ RD4 
♦ 8542 
♣ A9 

 

 

3SA 

Entame : 
7 de Pique 

♠ D10873 
♥ 953 
♦ R73 
♣ D7 

 

3SA 

Entame : 
7 de Pique 

♠ 42 
♥ 10862 
♦ AV10 
♣ V1043 

♠ 96 
♥ AV7 
♦ D96 
♣ R8652 

 

 
 
 
Le déclarant analyse 
immédiatement et 
avec soin la carte 
d’entame.  
 
Ici le 7 de ♠. 
 

 ♠ 96 
♥ AV7 
♦ D96 
♣ R8652 

 

 
Ce 7 peut provenir de trois cartes avec rien au-dessus (« Top of nothing »), à savoir 
743, ou de quatre cartes, en position de « seconde meilleure » (8743).  
Mais le 7 peut également être une quatrième meilleure, auquel cas la règle de 11 
montre qu’Est ne possède aucune carte au dessus du 7 : 7 + 3 (au mort) + 1 (en main) 
= 11.  
Sud laisse venir vers le 9, et n’à plus qu’à faire l’impasse à la Dame. Avec quatre levées 
dans la couleur adverse, il honore son contrat. 
 

Le déclarant peut tirer parti de la règle de 11. 
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Connaître l’emplacement des honneurs adverses peut aussi être déterminant en 
d’autres circonstances, comme dans la donne ci-dessous. 
 
♠ D76 
♥ 94 
♦ RDV42 
♣ 1098 

 ♠ D76 
♥ 94 
♦ RDV42 
♣ 1098 

 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ RV853 
♥ 852 
♦ A73 
♣ R2 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ 92 
♥ DV1063 
♦ 65 
♣ D743 

♠ A104 
♥ AR7 
♦ 1098 
♣ AV65 

 
 
L’entame 5 de Pique 
doit être 
méticuleusement 
étudiée par le 
déclarant.  
 
Il peut en tirer une 
information décisive. 

 ♠ A104 
♥ AR7 
♦ 1098 
♣ AV65 

 

 
Le contrat gagnera en exploitant les Carreaux. Mais si, comme c’est le cas, un  
défenseur retient son As de Carreau troisième, il faudrait communiquer au mort à 
Pique ! Ce sera possible à une double condition : 

• que le Roi soit en Ouest. 

• que Sud se donne les moyens de le rejoindre. 
Quand Est fournit le 9 de Pique, la réussite du contrat dépend de l’attitude du déclarant : 

� s’il est gourmand et remporte la première levée avec le 10, il n’ira plus le mort. 
� s’il utilise parfaitement l’information et débloque la couleur en se délestant de 

l’As, il préservera une précieuse communication avec le mort. 
 

Les deux scénarios après la première levée et trois tours de Carreau : 
 

Le 10 a fait la levée. 
L’As  est conservé. 

L’As a fait la levée. 
Il ne reste en Sud que le 10 et le 4. 

 ♠ D7   ♠ D7  
♠ RV83  ♠ 2 ♠ RV83  ♠ 2 

 ♠ A4   ♠ 104  
Sur le 4 de Sud, Ouest jouera le Roi 
et la couleur sera bloquée.  

 

Que Ouest joue ou non son Roi, Sud 
rejoindra toujours le mort. 

 

Analyser  la carte d’entame permet quelquefois de préserver une communication. 

 
C. La course de vitesse. 

 
1. Qui remporte la course ? 

 

Au début du coup, le déclarant fait le compte des levées certaines, des levées 
manquantes et recherche les moyens de les « fabriquer ». Mais il arrive que la défense 
ait un temps d’avance dans la course à l’affranchissement. Le déclarant mettra alors en 
parallèle le nombre d’arrêts détenus dans la couleur d’entame avec le nombre de fois où 
il sera contraint de rendre la main. Pour gagner son contrat, il fera l’hypothèse de 
positions ou de répartitions favorables.  
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♠ 765 
♥ R5 
♦ RV1042 
♣ R73 

 ♠ 765 
♥ R5 
♦ RV1042 
♣ R73 

 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ RV8 
♥ DV1086 
♦ A73 
♣ 42 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ 10932 
♥ 943 
♦ 65 
♣ DV109 

♠ AD4 
♥ A72 
♦ D98 
♣ A865 

 
 
Les éléments à 
prendre en compte 
sont : 
 

• le nombre  
   d’arrêts dans la 

couleur d’entame  
 

• le nombre de fois 
à rendre la main. 

 ♠ AD4 
♥ A72 
♦ D98 
♣ A865 

 

 

Le déclarant devra rendre la main une seule fois. Il dispose, au départ, de deux 
arrêts dans la couleur d’entame, Cœur. Il possède donc un temps d’avance dans la 
course à l’affranchissement qui oppose les deux camps.  
 

♠ R65 
♥ 54 
♦ RV1042 
♣ R73 

 ♠ R65 
♥ 54 
♦ RV1042 
♣ R73 

 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ V87 
♥ RDV106 
♦ A73 
♣ 42 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ 10932 
♥ 983 
♦ 65 
♣ DV109 

♠ AD4 
♥ A72 
♦ D98 
♣ A865 

 
 
Le  déclarant est 
soumis au même 
double décompte.   
Il recense les arrêts 
dans la couleur 
d’entame  et le 
nombre de fois à 
rendre la main.  ♠ AD4 

♥ A72 
♦ D98 
♣ A865 

 

 

Comme précédemment, il rend la main une fois, mais il ne possède qu’un seul arrêt 
dans la couleur adverse, arrêt qui va rapidement disparaître.  
 

Dans un cas, avec deux arrêts, l’affranchissement est envisageable. 
Dans l’autre, avec un seul arrêt, l’affranchissement ne donnera rien.  
Est-ce à dire que le contrat est voué à l’échec ? Pas forcément.  
Il faut d’abord songer à couper les communications des adversaires. Et quand cette 
manœuvre est impossible, il faut émettre des hypothèses de nécessité correspondant 
aux seules positions favorables. 
 

2. Les hypothèses de nécessité. 
 

Lorsque le déclarant constate que la course de vitesse est perdue, il cherchera à gagner 
son contrat sans rendre la main, ou sans la rendre trop souvent. Qu’il ait besoin de la 
réussite d’impasses ou de répartitions favorables, il devra s’en remettre à des 
hypothèses de nécessité.  
Telle carte devra être nécessairement bien placée Telle répartition sera 
nécessairement favorable. Et il jouera en conséquence. 
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♠ 653 
♥ 54 
♦ RDV42 
♣ RD10 

 ♠ 653 
♥ 54 
♦ RDV42 
♣ RD10 

 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ 94 
♥ RDV106 
♦ A73 
♣ 852 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ R872 
♥ 9832 
♦ 65 
♣ 963 

♠ ADV10 
♥ A7 
♦ 1098 
♣ AV74 

 
 
Le  déclarant a perdu 
la course à 
l’affranchissement. Il 
doit faire l’hypothèse 
d’un Roi de Pique 
placé en Est et jouer 
en conséquence. 

 ♠ ADV10 
♥ A7 
♦ 1098 
♣ AV74 

 

 

L’affranchissement des Carreaux conduisant à la chute, Sud adopte le plan B consistant 
à parier sur la réussite de l’impasse au Roi de Pique. Il prend l’entame de l’As de Cœur, 
et utilise les trois Trèfles du mort pour communiquer et faire trois fois l’impasse au Roi 
de Pique, nécessairement placé en Est. 

 
 
Parfois l’hypothèse de nécessité exigera deux conditions. Les chances de succès sont 
alors moindres. 
 

♠ 653 
♥ 54 
♦ RDV42 
♣ RD10 

 ♠ 653 
♥ 54 
♦ RDV42 
♣ RD10 

 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ 1094 
♥ RDV106 
♦ A73 
♣ 85 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ R87 
♥ 9832 
♦ 65 
♣ 9632 

♠ ADV2 
♥ A7 
♦ 1098 
♣ AV74 

 
 
 
Le diagramme est 
très voisin du 
précédent.  
 
Seul manque, en 
Sud, le 10 de Pique.  ♠ ADV2 

♥ A7 
♦ 1098 
♣ AV74 

 

 
L’absence du 10 de Pique rend la réussite du contrat encore plus aléatoire. Pour 
gagner, il faut cette fois deux conditions : 

• Le Roi de Pique placé. 

• La répartition 3-3 de la couleur. 
 
Il arrive aussi que le déclarant ait le choix entre deux manœuvres aléatoires. Il devra 
alors les entreprendre dans le bon ordre. 
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♠ RD3 
♥ V9 
♦ 652 
♣ ADV105 

 ♠ RD3 
♥ V9 
♦ 652 
♣ ADV105 

 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ 1087 
♥ AR762 
♦ V873 
♣ 4 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ V96 
♥ 854 
♦ 1094 
♣ R763 

♠ A542 
♥ D103 
♦ ARD 
♣ 982 

 
L’entame du 6 de 
Cœur a permis à 
Sud de faire une 
levée (légitime) dans 
la couleur. 
 
Mais elle a, surtout, 
maintenu ouvertes 
les communications 
entre les deux 
défenseurs. 

 ♠ A542 
♥ D103 
♦ ARD 
♣ 982 

 

 

Pour la neuvième levée, le déclarant a le choix entre deux manœuvres aléatoires : 

• L’impasse au Roi de Trèfle. Par nécessité, il doit être en Ouest. 

• La répartition des Piques 3-3. L’hypothèse de nécessité est que le résidu soit 3-
3. 

Le déclarant doit commencer non par celle pour laquelle les probabilités sont 
supérieures mais par celle dont l’échec permet, ensuite, de tenter l’autre.  
La probabilité de trouver le Roi de Trèfle placé est supérieure (une fois sur deux) à celle 
d’avoir les Piques partagés (une fois sur trois). Pourtant c’est le partage des Piques qu’il 
faut tester car, en cas d’échec, l’impasse au Roi de Trèfle pourra toujours  être tentée. 
L’inverse ne permettant pas de cumuler les chances de gain. 
 

Pour cumuler les chances de réussite de deux manœuvres aléatoires, autant 
commencer par celle qui permet de conserver la main. 

 
 

II. LES REMEDES 
  

 
Lorsqu’il élabore son plan de jeu, le déclarant calcule le nombre de levées que la 
défense est en mesure d’encaisser si elle prend la main. Le résultat le contraint, 
quelquefois, à abandonner un affranchissement devenu inutile faute de temps, au profit 
de manœuvres aléatoires qui, si elles réussissent, permettent de gagner.  
Mais que faire sans solution de repli ? Essayer de couper les communications entre les 
deux joueurs de flanc au moyen du laisser-passer,  ou alors, éviter l’adversaire 
dangereux s’il a bien été identifié. 
 

A. Le laisser-passer. 
 

1. La technique. 
Quand le déclarant est pris de vitesse et  n’a pas de solution de repli, il peut essayer de 
« couper les ponts » dans le camp adverse. 
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♠ 653 
♥ AD2 
♦ 965 
♣ A875 

 ♠ 653 
♥ AD2 
♦ 965 
♣ A875 

 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Pique 

♠ RDV108 
♥ 954 
♦ 82 
♣ 643 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Pique 

♠ 92 
♥ V1086 
♦ A43 
♣ DV109 

♠ A74 
♥ R73 
♦ RDV107 
♣ R2 

 
 
Le déclarant a 
perdu  la course de 
vitesse. : il ne 
possède qu’une 
tenue et doit rendre 
la main une fois à 
Carreau. 

 ♠ A74 
♥ R73 
♦ RDV107 
♣ R2 

 

 
 

Si les Piques sont répartis 5-2, la défense encaissera quatre levées dans la couleur, en 
plus de l’As de Carreau. Mais rien n’oblige le déclarant à prendre l’entame, il peut 
« laisser-passer » en fournissant le 4. Cela n’empêchera pas Ouest de poursuivre, mais 
Est fournira son dernier Pique. Le déclarant n’aura plus qu’à espérer que l’As de 
Carreau se situe dans la main d’Est, qui n’a plus de Pique à jouer.  
Bien sûr, l’As de Carreau peut être en Ouest, et Sud aura laissé passer pour rien. Mais il 
aura pris la seule chance de gagner en cas de répartition 5-2. Sans ce laisser-passer, 
Sud chute où que soit l’As de Carreau ! 
 
 

Le « laisser-passer » est un moyen de couper les communications de la défense.  

 
 

Dans l’exemple, le déclarant, pourvu d’un seul arrêt, a laissé passer. 
Avec deux arrêts, il utilisera la même technique s’il doit rendre deux fois la main. 
Dans le diagramme précédent, remplaçons le Roi de Carreau par le Roi de Pique.  
 
 
 
 

♠ 653 
♥ AD2 
♦ 965 
♣ A875 

 ♠ 653 
♥ AD2 
♦ 965 
♣ A875 

 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Pique 

♠ DV1087 
♥ 954 
♦ R2 
♣ 643 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Pique 

♠ 92 
♥ V1086 
♦ A43 
♣ DV109 

♠ AR4 
♥ R73 
♦ DV1087 
♣ R2 

 
 
 
Le déclarant perd 
toujours  la course 
de vitesse :  
 
il possède deux 
tenues mais doit 
rendre la main deux 
fois à Carreau. 
 

 ♠ AR4 
♥ R73 
♦ DV1087 
♣ R2 

 

 

Là encore, rien n’oblige le déclarant à prendre l’entame. Après avoir pris au deuxième 
tour, il affranchit les Carreaux en espérant l’As ou le Roi situés dans la main courte à 
Pique. Si c’est le cas, la défense ne réalise qu’une levée à Pique. 
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Le « laisser-passer » est tout aussi indispensable avec une double tenue quand le 
déclarant doit rendre deux fois la main. 

 
2. Quand laisser-passer ? 

 

Comme nous venons de le voir, doté d’un ou deux arrêts, le déclarant doit laisser 
passer, même s’il peut le faire qu’une fois. 
 

 
A2 

 
A32 

 

765 
 

Il n’est possible de laisser-
passer qu’une seule fois, ce qui 
coupe les communications en 
cas de partage 6-2.  
C’est mieux que rien ! 

 

 

65 
 

Avec l’As troisième c’est un peu 
plus confortable puisque qu’il 
est possible de laisser-passer 
deux fois et de lutter contre le 
partage 5-3. 

 

Quelques combinaisons peuvent être « piégeuses », comme celles ci-dessous. Le 
déclarant, satisfait de réaliser une levée sur laquelle il ne comptait pas forcément, risque 
de relâcher son attention. Dans cette configuration, le déclarant peut encore laisser-
passer, comme dans les diagrammes ci-dessous. 
 

 
52 

 
83 

 

AD6 
 

Est met le Roi. Le laisser-passer 
est nécessaire si le déclarant 
doit rendre deux fois la main. Il 
lutte ainsi contre la couleur 
partagée 5-3. 

 

 

R65 
 

 

Est met l’As et en rejoue. 
Il faut laisser-passer si l’on doit 
rendre la main pour lutter contre 
le partage 5-3. 

 

Parfois, le déclarant se demander s’il doit prendre l’entame, ou la laisser passer. 
 

Il doit prendre s’il possède plus d’arrêts que le nombre de fois où il rendra la main. 
Il doit prendre si cela lui permet de réaliser ultérieurement une autre levée dans la 
couleur, comme dans les exemples suivants. 
 

 
10x 

  
Vxx 

  
10x 

 

 

AVx 
 

  

Axx 
 

  

A98x 
 

 

 

 
Sur l’entame du Roi, prendre de l’As libère une 
deuxième levée certaine. 

 
La réalisation d’une autre levée peut dépendre du côté amené à rejouer la couleur. 
 

 
52 

 
D3 

 

AV4 
 

Est a mis le Roi. S’il reprend la 
main, il va « traverser » V4. En 
revanche, Ouest ne pourrait 
rejouer la couleur sans donner 
une levée. 

 

 

A95 
 

 

Entame du Valet pour la Dame, 
le Roi et l’As. Sud fera un 
deuxième pli dans la couleur si 
c’est Ouest qui en rejoue. 

 

Pas de « laisser passer » quand on peut libérer une levée supplémentaire. 

 

D’autres situations répertoriées excluent le « laisser-passer » : 
 

� Si laisser passer conduit à risquer de ne plus faire de levée dans la couleur : 
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 73 
5  

 R108 

 
D 

Ne pas mettre le Roi pour couper les 
communications risque de coûter cher si 
Ouest a entamé dans AV954. 

 

� Si la contre-attaque dans une autre couleur est encore plus dangereuse. Il ne 
reste qu’à espérer la couleur d’entame bien répartie.  

 

♠ 763 
♥ V2 
♦ RDV65 
♣ D75 

 ♠ 763 
♥ V2 
♦ RDV65 
♣ D75 

 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ RV95 
♥ 954 
♦ 92 
♣ 864 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ D104 
♥ RD1086 
♦ A43 
♣ V109 

♠ A82 
♥ A73 
♦ 1087 
♣ AR32 

 
 
 
Sud n’a qu’une 
tenue Pique et doit 
rendre la main une 
fois à Carreau. 
 
Est est en main 
avec la Dame de 
Pique. 
 

 ♠ A82 
♥ A73 
♦ 1087 
♣ AR32 

 

 

Laisser passer de crainte d’une répartition 5-2 des Piques est envisageable, mais le 
déclarant réalise qu’un retour Cœur d’Est serait mortel. C’est pourquoi Sud prend, joue 
Carreau et prie pour que l’entame du 5 provienne de quatre cartes.  
 

� Si un retour prive le mort de communications. 
 

♠ 763 
♥ A 
♦ RDV653 
♣ 975 

 ♠ 763 
♥ A 
♦ RDV653 
♣ 975 

 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ RV95 
♥ 9542 
♦ 92 
♣ D108 

 

3SA 

Entame : 
5 de Pique 

♠ D104 
♥ V10876 
♦ A74 
♣ V3 

♠ A82 
♥ RD3 
♦ 108 
♣ AR642 

 
 
 
Sud n’a qu’une 
tenue Pique et doit 
rendre la main une 
fois à Carreau. 
 
Est est en main 
avec la Dame de 
Pique. 
 

 ♠ A82 
♥ RD3 
♦ 108 
♣ AR642 

 

 

Le déclarant doit prendre en espérant la couleur 4-3. Dans ce cas de figure, il gagne. 
Mais, en l’absence d’As de Carreau, un retour Cœur le bat définitivement. En effet, Est 
se ferait un plaisir de « tuer » le mort en rejouant Cœur, non pour affranchir des levées, 
mais pour empêcher l’exploitation des Carreaux. 
 
Un + : Prendre ou laisser-passer avec un arrêt et demi dans la couleur adverse ? 
La réponse est fonction du joueur à qui l’on rendra la main.  
Exemples : sur l’entame du 8, quand faut-il prendre l’honneur fourni en Est ?  
 

54 54 54 54 54 54 
1 2 3 4 5 6 

AV3 

 

RV3 

 

A1032 

 

RD2 

 

R1032 

 

DV32 
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1, 2 et 3/ Est a mis la Dame, 4 et 5/ Est a mis le Valet, 6/ Est a mis le 10. 
 

C’est le même raisonnement qui prévaut partout :  
� Si le déclarant doit rendre la main à gauche, il prend. Il possède encore un ½ 

arrêt protégé d’un retour d’Ouest. 
� S’il doit rendre la main à droite, le laisser-passer est nécessaire pour couper les 

communications. 
 

Le laisser–passer est la première manœuvre indispensable mais pas suffisante. Elle 
sera souvent suivie de techniques très précises destinées à ne pas rendre la main à 
l’adversaire devenu dangereux. 
 

B. L’adversaire dangereux. 
 

Il s’agit dans un premier temps de déterminer qui est l’adversaire dangereux, puis de 
tout faire pour l’éviter.  
 

1. Déterminer qui est l’adversaire dangereux. 
 

Un adversaire peut être dangereux pour deux raisons 
� Il s’apprête à encaisser une couleur affranchie. 
� Il peut « traverser » un honneur isolé, et mettre le contrat en échec. 

C’est celui à qui il faut éviter de rendre la main.  
Le déclarant agira en conséquence. 
 

♠ A93 
♥ 107 
♦ R654 
♣ RV92 

♠ A93 
♥ D7 
♦ R654 
♣ RV92 

 

 
 

 

1 

 

2 

♠ R84 
♥ A52 
♦ AD3 
♣ A1087 

L’entame est le 6 de Cœur.  
1/ Est met le Valet.  
2/ Est met le 3 sur la Dame. 
 
En 1, Ouest est, l’adversaire dangereux.  
Il possède la longue affranchie et, encaissera 
plusieurs levées s’il prend la main. 
 
En 2, l’adversaire dangereux c’est Est qui 
peut « traverser » le deuxième honneur Cœur 
et mettre le contrat en danger. .  

♠ R84 
♥ R52 
♦ AD3 
♣ A1087 

 

Les jeux sont assez semblables et pourtant, le joueur à éviter n’est pas le même. 
 
L’adversaire dangereux étant repéré, il ne reste qu’à tout mettre en œuvre pour qu’il ne 
prenne pas la main. 
 

2. Eviter l’adversaire dangereux. 
 

Les différentes manœuvres pour éviter l’adversaire dangereux sont les manœuvres 
d’évite. 
 

- Laisser-passer suivi d’une impasse orientée. 
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♠ A93 
♥ 107 
♦ R653 
♣ RV92 

 ♠ A93 
♥ 107 
♦ R653 
♣ RV92 

 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ V5 
♥ RD964 
♦ 10874 
♣ 65 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ D10762 
♥ V83 
♦ V9 
♣ D43 

♠ R84 
♥ A52 
♦ AD2 
♣ A1087 

Ici, Sud doit laisser passer 
deux fois l’entame.  
Il coupe ainsi les 
communications aux deux 
défenseurs puis « oriente » 
son impasse à la Dame de 
Trèfle de façon à interdire à 
Ouest de prendre la main. 
Si Est fait la levée le contrat 
n’est pas en danger. Même 
s’il lui reste un Cœur c’est 
que la couleur était 4/4. 

 ♠ R84 
♥ A52 
♦ AD2 
♣ A1087 

 

 
L’impasse orientée est tout aussi utile pour éviter de donner la main à celui qui  risque 
de « traverser » la tenue restante, tenue « positionnelle », qui dépend de quel côté vient 
le retour. 
 
♠ A93 
♥ D7 
♦ R653 
♣ RV92 

 ♠ A93 
♥ D7 
♦ R653 
♣ RV92 

 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ V7 
♥ AV964 
♦ 10874 
♣ 43 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ D10652 
♥ 1083 
♦ V9 
♣ D65 

♠ R84 
♥ R52 
♦ AD2 
♣ A1087 

      
 
Cette fois, le danger vient 
d’Est, qui peut « traverser » 
le Roi de Cœur. 
Comme trois levées à 
Trèfle suffisent pour gagner 
le contrat, le déclarant 
orientera l’impasse à la 
Dame de façon à « éviter » 
Est. 

 ♠ R84 
♥ R52 
♦ AD2 
♣ A1087 

 

 
Ici l’adversaire dangereux est Est : s’il joue Cœur, le Roi de Sud est pris par l’As d’Ouest 
qui encaisse d’autres levées dans la couleur. 
 
Admettons que sur la même donne, les joueurs Nord/Sud aient exactement les mêmes 
cartes, et qu’Est prenne la Dame de l’As. Ce n’est plus lui l’adversaire dangereux, mais 
Ouest, long dans la couleur. Les données ont changé et le déclarant doit modifier sa 
stratégie. 
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♠ A93 
♥ D7 
♦ R653 
♣ RV92 

 ♠ A93 
♥ D7 
♦ R653 
♣ RV92 

 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ V72 
♥ V9864 
♦ 108 
♣ D43 

 

3SA 

Entame : 
6 de Cœur 

♠ D1065 
♥ A103 
♦ V974 
♣ 65 

♠ R84 
♥ R52 
♦ AD2 
♣ A1087 

      
 
  Sud commence par 
laisser-passer deux fois. Si 
le partage est 5-3, Il coupe 
les communications. 
 
  En main au troisième tour 
de la couleur, Sud joue 
Trèfle de façon à ne pas 
donner la main à Ouest : As 
et 10 de Trèfle…  

 ♠ R84 
♥ R52 
♦ AD2 
♣ A1087 

 

 

Les impasses orientées sont des manœuvres d’évite,  empêchant l’adversaire 
dangereux de prendre la main. 

 

- L’affranchissement orienté. 
 

Le déclarant est obligé, pour affranchir une couleur de rendre la main. Là encore, 
comme pour une impasse orientée, il fera en sorte de donner la main à l’adversaire qui 
n’est pas dangereux. Regardons la situation ci-dessous : 

 

- L’impasse de sécurité. 
  

Le déclarant doit parfois adapter le maniement d’une couleur aux impératifs de la 
situation. Avec AVxxx / R10xx, neuf cartes sans la Dame, le maniement classique est 
de jouer l’As et le Roi en tête.  
Si le déclarant n’a besoin que de quatre levées dans la couleur, il n’hésitera pas à faire 
une impasse de sécurité pour éviter l’adversaire dangereux. 

  

 
♦ R83 
 

 

 

    ♦ xx(x) 
  

♦ A10972 
 

3SA 
 

♦ xx(x) 

  

 
 

     En dehors du cas de DV secs dans une main, 
le déclarant doit donner une levée à Carreau. 
 - Si l’adversaire dangereux est en Est, il jouera 
le 3 pour le 7 si Est fournit une petite carte. 
 - Si l’adversaire dangereux est Ouest, ce sera le 
2 pour le 8 si Ouest fournit un petit. 

NB : cette manœuvre n’échoue que lorsque 
l’adversaire dangereux possède DVx. 
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♠ A32 
♥ 874 
♦ RV63 
♣ R82 

 ♠ A32 
♥ 874 
♦ RV63 
♣ R82 

 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ V87 
♥ RDV96 
♦ D108 
♣ 95 

 

3SA 

Entame : 
Roi de Cœur 

♠ D10965 
♥ 103 
♦ 2 
♣ DV1074 

♠ R4 
♥ A52 
♦ A9754 
♣ A63 

      
 
    Le déclarant prend au 
troisième tour de la couleur, 
au cours duquel Est 
défausse. 
    Avec cinq levées 
extérieures aux Carreaux, 
Sud n’a besoin que de 
quatre levées dans cette 
dernière couleur. 

 ♠ R4 
♥ A52 
♦ A9754 
♣ A63 

 

 
 
 
 
Le maniement classique est abandonné pour ne pas courir le risque d’une Dame 
troisième en Ouest. Le déclarant adoptera la même attitude avec 
 
 

 1097  
D3  842 

 ARV65  

A huit cartes, impasse à la Dame. Sauf si le 
danger est derrière : le déclarant joue en tête en 
prenant la chance de la Dame 2ème. 

 

Peu importe que la Dame soit bien placée devant Roi/Valet, si c’est le joueur inoffensif 
qui la possède. 
 

- Choix des manœuvres. 
 

Comment procéder avec le risque de rendre deux fois la main à l’adversaire ? Par 
quelle manœuvre commencer ? 
 

♠ R932 
♥ R7 
♦ V105 
♣ A972 

 ♠ R932 
♥ R7 
♦ V105 
♣ A972 

 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ V7 
♥ DV1098 
♦ R74 
♣ 643 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ D1065 
♥ 643 
♦ 9863 
♣ R5 

♠ A84 
♥ A52 
♦ AD2 
♣ DV108 

      
 
  Le déclarant prend au 
deuxième tour. Il a le choix 
entre les deux impasses 
mineures. 
 Autant désarmer tout de 
suite Ouest, l’adversaire 
dangereux, en commençant 
par l’impasse Carreau qui 
lui rend la main en cas 
d’échec. 

 ♠ A84 
♥ A52 
♦ AD2 
♣ DV108 
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♠ R932 
♥ R7 
♦ V105 
♣ A972 

 ♠ R932 
♥ R7 
♦ V105 
♣ A972 

 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ V7 
♥ DV1098 
♦ A74 
♣ 643 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ D1065 
♥ 643 
♦ 9863 
♣ R5 

♠ A84 
♥ A52 
♦ RD2 
♣ DV108 

      
 
  Ouest, adversaire 
dangereux ne peut prendre 
la main qu’à Carreau.  
 
C’est cette couleur que le 
déclarant doit manœuvrer 
en priorité. 

 ♠ A84 
♥ A52 
♦ RD2 
♣ DV108 

 

 

Le déclarant joue en priorité la couleur dans laquelle l’adversaire dangereux est 
susceptible de reprendre la main. 

 
Un + : un jeu d’évite spectaculaire : le « baiser au Roi ». 
 

♠ R3 
♥ 872 
♦ 1053 
♣ AD1097 

 ♠ R3 
♥ 872 
♦ 1053 
♣ AD1097 

 

 

3SA 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ AV1075 
♥ 654 
♦ D874 
♣ R 

 

3SA 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ 982 
♥ DV109 
♦ V96 
♣ V52 

♠ D64 
♥ AR3 
♦ AR2 
♣ 8643 

      
 
  Le Roi du mort fait la 
première levée.  
  
C’est Est, l’adversaire 
dangereux. 
 

 ♠ D64 
♥ AR3 
♦ AR2 
♣ 8643 

 

 

C’est à Trèfle que le déclarant trouvera les levées manquantes. Il rentre en main et 
présente le 3 de Trèfle sur lequel Ouest fournit le Roi. Si ce dernier est sec, le Valet est 
troisième en Est, celui à qui il n’est pas question de donner la main. Alors quitte à la 
donner, autant que ce soit à Ouest. Ce dernier ne pourra rejouer Pique sans livrer la 
Dame, et les Trèfles seront affranchis.  
Cette technique est applicable à la Dame. Ce sera le « baiser à la Reine ». 
 

 AR32  
D4  V107 

 9865  

Le déclarant a besoin d’affranchir une levée tout en évitant Est. 
Il doit jouer deux fois un petit vers As/Roi. Si Ouest fournit le 4, il 
met l’As, et revient en Sud pour rejouer la couleur. Quand Ouest 
fournit la Dame, il le laisse prendre la main. 

 

Si Ouest fournit une autre petite carte, le déclarant prend au mort et insiste en espérant 
la Dame troisième en Ouest, le joueur non dangereux.  
 
NB : si le déclarant commence par tirer l’As du mort,  Ouest peut  débloquer sa Dame, 
et éviter toute mise en main en libérant le Valet du partenaire. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 

A. De quelles combinaisons  peut provenir la carte d’entame? 
La  séquence a été 1SA  -  3SA. 
Les cartes jouées sont en gras. 
 

 ♠ R102   ♥ D104   ♣ 753  
♠ 6 1 ♠ D ♥ 6  2 ♥ 2 ♣ R 3 ♣ 9 
 ♠ 74  

 

 ♥ AV7  

 

 ♣ AV6  
 
 

B. La course de vitesse est-elle gagnée ? 
Si oui, comment faut-il jouer ? 
Sinon, quelles hypothèses de nécessité devez-vous formuler. 

 
♠ 42 
♥ DV10 
♦ RV106 
♣ R942 

♠ 42 
♥ DV10 
♦ RDV6 
♣ R942 

♠ 75 
♥ D62 
♦ 875 
♣ AR1098 

 ♠ 75 
♥ D62 
♦ 875 
♣ AR1098 

1 2 3  4 
♠ A5 
♥ A987 
♦ D98 
♣ AD53 

♠ AD 
♥ A987 
♦ 1098 
♣ AD53 

♠ AR 
♥ A54 
♦ DV1096 
♣ V75 

 ♠ ARV 
♥ A54 
♦ DV1096 
♣ 75 

 

Entame : 
Roi de Pique 

S N 

1SA 3SA 

 

 

Entame : 
Valet de Pique 

S N 

1SA 3SA 

 

 

Entame : 
Dame de Pique 

S N 

1SA 3SA 

 

 

Entame : 
10 de Pique 

S N 

1SA 3SA 

 
C. Quel est l’adversaire dangereux ? 
Comment allez-vous l’éviter ? 
 

♠ 76 
♥ R52 
♦ R987 
♣ AD63 

♠ D3 
♥ 952 
♦ RV1087 
♣ A53 

♠ 103 
♥ 952 
♦ AV1087 
♣ A53 

 ♠ 75 
♥ RV2 
♦ 875 
♣ ADV87 

1 2 3  4 
♠ A92 
♥ A43 
♦ AV105 
♣ R104 

♠ R42 
♥ AR3 
♦ A96 
♣ R742 

♠ R42 
♥ AR3 
♦ R96 
♣ R742 

 ♠ AR3 
♥ D104 
♦ AR42 
♣ 1096 

       Entame : 
5 de Pique 

pour la Dame 
d’Est. 

S N 

1SA 3SA 

 

       Entame : 
Valet de Pique 

pour la Dame qui 
reste maîtresse. 

S N 

1SA 3SA 

 

Entame : 
6 de Pique. 

Est prend de l’As 
et rejoue le 9. 

S N 

1SA 3SA 

 

Entame : 
6 de Pique 

Le Valet en Est. 

S N 

1SA 3SA 
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SOLUTIONS 
 
 
 
 

A. 1/ AV86(x) quatrième meilleure/ 8653 ou 9653 deuxième meilleure dans quatre 
cartes sans honneur / 653  Top of nothing     

              

 2/  R986(x), quatrième meilleure/ 9653 ou 8653 deuxième de quatre cartes sans 
honneur / 653 Top of nothing.    
   

 3/  RD10xx(x).   
 

B. - La course de vitesse est gagnée en 2 et en 4. Dans les deux cas le déclarant 
doit affranchir les Carreaux en donnant l’As à la défense. 
- Elle est perdue en 1 et en 3.  
 

En 1, pour réaliser neuf levées, le déclarant doit trouver le Roi de Cœur en Est et 
les Trèfles 3/2.  
 

En 3, il doit trouver le Roi de Cœur devant la Dame, et la Dame de Trèfle en 
Ouest, moins que cinquième. 
 

C. En 1 : l’adversaire dangereux est Ouest si la répartition est 5-3. Pour l’éviter,   
deux manœuvres successives : laisser-passer deux fois, puis impasse à la 
Dame de Carreau de Sud vers Nord. 
 

En 2 : l’adversaire dangereux est Est : s’il reprend la main, il « traversera » le 
Roi. Du mort, le déclarant doit jouer Carreau vers le 9 de Sud afin d’éviter qu’Est 
ne prenne la main. 
 

En 3 : l’adversaire dangereux est Ouest. Le déclarant ne doit pas fournir le Roi à 
la troisième levée. Puis il orientera l’impasse Carreau de Sud ver Nord, 
cherchant à éviter Ouest. 

      

En 4 : c’est Ouest. Il faut laisser passer une fois, puis faire « sauter » l’As de   
Cœur avant de faire l’impasse Trèfle. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : S 
Vul : P 

1 
♠ R104 
♥ 85 
♦ DV3 
♣ A7542 S O N E 

    
1SA - 3SA - 

    - -   

♠ 832 
♥ D9764 
♦ A105 
♣ 93 

N 

O        E 

S 

♠ DV76 
♥ V102 
♦ 8742 
♣ R8     

    
 

Entame : 6 de Cœur  

 ♠ A95 
♥ AR3 
♦ R96 
♣ DV106 

 

Sur l’entame du 6 de Cœur, le déclarant repère le danger de la répartition 5-3. Il n’a que 
cinq levées sûres et doit affranchir les Trèfles par l’impasse au Roi, et, en cas d’échec, 
donner l’As de Carreau pour dégager la neuvième levée. 
Heureusement que l’impasse Trèfle est orientée vers Est, et que le déclarant peut le 
neutraliser en coupant les communications par un laisser-passer. 
Si l’As de Carreau se situe en Ouest, le danger de chute est réel. Il faut faire sauter cet 
As de Carreau en priorité. Sud prend donc le deuxième tour de Cœur et joue 
immédiatement Carreau. Une fois l’As tombé et le retour Cœur pris, il fait l’impasse 
Trèfle en toute tranquillité. Jouer autrement conduit à la chute. 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
Don : O 
Vul : E/O 

2 
♠ A86 
♥ 742 
♦ R82 
♣ D965 S O N E 

    
 1♥ - - 

2SA - 3SA - 

♠ RV 
♥ RD1083 
♦ D765 
♣ V4 

N 

O        E 

S 

♠ 1097432 
♥ V6 
♦ 10 
♣ 10873 -    

    
 

Entame : Roi de Cœur  

 
 

♠ D5 
♥ A95 
♦ AV943 
♣ AR2 

 Le réveil à 2SA promet 17 - 19 points HL. Nord a de quoi conclure à la manche.  
Les enchères permettent de localiser la Dame de Carreau en Ouest. Dans ces 
conditions, Sud doit se détourner de la façon de jouer habituelle et présenter le Valet de 
Carreau. Si Ouest ne couvre pas, le Valet remporte la levée et il ne reste plus qu’à jouer 
petit vers le 8. 
La manœuvre n’échoue que si Ouest possède D10 au moins troisième. C’est quand 
même beaucoup mieux que de faire une impasse vouée à l’échec. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ 932 
♥ 109 
♦ ADV1084 
♣ A7 S O N E 

    
1♣ 1♠   2♦ - 

2SA - 3SA - 

♠ A10874 
♥ RV6 
♦ 5 
♣ DV103 

N 

O        E 

S 

♠ D6 
♥ 75432 
♦ R76 
♣ 965 --    

    
 

Entame : 7 de Pique 

 
 

♠ RV5 
♥ AD8 
♦ 932 
♣ R842 

 

 
Sur l’entame, Est fournit la Dame que le déclarant doit laisser passer pour tenter de 
couper les communications. En effet si le Roi de Carreau est en Ouest il n’aura aucun 
problème. S’il est en Est, il faut que ce dernier n’ait plus de Piques au moment où il 
prendra la main. C’est pour cette raison que le déclarant doit laisser passer la Dame de 
Pique et ne prendre qu’au deuxième tour. 
 
 
 

 
 

 
Pour réaliser neuf levées, Sud doit affranchir les Trèfles, couleur dans laquelle la 
défense dispose de deux arrêts. La course de vitesse est perdue sur l’entame Cœur. 
Néanmoins, le déclarant peut s’en sortir en s’attaquant aux communications de la 
défense, et à la condition qu’Ouest ne possède pas As et Roi de Trèfle. La solution 
consiste à laisser passer l’entame une fois. 
Dès lors, on peut envisager deux scénarios : 

• Ouest prend de l’As de Trèfle, affranchit sa couleur, mais ne reprendra plus la 
main. 

• Est prend la main du Roi de Trèfle, mais n’a plus de Cœur pour affranchir la longue 
du partenaire. 

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ RD4 
♥ A75 
♦ R4 
♣ D10642 S O N E 

    
1♦ 1♥ 2♣ - 

2SA 
 

- 
 

3SA 
 

- 
 

♠ V8 
♥ DV1092 
♦ DV5 
♣ A85 

N 

O        E 

S 

♠ 109762 
♥ 83 
♦ 10863 
♣ R7 - -   

    
    

 

Entame : Dame de Cœur 

 
 

♠ A53 
♥ R64 
♦ A972 
♣ V93 
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Don : S 
Vul : P 

 5 
♠ 853 
♥ RD72 
♦ V95 
♣ AD4 S O N E 

    
1♦ - 1♥ 1♠ 
2♦ - 2♠ - 

♠ 94 
♥ 643 
♦ R62 
♣ V9752 

N 

O        E 

S 

♠ ADV62 
♥ V1095 
♦ 7 
♣ R83 2SA - 3SA - 

- -   
 

Entame : 9 de Pique 

 ♠ R107 
♥ A8 
♦ AD10843 
♣ 106 

 
 

En répétant librement ses Carreaux, Sud garantit six cartes. Nord poursuit par un cue-
bid pour imposer la manche, qui est déclarée à SA avec l’assurance d’un arrêt à Pique.  
 
L’entame du 9 de Pique, en pair-impair, marque clairement un doubleton. Est peut en 
déduire que Sud possède le Roi Troisième. Pour maintenir la communication ouverte 
entre les deux joueurs de flanc, il fournit le Valet.  
A ce moment-là, Sud ne doit pas tomber dans le piège et mettre son Roi.  
En effet, tenu de tenter l’impasse à Carreau, il doit impérativement couper les 
communications entre les deux défenseurs en laissant passer le premier tour.  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : E/O 

6 
♠ A86 
♥ 6432 
♦ DV7 
♣ 632 S O N E 

   - 
1♣ - 1♥ - 

2SA - 3SA  

♠ RV93 
♥ 875 
♦ 632 
♣ 874 

N 

O        E 

S 

♠ D104 
♥ RDV10 
♦ 10985 
♣ A5     

    
 

Entame : 3 de Pique 

 
 

♠ 752 
♥ A9 
♦ AR4 
♣ RDV109 

 

 
L’analyse du 3 de Pique montre qu’Ouest a entamé dans une couleur de quatre cartes. 
Laisser passer cette entame serait inutile et néfaste, car Est s’empresserait de jouer 
Cœur, provoquant ainsi la chute. 
Sud doit prendre immédiatement de l’As de Pique et affranchir les Trèfles. Il ne concède 
ainsi que quatre levées : l’As de Trèfle et trois Piques. 
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Don : S 
Vul : P 

7 
♠ V109 
♥ V92 
♦ 1098 
♣ ARV6 S O N E 

    
1SA  3SA - 

- -   

♠ A74 
♥ A4 
♦ A32 
♣ D10872 

N 

O        E 

S 

♠ 8653 
♥ 8765 
♦ 7654 
♣ 5 -    

    
 

Entame : 7 de Trèfle 

 
 

♠ RD2 
♥ RD103 
♦ RDV 
♣ 943 

 

La lecture de la carte d’entame est décisive : si le 7 est une quatrième meilleure, Sud 
localise la Dame et le 10 en Ouest.  Il lui est facile de laisser venir vers son 9, 
d’affranchir les Cœurs, de faire l’impasse à la Dame de Trèfle, puis d’affranchir une 
autre couleur. 
Une de mieux ! 
 

 
 

 
Sud connaît, d’après les enchères, la répartition 6-2 de la couleur d’entame. En 
conséquence, il est impératif de couper les communications en laissant passer une fois, 
même si Est fournit la Dame. 
Par la suite, le déclarant affranchira les Carreaux en jouant un petit vers le 8, en toute 
sécurité. Peu importe si Ouest prend la main, la priorité étant d’éviter Est, l’adversaire 
dangereux. 
 

 

 

 

 

 

 
Don : N 
Vul : EO 

8 
♠ 92 
♥ RD64 
♦ AV1093 
♣ R7 S O N E 

    
  1♦ 2♠ 

3SA 
 

- 
 

- 
 

- 
 

♠ 85 
♥ V10832 
♦ 2 
♣ D10964 

N 

O        E 

S 

♠ ADV1074 
♥ 95 
♦ D764 
♣ V     

    
    
 

Entame : 8 de Pique 

 
 

♠ R63 
♥ A7 
♦ R85 
♣ A8532 
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Leçon n°11 : S’ORGANISER EN FACE DU MORT 

 
 

     Au moment d’échafauder un plan de jeu, le déclarant avisé utilise le maximum de 
renseignements pour reconstituer tout ou partie, des mains cachées. Il s’agit d’un 
exercice auquel chaque joueur (c’est aussi valable pour la défense), devrait se livrer sur 
toutes les donnes. Il concerne deux domaines : 
 

• Le compte des points. 

• Le compte des distributions. 
 

Pour y parvenir, les sources d’information sont : 
 

� La séquence d’enchères.  

� La signalisation, en particulier l’entame.  

� Les cartes fournies en début de coup.  

� La façon de jouer des défenseurs. 

 
 

I. ANALYSE DES ENCHERES 
 

 
Chaque déclaration de la part d’un adversaire transmet des informations utiles à la 
reconstitution des mains. Un « passe » est parfois aussi révélateur qu’une enchère. 
 

Nul n’est  besoin d’être un champion  pour déduire qu’un adversaire qui a passé 
d’entrée n’a pas 12 H, qu’un adversaire qui n’a pas répondu à l’ouverture au palier de 1 
de son partenaire n’a pas 6 H, ou encore que celui qui a ouvert de 1 en mineure n’avait 
pas une main adaptée à l’ouverture d’1SA.  
 

D. Un joueur qui a passé d’entrée n’a pas...l’ouverture ! 
 

Si le camp adverse a ouvert les enchères, le déclarant localise facilement la majorité 
des points manquants, au moins 12 H, chez l’ouvreur. Inversement, il pourra compter 
moins de 12 H chez celui qui a passé d’entrée ! 
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♠ D32 
♥ 8754 
♦ 864 
♣ AD7  

2♥ 

Entame : 
As de Pique 

♠ 984 
♥ ARD92 
♦ RV 
♣ V43 

 

Ouest Donneur 

 
 
 
 

S           O N E 

 - - - 

1♥ 1♠ 2♥ - 

- -   

 
 

Ouest entame de l’As de Pique. Est met le 7 
puis, sur le Roi, le 5 et coupe le troisième 
tour de la couleur. Il rejoue le 2 de Carreau. 
 
Le déclarant, qui ne peut perdre deux levées 
à Carreau sous peine de chuter, doit utiliser 
toutes les informations en sa possession 
avant de fournir soit le Roi, soit le Valet. 

 
 

 ♠ D32 
♥ 8754 
♦ 1086 
♣ AD7 

 

♠ ARV106 
♥ 10 
♦ D97 
♣10652 

 

2 ♥ 

Entame : 
As de Pique 

♠ 75 
♥ V63 
♦ A5432 
♣ R98 

 ♠ 984 
♥ ARD92 
♦ RV 
♣ V43 

 

 
    Sud a retenu de la séquence 
d’enchères qu’Ouest a passé d’entrée.   
   Ce dernier ne peut donc posséder 12 
points H et cinq cartes à Pique. Il a déjà 
montré As, Roi et Valet de Pique, et ne 
peut détenir, en sus, l’As de Carreau. 
 
Fort de cette déduction, Sud « passe » 
le Roi. 

 

Le déclarant doit avoir présent à l’esprit qu’un joueur qui pouvait ouvrir et ne l’a pas fait, 
n’a évidemment pas l’ouverture. 

 
♠ R32 
♥ DV8 
♦ D64 
♣ R743  

4♥ 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ 98 
♥ A109762 
♦ ARV3 
♣ 9 

 

Est donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

   - 

1♥ - 2SA - 

4♥ - - - 

 
 

Ouest entame du Valet de Pique pour le Roi, 
et l’As d’Est. Celui-ci rejoue la Dame, puis un 
petit Pique coupé par Sud. 
Pour le déclarant qui, en plus des deux 
Piques, devra concéder l’As de Trèfle, 
réussir son contrat se résume à ne perdre 
aucun atout. 
 

Le « jeu normal » serait de tenter l’impasse 
au Roi de Coeur. Sauf indication contraire… 
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 ♠ R32 

♥ DV8 
♦ D64 
♣ R743 

 

♠ V1064 
♥ R 
♦ 10972 
♣ D1052 

 

4♥ 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ AD75 
♥ 543 
♦ 85 
♣ AV86 

 ♠ 98 
♥ A109762 
♦ ARV3 
♣ 9 

 

 
    Les informations : 

� Est n’a pas ouvert.  
� Est a montré 6 points : As et 

Dame de Pique. 
Il ne peut encore détenir le Roi de 
Pique et l’As de Trèfle. Jouer Trèfle 
immédiatement, permet de recueillir 
une information cruciale. Si l’As de 
Trèfle est en Est, le Roi de Cœur est 
forcément en Ouest.    
  
L’impasse est alors vouée à l’échec… 

 
La conclusion simple et logique de cette analyse, est que pour capturer un Roi mal 
placé, il faut qu’il soit sec, derrière ! 
 
Des déductions sont possibles à partir d’un passe initial. Elles le sont tout autant si un 
joueur a passé en réponse à une ouverture. 
 

E. Si le partenaire de l’ouvreur passe, il dénie 6 points H. 
 

♠ R32 
♥ 654 
♦ R6532 
♣ D2  

3♥ 

Entame : 
3 de Trèfle 

♠ D8 
♥ AD732 
♦ V74 
♣ AV4 

 

Ouest donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

 1♠ - - 

X - 2♦ - 

2♥ - 3♥ Fin 

 
 

Le déclarant visualise très vite la perte d’un 
Pique et de deux Carreaux. Il lui est donc 
interdit de concéder plus d’un atout. 
Pour jouer au mieux de ses intérêts il 
dispose de deux informations : 

� Ouest a ouvert. 
� Son partenaire, Est, a passé. 

Il ne peut posséder 6 H. En fournissant la 
Dame de Trèfle, Sud connaîtra, aussitôt, la 
position du Roi. 

 
 ♠ R32 

♥ 654 
♦ R6532 
♣ D2 

 

♠ AV1064 
♥ R9 
♦ AD9 
♣ 653 

 

3♥ 

Entame : 
3 de Trèfle 

♠ 975 
♥ V108 
♦ 108         
♣ R10987 

 ♠ D8 
♥ AD732 
♦ V74 
♣ AV4 

 

 
Le Roi apparaît en Est. Ce qui devrait, 
pour le moins, interpeler le déclarant. 
S’il se souvient qu’il a passé sur 
l’ouverture d’Ouest, il en déduira 
aisément qu’il ne peut avoir deux Rois. 
 
Le Roi d’atout étant derrière As Dame, 
l’impasse est exclue. Le déclarant coupe 
un Trèfle du mort et joue l’As et un petit 
Cœur ! 
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Repérer les quelques points H dans la main d’un adversaire qui a passé sur une ouverture, 
permet de déduire ce que possède l’ouvreur. 

 
 
 

F. Celui qui a ouvert de 1 en mineure ne pouvait ouvrir d’1SA. 
 

♠ AD73 
♥ V109 
♦ DV2 
♣ A104  

4♥ 

Entame : 
As de Carreau 

♠ 54 
♥ AD875 
♦ 543 
♣ RV3 

 

Ouest donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

 1♦ X - 

3♥ - 4♥ Fin 

 

Ouest encaisse As Roi de Carreau et insiste 
pour la Dame de Carreau du mort. Sud en 
profite pour tenter l’impasse au Roi d’atout. 
Ouest prend et en rejoue. Le déclarant extrait 
le troisième atout d’Ouest, puis réussit 
l’impasse au Roi de Pique : Dame de Pique, 
As de Pique et Pique coupé, Ouest 
fournissant le 2, le Valet et le Roi. 
 
Après la perte de trois levées, il est impératif 
pour le déclarant de localiser la Dame de 
Trèfle. 

 
 ♠ AD73 

♥ V109 
♦ DV2 
♣ A104 

 

♠ RV2 
♥ R64 
♦ AR108 
♣ 652 

 

4♥ 

Entame : 
As de Carreau 

♠ 10986 
♥ 32 
♦ 976       
♣ D987 

 ♠ 54 
♥ AD875 
♦ 543 
♣ RV3 

 

   
Cela vaut même la peine de prendre le 
temps de réfléchir et de récapituler tout 
ce que l’on sait de la main de l’ouvreur : 
� Il a montré 14 points H. 
� Il possède 4 Carreaux, 3 Piques, et 3 

Cœurs et donc 3 Trèfles. 
 

  Mais il n’a pas la Dame de Trèfle, car 
sa main est régulière et ne peut compter 
16H. Il aurait ouvert d’1SA ! 

 

Lorsque l’adversaire n’a pas choisi d’ouverture précise (par exemple1SA), c’est 
que sa main ne répond pas aux critères requis.  

 
 

II. ANALYSE DE LA CARTE D’ENTAME 
 

 

Au renseignement venant des enchères, s’ajoute celui donné par la carte d’entame. 
Mais le déclarant peut s’interroger sur les choix qui n’ont pas été retenus. A titre 
d’exemple, un joueur qui n’a pas entamé d’une tête de séquence, n’en a pas ! 
La tâche du déclarant sera alors de croiser les deux sources d’informations (enchères et 
entame) pour avoir l’idée la plus juste des mains adverses. 
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♠ AV3 
♥ R98 
♦ 10764 
♣ V94  

4♥ 

Entame : 
6 de Carreau 

♠ RD42 
♥ AV10765 
♦ D 
♣ D10 

 

Ouest donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

 - - - 

1♥ - 2♥ - 

2♠ - 4♥ Fin 

 

Sur l’entame du 6 de Carreau, Est prend du 
Roi et poursuit de l’As. 
Sud coupe et dispose à ce stade de 
renseignements susceptibles de le mettre sur 
la voie du succès… 
� Les deux adversaires n’ont pas l’ouverture. 
� Est a montré l’As et le Roi de Carreau.  
� Ouest n’a pas entamé de l’As de Trèfle. Il 

ne détient pas As/Roi. Un des deux gros 
honneurs est donc en Est. 

 

 ♠ AV3 
♥ R98 
♦ 10764 
♣ V94 

 

♠ 1075 
♥ D43 
♦ V863 
♣ A52 

 

4♥ 

Entame : 
6 de Carreau 

♠ 986 
♥ 2 
♦ AR92      
♣ R8763 

 ♠ RD42 
♥ AV10765 
♦ D 
♣ D10 

 

 
Le succès du contrat dépend de la 
capacité du déclarant à ne pas perdre 
d’atout. « Avec neuf cartes pas 
d’impasse à la Dame », sauf information 
contraire… 
A la réflexion, le déclarant prend 
conscience qu’avec As-Roi de Carreau 
et un des deux gros honneurs à Trèfle, 
Est ne peut détenir la Dame d’atout. 
 
La ligne de jeu gagnante consiste à faire 
l’impasse sur Ouest. 

 
Un bon déclarant utilise toutes les informations explicites et implicites : les enchères, la 
carte d’entame, et les premières cartes jouées. 
 

♠ D1073 
♥ D8 
♦ 107642 
♣ AV  

4♠ 

Entame : 
2 de Cœur 

♠ AV9842 
♥ A5 
♦ 53 
♣ R109 

 

Ouest donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

 1♥ - 2♥ 

2♠ - 4♠ Fin 

 
 

Sur l’entame, Sud tente la Dame de Cœur, 
couverte du Roi, et de l’As. 
Les adversaires sont en possession de 19 
points répartis 12/7 ou 13/6 puisque Est a 
répondu à l’ouverture. 
Est vient de « montrer » trois points, le Roi 
de Cœur. 
La défense détient As, Roi et Dame de 
Carreau et pourtant Ouest n’a pas entamé 
dans la couleur. Il n’a pas deux gros 
honneurs en séquence. 
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 ♠ D1073 

♥ D8 
♦ 107642 
♣ AV 

 

♠ R5 
♥ V7642 
♦ ADV 
♣ D52 

 

4♠ 

Entame : 
2 de Cœur 

♠ 6 
♥ R1093 
♦ R98      
♣ 87643 

 ♠ AV9842 
♥ A5 
♦ 53 
♣ R109 

 

 
    Avec le Roi de Cœur et, très 
probablement celui de Carreau, Est ne 
peut posséder ni le Roi de Pique, ni la 
Dame de Trèfle : Ouest, n’aurait alors 
pas l’ouverture. 
  L’urgence est de se débarrasser, faute 
de communications, du petit Cœur 
perdant.  
  Ayant localisé la Dame de Trèfle en 
Ouest, Sud joue Trèfle pour le Valet, As 
de Trèfle, As de Pique et Roi de Trèfle 
pour la défausse du Cœur. 

 

La ligne de jeu gagnante n’a été trouvée qu’à la suite d’une analyse complète des mains 
cachées. Les enchères, l’entame (pas  d’entame Carreau alors que la défense y 
possède ARDV), la première carte fournie en Est (le Roi de Cœur soit 3 H), ont mis le  
déclarant sur la bonne voie.  
 

♠ V107 
♥ D86 
♦ AV642 
♣ V9  

3♥ 

Entame : 
2 de Cœur 

♠ R4 
♥ RV10954 
♦ 53 
♣ RD10 

 

Est donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

   1♠ 

2♥ 2♠ 3♥ Fin 

 
 

Est prend l’entame de l’As de Cœur et rejoue 
le 2 de Pique. 
Le  déclarant fait le point et recense une 
levée perdante par couleur, en dehors des 
Piques. 
Couleur dans laquelle il  ne doit donc pas en 
concéder deux. 
 
Le sort du contrat tient maintenant à la carte 
que va choisir Sud… 

 
 

 ♠ V107 
♥ D86 
♦ AV642 
♣ V9 

 

♠ A95 
♥ 32 
♦ D987 
♣ 8752 

 

3♥ 

Entame : 
2 de Cœur 

♠ D8632 
♥ A7 
♦ R10    
♣ A643 

 ♠ R4 
♥ RV10954 
♦ 53 
♣ RD10 

 

 
 
   Sud doit se demander  pourquoi Ouest 
a choisi une entame atout, refusant par 
là- même d’entamer dans la couleur 
commune, Pique.  
     L’aurait-il fait avec la Dame 
troisième ? Certainement. Poser la 
question, c’est y répondre : Ouest 
possède l’As troisième ! 
Sud fournit le 4 de Pique et ne concède 
qu’une levée dans la couleur. 

 

La non entame dans une couleur commune trahit souvent l’As de cette couleur. 
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III. LE COMPTE DES MAINS 
 

 
Faire le « compte des mains » adverses n’est pas un exercice réservé aux seuls 
champions. C’est simplement une affaire d’observation et de méthode.  
 

Il faut s’intéresser à une main, celle dont on connaît le plus de cartes au début du coup. 
Dès qu’une défausse se produit, la répartition de la couleur est connue avec certitude. 
Ensuite, après avoir obtenu des informations dans une deuxième, puis une troisième 
couleur, le déclarant en déduira le nombre de cartes détenues dans la dernière. 
 

� Ne s’intéresser qu’à une main, celle qui comporte le plus de cartes connues. 
� S’appuyer sur les défausses pour compter deux autres  couleurs. 
� En déduire le résidu par simple soustraction. 

 
Evidemment, dès qu’une main est connue, l’autre l’est aussi, par déduction. 
 

 ♠ RV5 
♥ AV6 
♦ R1065 
♣ D106 

 

♠ 102 
♥  
♦  
♣ 

 

6SA 

Entame : 
10 de Pique 

♠ A6 
♥  
♦     
♣  

 ♠ D43 
♥ RD2 
♦ AD93 
♣ AR9 

 

 
 Est prend de l’As de Pique et en rejoue. 
      
 Le déclarant recense ses levées et 
constate que le contrat gagne en en 
réalisant quatre à Carreau. 
 
 Si les Carreaux sont répartis 3-2, pas 
de souci. Mais un déclarant avisé et 
prudent ira à la pêche aux informations 
avant de manœuvrer cette couleur 
cruciale. 

 

 
La difficulté vient du fait que le déclarant doit commencer par jouer ses levées 
maîtresses, en attendant d’en savoir plus. 
 
Le déclarant joue un troisième tour de …Pique !  
Très instructif. Est ne fournit pas. Ouest possédait, initialement cinq cartes dans la 
couleur. C’est à sa main que le déclarant va s’intéresser. 
 
♠ 109872 
♥ ? 
♦ ? 
♣ ? 

Cinq Piques sont alors connus en Ouest. 
Ce n’est pas une raison pour l’imaginer « court » à Carreau. 
Pour en savoir plus, le déclarant joue trois fois Cœur. 
Est fournit trois fois. Ouest deux fois. 

 
♠ 109872 
♥ XX 
♦ ? 
♣ ? 

La moitié de la main de ce dernier est connue. 
Autre moyen d’en savoir plus, jouer Trèfle. 
Même résultat : Ouest ne peut fournir que deux fois. 
Le déclarant en sait maintenant suffisamment ! 
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♠ 109872 
♥ XX 
♦ XXXX 
♣ XX 

 
Neuf cartes sont connues en Ouest.  
Il détient donc quatre cartes à Carreau. 
. 

 
 ♠ RV5 

♥ AV6 
♦ R1065 
♣ D106 

 

♠ 109872 
♥ 54 
♦ V742 
♣ V3 

 

6SA 

Entame : 
10 de Pique 

♠ A6 
♥ 109873 
♦ 8  
♣ 87542 

 ♠ D43 
♥ RD2 
♦ AD93 
♣ AR9 

 

 
 
 
 
 
 Le déclarant peut jouer l’As de Carreau, 
(le Valet peut être sec en Est), la Dame 
et faire tranquillement l’impasse au Valet 
affiché en Ouest. 

 

Pour un compte de mains précis, il faut souvent encaisser ses cartes maîtresses. 

 
 ♠ 54 

♥ AV6 
♦ R10652 
♣ D106 

 

♠ AV92 
♥ 10 
♦ ? 
♣ ? 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ R876 
♥ 3 
♦ ? 
♣ ? 

 ♠ D103 
♥ RD2 
♦ AV93 
♣ AR9 

 

 
 
  La défense encaisse les quatre   
premières levées.  
 
 Ouest rejoue le 10 de Cœur. 
 
 Avant de manier les Carreaux, le 
déclarant va chercher à savoir si l’un 
des deux défenseurs n’y détient pas  
trois cartes. 

 
    
Il joue deux autres tours de la couleur, découvrant qu’Est en a cinq. 
C’est à sa main qu’il va s’intéresser de près puisque neuf cartes y sont 
connues.  

♠ R876 
♥ XXXXX 
♦  
♣  

 

    
Il joue trois fois Trèfle. 
Est fournit chaque fois. Douze cartes sont connues chez lui. 

♠ R876 
♥ XXXXX 
♦  
♣ XXX 

 

    
 La 13ème sera soit un quatrième Trèfle, soit un Carreau. 

♠ R876 
♥ XXXXX 
♦ ? 
♣ XXX ? 
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 ♠ 54 
♥ AV6 
♦ R10652 
♣ D106 

 

♠ AV92 
♥ 109 
♦ D74 
♣ V843 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ R876 
♥ 87543 
♦ 8 
♣ 752 

 ♠ D103 
♥ RD2 
♦ AV93 
♣ AR9 

 

     
 
Lorsqu’il joue l’As de Carreau, le 
déclarant connait la dernière carte d’Est.  
 
La Dame n’était pas sèche.  
 
Elle est donc troisième en Ouest. 
. 
Le déclarant fait alors l’impasse en toute 
sérénité. 

 

Avant de se lancer dans une manœuvre aléatoire et définitive, le déclarant doit 
s’attacher à compter les mains adverses. 

 
 
 

 

IV.  L’ELIMINATION PLACEMENT DE MAIN 
 

 
Il est un plan où le déclarant tire le meilleur parti d’informations obtenues sur la 
distribution des mains adverses, le jeu d’élimination placement de main.  
 

♠ RV1076 
♥ A865 
♦ 2 
♣ 764  

6♠ 

Entame : 
Roi de Carreau 

♠ AD984 
♥ R2 
♦ AV3 
♣ AD2 

 

Sud donneur. 

 
 
 
 

S           O N E 

1♠ - 4♠ - 

4SA - 5♦ - 

6♠ Fin   

 
 

Le déclarant est à la tête de 11 levées : 5 
atouts, 2 Cœurs, 2 autres Cœurs coupés en 
Sud et les deux As mineurs. 
La douzième levée pourrait provenir de 
l’impasse au Roi de Trèfle. Mais rien ne 
presse… 
 
La carte d’entame a donné au déclarant un 
renseignement précieux : la Dame de 
Carreau est en Ouest. 
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 ♠ RV1076 
♥ A865 
♦ 2 
♣ 764 

 

♠ 52 
♥ 743 
♦ RD1096 
♣ R53 

 

6♠ 

Entame : 
Roi de Carreau 

♠ 3 
♥ DV109 
♦ 8754    
♣ V1098 

 ♠ AD984 
♥ R2 
♦ AV3 
♣ AD2 

 

  
 Le Valet de Carreau est devenu une 
carte de mise en main en Ouest. 
 

 Sud  prend de l’As de Carreau, joue 
deux tours d’atout, Roi de Cœur, As de 
Cœur, Cœur coupé, 3 de Carreau 
coupé, Cœur coupé et… 
 Il ne lui reste que des atouts et des 
Trèfles, plus la carte- clé depuis 
l’entame, le Valet de Carreau qu’il joue.  
 

Ouest prend de la Dame pendant que le 
déclarant défausse un Trèfle du mort… 

 

Que peut faire Ouest ?  
Rejouer Carreau dans « coupe et défausse » ?  Le déclarant défausse un deuxième 
Trèfle du mort et n’a plus besoin d’impasse ! 
Jouer Trèfle ? C’est se jeter dans la fourchette AD. 
Cette élimination-remise en main n’a été possible que parce que Sud avait 
connaissance de la place de la Dame de Carreau. 
 

Cette technique est possible dans le jeu à Sans-Atout. Encore faut-il connaître la 
distribution du joueur à qui l’on rendra la main. 
 

♠ A876 
♥ 943 
♦ ARV10 
♣ 93 

 ♠ A876 
♥ 943 
♦ ARV10 
♣ 93 

 

 

3SA 

Entame : 
4 de Pique 

♠ D1054 
♥ R52 
♦ 653 
♣ R72 

 

3SA 

Entame : 
4 de Pique 

♠ V9 
♥ V1086 
♦ 42 
♣ V10864 

♠ R32 
♥ AD7 
♦ D987 
♣ AD5 

 
Le 4 de Pique est une 
quatrième meilleure (Le 
3 et le 2 sont visibles). 
 
Est ne possède que 
deux cartes dans la 
couleur et ne peut y 
prendre la main si le 
déclarant joue l’As et le 
Roi dans les deux 
premières levées. 
 

 ♠ R32 
♥ AD7 
♦ D987 
♣ AD5 

 

 

Le déclarant prend, joue quatre fois Carreau, son deuxième honneur Pique et Pique. 
Ouest encaisse deux Piques et ne peut que rejouer Trèfle ou Cœur pour la neuvième 
levée du déclarant. 
L’analyse précise de la carte d’entame a permis au déclarant d’en tirer parti. Il a laissé le 
soin à son adversaire de gauche, de jouer dans ses fourchettes. 
 

Pour obliger la défense à jouer une couleur, le déclarant doit éliminer les couleurs 
annexes avant d’effectuer la mise en main. 
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V. LE CUMUL DES CHANCES 
 

 
Avant même de jouer la première carte du mort, il est indispensable d’analyser les 
renseignements fournis (enchères, entame) pour déterminer la meilleure ligne de jeu. 
 

A. S’il existe une ligne à 100% il faut l’adopter. 
 

Les  différentes options qui se présentent à lui, le déclarant doit les étudier 
attentivement et, une fois la comparaison établie, se tourner, si elle existe, vers l’option 
gagnante à 100%. 
 

♠ D63 
♥ R7 
♦ R1086 
♣ AD63 

 ♠ D63 
♥ R7 
♦ R1086 
♣ AD63 

 

 

6♦ 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ R10542 
♥ DV109 
♦ 3 
♣ 742 

 

6♦ 

Entame : 
Dame de Cœur 

♠ 987 
♥ 6543 
♦ 42 
♣ RV109 

♠ AV 
♥ A82 
♦ ADV975 
♣ 85 

 
 
Le déclarant dispose, 
avec la coupe de la 
main courte, de 11 
levées immédiates. 
Pour la 12e,  il a le 
choix entre les deux 
impasses aux Rois  
dans les couleurs 
noires. 
 

 ♠ AV 
♥ A82 
♦ ADV975 
♣ 85 

 

 

Un rapide plan de jeu peut conduire à l’impasse Trèfle, et à la chute, pour peu que le 
Roi de Pique soit mal placé. 
Une réflexion approfondie montrera que même en cas d’échec, l’impasse Pique 
affranchit un honneur, la douzième levée. 
 

Mais parfois, la situation nécessite des connaissances statistiques  pour pouvoir décider 
de la meilleure ligne de jeu. 
 

B. Le calcul des chances de réussite dans une couleur. 
 

Afin d’évaluer les chances de gain et de décider du plan de jeu, le déclarant devra 
s’appuyer  sur quelques probabilités, au moins «un ordre de grandeur» concernant.  

• les partages adverses 

• les impasses. 
 
1/  Pourcentage de réussite des impasses. 
 

Impasses à tenter Impasses à réussir Pourcentages de réussite. 
1 1 50% 
2 1 75% 
2 2 25% 
3 2 50% 

 

Le pourcentage de réussite d’une impasse est de 50%. 
Le pourcentage de réussite d’une impasse sur deux est de 75%. 
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2/ Pourcentage de répartition des résidus. 
 

Cartes en ligne Cartes en dehors Partage %   Valeur approchée 

10 3 
2-1 
3-0 

78 
22 

3 fois sur 4 
1 fois sur 4 

9 4 
3-1 
2-2 

50 
40 

1 fois sur 2 
Moins souvent 

8 5 
3-2 
4-1 

68 
28 

2 fois sur 3 
1 fois sur 4 

7 6 
4-2 
3-3 

48 
36 

1 fois sur 2 
1 fois sur 3 

6 7 
4-3 
5-2 

62 
31 

2 fois sur 3 
1 fois sur 3 

 
 

Le partage 3-2 = deux fois sur trois.              Le partage 3-3 = une fois sur trois. 
 

 
Il suffit de retenir quelques valeurs simplifiées comme celles qui permettent de choisir 
entre une impasse et une répartition : 
 
 

AD65 – R43 Quand il manque 6 cartes le partage 3-3 = une fois sur trois.  
AD     – 43 L’impasse réussit une fois sur deux. 
 
 
♠ 963 
♥ AD 
♦ R872 
♣ D643 

 ♠ 963 
♥ AD 
♦ R872 
♣ D643 

 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ RV72 
♥ R654 
♦ 1093 
♣ 72 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ A108 
♥ V1093 
♦ 64 
♣ V1098 

♠ D54 
♥ 872 
♦ ADV5 
♣ AR5 

 
 La défense encaisse 
les quatre premières 
levées. Ouest rejoue le 
4 de Cœur. 
  
Il met le déclarant au 
pied du mur, sans lui 
laisser la possibilité de 
tenter successivement 
les deux manœuvres 
possibles.       

 ♠ D54 
♥ 872 
♦ ADV5 
♣ AR5 

 

 

N’ayant plus le temps de tester la répartition des Trèfles avant l’impasse Cœur, le déclarant 
a recours aux probabilités pour prendre sa décision. 

• L’impasse réussit une fois sur deux. 

• La répartition 3-3 intervient une fois sur trois. 
Sans information contraire, c’est l’impasse qui doit être tentée. 
 

Nous venons d’en avoir l’illustration, tout autre retour aurait permis au déclarant de cumuler 
les chances, en testant la répartition des Piques avant de tenter l’impasse Cœur. 
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C. Le cumul des chances. 
 

♠ 963 
♥ AD 
♦ R872 
♣ D643 

 ♠ 963 
♥ AD 
♦ R872 
♣ D643 

 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ RV72 
♥ R654 
♦ 1093 
♣ 72 

 

3SA 

Entame : 
2 de Pique 

♠ A108 
♥ V1093 
♦ 64 
♣ V1098 

♠ D54 
♥ 872 
♦ ADV5 
♣ AR5 

  La défense encaisse 
les quatre premières 
levées. Ouest rejoue 
cette fois le 10 de 
Carreau. 
  
Du coup, le déclarant 
peut tenter deux 
manœuvres successives. 
Il teste la répartition des 
Trèfles avant de faire 
l’impasse au Roi de 
Cœur. 

 ♠ D54 
♥ 872 
♦ ADV5 
♣ AR5 

 

 

Commencez par la manœuvre qui, en cas d’échec, permet de se rabattre sur l’autre. 

 
Les alternatives qui se présentent le plus fréquemment au déclarant sont : 

• Le choix entre deux impasses. 

• Le choix entre une impasse et une répartition. 

• Le choix entre deux répartitions. 
 

1) Choix entre deux impasses. 
Deux cas de figures : 

-  Choix entre une impasse directe et une impasse indirecte. 
-  Choix entre deux impasses directes. 
� Choix entre une impasse directe et une impasse indirecte. 

 
♠ A6 
♥ AD976 
♦ 87 
♣ R643 

 ♠ A6 
♥ AD976 
♦ 87 
♣ R643 

 

 

6♥ 

Entame : 
Dame de Trèfle 

♠ V9732 
♥ 4 
♦ R95 
♣ DV109 

 

6♥ 

Entame : 
Dame de Trèfle 

♠ R108 
♥ 53 
♦ V10642 
♣ 872 

♠ D54 
♥ RV1082 
♦ AD3 
♣ A5 

 
 
Le déclarant a deux 
façons de trouver la 
12ème levée : 
 
� L’impasse (directe)  

à Carreau. 
� L’impasse  (indirecte)  

à Pique. 
 

 ♠ D54 
♥ RV1082 
♦ AD3 
♣ A5 

 

 

Si le déclarant commence par l’impasse (directe) à Carreau, il ne pourra plus, en cas 
d’échec, se rabattre sur l’impasse (indirecte) à Pique. 
Il est préférable de commencer par la manœuvre qui rend la main à l’adversaire, ici 
l’impasse indirecte avant l’impasse directe.  

Privilégier l’impasse indirecte, avant l’impasse directe. 
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� Choix entre deux impasses directes. 
Là encore un choix crucial s’impose. 
 

♠ 962 
♥ ARV4 
♦ 875 
♣ RD4 

 ♠ 962 
♥ ARV4 
♦ 875 
♣ RD4 

 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Pique 

♠ DV1084 
♥ 97 
♦ D9 
♣ V873 

 

3SA 

Entame : 
Dame de Pique 

♠ A73 
♥ D1053 
♦ 642 
♣ 1096 

♠ R5 
♥ 862 
♦ ARV103 
♣ A52 

 
Le déclarant n’a besoin 
que d’une levée.  
 

Deux impasses directes 
sont possibles : 
 

� A Carreau. 
� A Cœur. 

  ♠ R5 
♥ 862 
♦ ARV103 
♣ A52 

 

 

Sur quoi se baser pour choisir ? Sur la longueur respective des deux couleurs. 
En effet, si un des deux honneurs manquants a des chances d’être « court » ce sera plus 
souvent dans la couleur où l’adversaire détient le moins de cartes, ici Carreau. Le déclarant 
commence par « tester » la couleur longue. Si l’honneur manquant n’apparaît pas, il fera 
l’impasse dans l’autre couleur, ici Cœur. 
 

Entre deux impasses directes, le déclarant commencera par jouer en tête la couleur 
dans laquelle l’honneur manquant a le plus de chances de « tomber ».  

 
2)  Choix entre une impasse et une répartition. 
 
♠ 8632 
♥ AR54 
♦ A7 
♣ V64 

 ♠ 8632 
♥ AR54 
♦ A7 
♣ V64 

 

 

3SA 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ AV109 
♥ 987 
♦ 1096 
♣ 873 

 

3SA 

Entame : 
Valet de Pique 

♠ R74 
♥ V103 
♦ 5432 
♣ R109 

♠ D5 
♥ D62 
♦ RDV8 
♣ AD52 

 
La défense encaisse 
quatre levées et rejoue 
Carreau. 
Le déclarant n’a besoin 
que d’une levée.  
 
Deux possibilités : 

� La répartition des 
Cœurs. 

� L’impasse au Roi 
de Trèfle. 

 

 ♠ D5 
♥ D62 
♦ RDV8 
♣ AD52 

 

 

Si Est avait rejoué Trèfle, le déclarant s’en serait tenu aux probabilités : l’impasse réussit 
une fois sur deux, alors que le partage 3-3 des Cœurs n’intervient qu’une fois sur trois.  
Là, le déclarant a le luxe de pouvoir cumuler les deux manœuvres. Il s’agit d’effectuer les 
manœuvres en commençant par celle qui, en cas d’échec, permet d’effectuer l’autre. Ici, 
tester les Cœurs : si la couleur est 3-3 les neuf levées sont au rendez-vous et le déclarant 
n’a plus besoin de l’impasse Trèfle.  
 

Tester la répartition d’une couleur est prioritaire à l’impasse. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
 

A. Quelles déductions le déclarant peut-il tirer de l’entame et des enchères?  
Comment peut-il imaginer les mains adverses ?  

En quoi cela influencera-t-il sa façon de jouer ? 
 
♠ R10 
♥ D8643 
♦ D76 
♣ 642 

♠ AR9 
♥ V753 
♦ 654 
♣ R102 

♠ A32 
♥ R1092 
♦ V95 
♣ D109 

1 2 3 
♠ AV9875 
♥ 7 
♦ 983 
♣ AR5 

♠ V108765 
♥ 9 
♦ ARV 
♣ D43 

♠ RD 
♥ AV543 
♦ D102 
♣ RV7 

 
Entame : Valet de 

Trèfle. 

S O N E 

 1♥ - 1SA 

2♠ - - - 

 

 
Entame : 2 de Cœur 

S O N E 

 1♥ - 2♥ 

2♠ - 4♠ - 

 

Entame : 6 de 
Carreau, Roi, puis As  
d’Est qui rejoue le 10  
de Pique. 

S O N E 

 - - - 

1♥ - 2♣ - 

2SA - 4♥ - 

 
 

B. Quelles manœuvres sont possibles?  
Quel est le pourcentage simplifié de réussite de chacune d’entre elles ? 
Comment jouer  pour six levées en 1 et en 2, quatre en 3 ?  
Le contrat est à Sans-Atout et vous ne pouvez rendre la main. 

 
 

♠ AD32 
♣ 432 

♥R43 
♣RD62 

♦ ARV32 
♣75 

1 2 3 

 

♠ R54 
♣ ARV 

 

♥AV8 
♣A743 

 
 

♦ 654 
♣AD6 
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C. Comment jouez-vous ?  
         

♠ A762 
♥ 76 
♦ D87 
♣ AD32 

♠ ADV10 
♥ 75 
♦ DV7 
♣ D653 

♠ ADV3 
♥ 542 
♦ R87 
♣ R53 

 ♠ D765 
♥ 72 
♦ 87 
♣ ADV87 

1 2 3  4 
♠ RDV54                                       
♥ AD 
♦ V105 
♣ R54 

♠ R764 
♥ AD 
♦ 963 
♣ AR42 

♠ 542 
♥ R3 
♦ AD64 
♣ AD42 

 ♠ AR3 
♥ R4 
♦ AR42 
♣ 10965 

 
      
Entame : A, R de 
Carreau, Carreau 
Coupé. Est rejoue 
le Valet de Cœur. 

4♠ 

 

 

Entame : A, R de 
Carreau, Carreau 
Coupé. Est rejoue 
le Valet de Cœur. 

4♠ 

 

Entame : 
Dame de Cœur 
pour l’As et Cœur. 

3SA 
 : 

 
Entame : 
Dame de Cœur 
pour l’As et Cœur. 

3SA 
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SOLUTIONS 
 
 
 
 

A. 1/ Ouest n’a ni As/Roi de Cœur, ni As/Roi de Carreau.  Il n’a pas non plus la 
Dame de Trèfle. Sa main ressemble à Dxx/AVxxx/V10x/AV. Pour avoir pu ouvrir, 
il détient forcément la Dame d’atout. Sud doit faire l’impasse sur lui. Est possède 
la Dame de Carreau et un gros honneur à Cœur et à Trèfle. 
2/ Ouest n’a ni As/Roi de Cœur, ni Roi/Dame. Il a un honneur isolé et son 
partenaire en a deux. Le reste des points est dans la main de l’ouvreur sur lequel 
il faudra faire l’impasse à la Dame d’atout. Il faudra  aussi y chercher la Dame de 
Carreau « courte ». Sa main ressemble à Dx(x)/ R ou Dxxxx /Dx(x)/AV(x). 
3/ Est vient de montrer 7 points. S’il possède aussi l’As de Trèfle, couleur à jouer  
tout de suite, il ne peut avoir la Dame d’atout puisqu’il a passé. Sud doit alors 
faire l’impasse sur Ouest même à neuf cartes. 

 
B. 1/ A Pique, la répartition 3-3 = une fois sur trois. L’impasse à Trèfle une fois sur 

deux. Comme il peut cumuler les deux manœuvres, le déclarant jouera Pique 
d’abord et en cas de mauvaise répartition fera l’impasse à la Dame de Trèfle.  
2/ A Trèfle la répartition 3-2 intervient deux fois sur trois. Il faut les jouer d’abord 
et en cas d’échec tenter l’impasse Cœur. 
3/ Avant de tenter l’impasse Trèfle, le déclarant va jouer les Carreaux en tête au 
cas où la Dame serait seconde. 

 
C. 1/ Le déclarant doit faire l’impasse. La ligne de jeu est supérieure (une fois sur 

deux) au partage 3-2 des Trèfles (une fois sur trois). 
2/ Cette fois le partage 3-2 intervient deux fois sur trois. Pas d’impasse ! 
3/ Le déclarant va tester les deux couleurs mineures. Si aucune d’entre elles 
n’est partagée 3-3, il tentera l’impasse Pique. 
4/ La répartition Pique ne suffit pas pour gagner. Il faut passer par l’impasse au 
Roi de Trèfle. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 

 
 

 
Don : E 
Vul : P 

1 
♠ R72 
♥ AV 
♦ R752 
♣ RV64 S O N E 

    
   - 

  2♠ - 2SA - 

♠ 93 
♥ R985 
♦ 1094 
♣ A853 

N 

O        E 

S 

♠ 54 
♥ D1073 
♦ ADV8 
♣ D72   3♠ - -  

    
 

Entame : 10 de Carreau 

 ♠ ADV1086 
♥ 642 
♦ 63 
♣ 109 

 Fitté, Nord possède 15 points H face à une ouverture de 2♠. Il entrevoit un espoir de 
manche et interroge l’ouvreur qui lui annonce une « petite » ouverture de 2 faible. 
 

Le déclarant recense ses levées : six atouts, un As et une coupe de la main courte. 
La neuvième levée viendra des Trèfles, couleur dans laquelle il ne peut jouer au hasard 
puisqu’il est en mesure de localiser l’As de Trèfle. En effet, Est qui a passé, a montré 
sept points à Carreau et doit posséder un des deux honneurs Cœur, le Roi ou la Dame 
(avec RD, il aurait entamé du Roi). Est ne peut donc posséder l’As de Trèfle. Après 
avoir extrait les atouts et coupé un Cœur, le déclarant rentre en main et joue Trèfle vers 
le Roi. 

 

 
 

 
Don : O 
Vul : E/O 

2 
♠ 9732 
♥ AR4 
♦ 10932 
♣ 108 S O N E 

    
 1♠ - - 

X 2♣ - 3♣ 

♠ ADV85 
♥ 9 
♦ D7 
♣ DV942 

N 

O        E 

S 

♠ 106 
♥ 852 
♦ 8654 
♣ A765 3♥ - 4♥ - 

    
 

Entame : Dame de Trèfle 

 
 

♠ R4 
♥ DV10763 
♦ ARV 
♣ R3 

 

Trop fort pour réveiller par 2♥, Sud doit d’abord contrer. Ouest en profite pour nommer 
sa deuxième couleur ce qui permet à Est de le soutenir à 3♣. Mais Sud a les moyens de 
surenchérir conduisant son camp à la manche. 
La défense encaisse l’As de Trèfle et deux Piques. A ce stade, le seul problème  du 
déclarant est de « trouver » la Dame de Carreau. Pour justifier son ouverture, Ouest la 
possède forcément. Puisque l’impasse échoue, le déclarant est amené à tirer l’As et le 
Roi de Carreau en espérant la Dame seconde. 
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Don : O 
Vul : P 

3 
♠ D9865 
♥ A10 
♦ D53 
♣ 654 S O N E 

    
 1♠    - 1SA 

2♥ - - - 

♠ AV1073 
♥ D52 
♦ AV 
♣ V103 

N 

O        E 

S 

♠ R2 
♥ 76 
♦ R10984 
♣ D982     

    
 

Entame : Valet de Trèfle 

 
 

♠ 4 
♥ RV9843 
♦ 762 
♣ AR7 

 
 
L’entame dénie la Dame de Trèfle. Mais pour avoir été choisie cette entame indique 
qu’Ouest n’a ni As et Roi de Carreau, ni As et Roi de Pique. 
 
Pour justifier son ouverture, Ouest est forcément détenteur de la Dame d’atout. 
Le déclarant sait de quel côté faire impasse  
 
 
 

 
 

En situation de réveil, Sud, choisit un saut à 2♥ qui correspond à un beau 2 faible 
montrant six belles cartes dans un jeu proche de l’ouverture. 
 
Ayant échappé à l’entame Pique, le déclarant aura le temps d’affranchir un Carreau. 
Avec trois levées à perdre il doit craindre une répartition inamicale des atouts d’autant 
qu’Ouest a contré les Cœurs. 
Il est donc raisonnable de jouer un petit Cœur vers le Roi. La chicane affichée permet 
ensuite de prendre la Dame en impasse. 
 
 

 
Don : O 
Vul : EO 

4 
♠ R87 
♥ R765 
♦ DV82 
♣ R4 S O N E 

    
 1♣ - - 

2♥ 
 

X 
 

4♥ 
 

- 
 

♠ D643 
♥  
♦ AR97 
♣ AD1076 

N 

O        E 

S 

♠ V102 
♥ D94 
♦ 1053 
♣ 9532 - -   

    
    
 

Entame : As de Carreau 

 
 

♠ A95 
♥ AV10832 
♦ 64 
♣ V8 
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Don : N 
Vul : P 

 5 
♠ DV32 
♥ 52 
♦ RDV10 
♣ V74 S O N E 

    
  - - 

1♠ - 2♣ - 

♠ R 
♥ V1093 
♦ 8654 
♣ R1098 

N 

O        E 

S 

♠ 54 
♥ AD76 
♦ A32 
♣ 6532 2♠ - 4♠ - 

    - -   
 

Entame : Valet de Coeur 

 ♠ A109876 
♥ R84 
♦ 97 
♣ AD 

 
 

Après un passe d’entrée, la possession de quatre atouts dans une main de 10/11 points 
H justifie l’emploi du Drury. 
 
L’entame localise As et Dame de Cœur. Une fois l’As de Carreau connu, lui aussi, dans 
la même main d’un joueur qui a passé d’entrée, le Roi d’atout est localisé en Ouest. La 
seule chance du déclarant sera de le trouver sec. 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : O 
Vul : E/O 

6 
♠ RD5 
♥ AV5 
♦ 973 
♣ 8642 S O N E 

 1♦ - - 
X - 2♣ - 
2♥ - 3♥ - 

♠ AV93 
♥ D92 
♦ DV104 
♣ DV 

N 

O        E 

S 

♠ 10874 
♥ 6 
♦ R852 
♣ 10973 4♥ -    - - 

    
 

Entame : Dame de Carreau 

 
 

♠ 62 
♥ R108743 
♦ A6 
♣ AR5 

 

 
 
 
Ouest a ouvert et, par son entame, dénie le Roi de Carreau. Il est donc en possession 
de tous les points restants parmi lesquels la Dame d’atout. Celle-ci localisée, Sud n’aura 
aucun mal à la prendre en impasse. 
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Don : S 
Vul : P 

7 
♠ AD 
♥ AV9 
♦ 654 
♣ ARV63 S O N E 

    
1♥ - 2♣ - 
2♥ - 3♥ - 

♠ 9742 
♥ 74 
♦ 10987 
♣ 875 

N 

O        E 

S 

♠ R108653 
♥ 65 
♦ A32 
♣ D10 3♠ - 4♣ - 

4♦ 
 

- 4SA - 

5♣ - 6♥ 
 

- 
 

Entame : 10 de Carreau 

 
 

♠ V 
♥ RD10832 
♦ RDV 
♣ 942 

 

 
Pour Sud, la réussite du contrat dépend de ce qui va se passer dans les couleurs 
noires. Après avoir extrait les atouts adverses, il doit commencer par tirer AR de Trèfle 
avant de tenter l’impasse au Roi de Pique. Bonne pioche ! 
 
Si la Dame n’était pas tombée, le déclarant se serait rabattu sur l’impasse Pique. 
 
 

 
 

 
Le sort du contrat ne dépend pas que de l’impasse à la Dame de Carreau. Le déclarant 
doit prendre la chance d’une Dame de Trèfle seconde ou troisième, auquel cas le Valet 
s’affranchirait.  
Après l’As de Cœur le déclarant prend le retour, donne deux tours d’atout, joue As et 
Roi de Trèfle, Carreau pour le mort, et Trèfle pour la « bonne nouvelle ». 
 

 

 

 
Don : N 
Vul : EO 

8 
♠ A102 
♥ D4 
♦ ARV8 
♣ V432 S O N E 

    
  1SA - 

3♠ - 
 

4♦ 
 

- 
 

♠ 85 
♥ V10832 
♦ 32 
♣ 8765 

N 

O        E 

S 

♠ 74 
♥ A965 
♦ D764 
♣ D109 4SA - 5♥ - 

6♠ - - - 
    
 

Entame : Valet de Cœur 

 
 

♠ RDV963 
♥ R7 
♦ 1095 
♣ AR 
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Leçon n°12 : LES ATOUTS DE LA DEFENSE 
 

 
Même si la défense est minoritaire en atouts, elle ne doit pas pour autant renoncer à en 
faire bon usage. Nous développerons ici trois actions que le camp de la défense met à 
son profit dans l’utilisation de ses atouts. 

• Couper quand l’un des deux défenseurs est court dans une couleur. 

• Promouvoir un atout. 

• Jouer atout pour empêcher le déclarant de dédoubler les siens. 
 
Parmi les possibilités évoquées, l’entame d’un singleton est des plus attrayantes. 

 

I. L’ENTAME D’UN SINGLETON 
 

 
A. Pourquoi entamer d’un singleton ? 

 

Dans un contrat à la couleur, les défenseurs peuvent espérer réaliser des levées 
d’honneur, mais très rarement des levées de longueur, surtout dans la couleur d’atout. 
Du coup, la meilleure chance de réaliser des levées avec des petits atouts, réside dans 
le jeu de coupe. Ceci à condition de disposer de temps. 
En effet, le déclarant s’empressera le plus souvent d’extraire les atouts de la défense, 
pour réduire justement les risques de coupes. 
Aussi la défense doit-elle profiter de l’avantage considérable de l’entame. 
 

Regardons la main du joueur situé à l’entame au contrat de 4♠.  
 

♠ 432 

♥ 5 

♦ V1087 

♣ 97543 

 
Avec cette main, est-il raisonnable d’espérer une levée d’honneur ? 
Une levée de longueur ? 
Existe-t-il un espoir de levée ? Lequel ? 

1. Pour espérer affranchir un honneur à Carreau, il faudrait non seulement trouver 
la Dame ou le Roi chez le partenaire, mais encore, qu’aucun des deux 
adversaires ne soit court. Autant dire que l’espoir est mince. La probabilité est 
encore plus lointaine dans les autres couleurs.  

2. Evidemment non. 
3. Pourquoi pas ? Le singleton Cœur offre une possibilité de coupe. 

Pour bénéficier de la coupe d’un Cœur, il faudrait que le partenaire en rejoue 
rapidement. Il pourra le faire sil possède l’As de Cœur, ou bien l’As d’atout.  

Est-ce absurde d’imaginer que le partenaire détienne l’un de ces As ? Non, puisque le 
camp du déclarant s’est arrêté à la manche et donc, que celui de la défense possède 
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quelques honneurs. Le partenaire peut très bien posséder, soit l’As de Cœur, soit l’As 
d’atout, soit même les deux. 

 

 
 ♠ R106 

♥ V62 

♦ AR43 

♣ 862 

 

♠ 432 

♥ 5 

♦ V1087 

♣ 97543 

 

Contrat 4♠♠♠♠ 
Entame : 

5 de Cœur 

♠ 87 

♥ A10973 

♦ 965 

♣ AV10 
 ♠ ADV95 

♥ RD84 

♦ D2 

♣ RD 

 

  
Ouest  ne va pas être déçu sur cette 
donne. Son partenaire prend l’entame 
et rejoue la couleur. Il coupe, et, 
compte tenu de la présence d’As/Roi 
de Carreau au mort, il ne peut que 
rejouer Trèfle, pour tenter de redonner 
la main à Est. 
 

    Celui-ci prend et rejoue Cœur pour 
une deuxième coupe, celle qui 
consomme la chute. 

 

L’exemple choisi illustre l’efficacité de l’entame d’un singleton avec très peu de jeu face 
à un contrat de manche (et à plus forte raison, un contrat partiel). Sur toute autre 
entame, le déclarant gagnait son contrat.  
Même sur l’entame Trèfle où un Est inspiré rejouerait l’As de Cœur et Cœur, le 
déclarant réaliserait son contrat puisque Ouest ne pourrait couper qu’une fois. 
 
Est-ce à dire qu’il faut entamer systématiquement de son singleton? Bien sûr que non ! 
 

B. Ne pas entamer d’un singleton. 
 

♠ RDV 

♥ 5 

♦ V1087 

♣ 97543 

 
Toujours face au contrat de 4♠, est-il judicieux, avec cette main, d’entamer 
du singleton Cœur ? 

Une première bonne raison de répondre non est que lorsqu’un défenseur coupe avec 
des atouts maitres, cela n’arrange que… le déclarant ! Avec Roi/Dame/Valet, deux 
levées d’atout sont certaines. Alors mieux vaut les utiliser pour enlever les atouts du 
déclarant et limiter ses coupes. 
 

Eviter l’entame d’un singleton avec des levées naturelles à l’atout. 

 

 

♠ 98765 

♥ 6 

♦ V108 

♣ D1043 

 
De la même façon, ici, entamer du singleton Cœur, face au contrat de 4♠, 
n’est absolument pas productif et risque d’avantager le déclarant. 
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Avec cette main, ce n’est pas la qualité des atouts mais leur quantité qui va gêner le 
déclarant. Avec une vraie opposition, le joueur qui entame ne doit pas essayer de 
couper, mais au contraire, chercher à raccourcir le déclarant. 
 
 ♠ D102 

♥ RV4 

♦ D532 

♣ R76 

 

♠ 98765 

♥ 6 

♦ V108 

♣ D1043 

 

Contrat 4♠♠♠♠ 
Entame : 

Valet de Carreau 

♠  

♥ D87532 

♦ AR97 

♣ V98 
 ♠ ARV43 

♥ A109 

♦ 64 

♣ A52 

 

 

La défense encaisse les deux 
premiers Carreaux et en rejoue.  
        Le troisième tour de la couleur 
« raccourcit » le déclarant et permet 
à Ouest de devenir plus « long » 
que lui à l’atout. La défense 
encaissera encore une levée à 
Trèfle, un atout et peut-être un 
Cœur pour une, ou deux de chute. 

 

Sur l’entame du singleton Cœur, le déclarant a la tâche bien facilitée. D’abord, le 
problème de l’impasse à la Dame de Cœur est aussitôt réglé. Ensuite, il n’est pas 
raccourci à l’entame et peut  extraire tous les atouts adverses pour aligner dix levées 
sans trembler. 
 
Un+ : Eviter l’entame d’un doubleton. 
Espérer couper quand on possède un doubleton est aléatoire. Tout simplement parce 
qu’ouvrir la coupe sera beaucoup plus long pour les défenseurs, ce qui laisse le temps 
au déclarant d’extraire les atouts. Sans compter qu’entamer d’une courte facilite le 
maniement de la couleur par le déclarant.  
Si l’espoir de coupe est réel avec un singleton, il est très mince avec un doubleton. 
 

 

II. LES COUPES DU N° 3 
 

 
Le partenaire de l’entameur peut rejouer son singleton à la première occasion dans 
l’espoir de réaliser, lui aussi, une coupe. A condition que, dans la suite du coup, le 
partenaire puisse lui « donner la coupe ». 
 

 ♠ AD 

♥ 10764 

♦ 8642 

♣ AD8 

  

♠ V10972 

♥ 3 

♦ AD975 

♣ 54 

 

Contrat 4♥♥♥♥ 
Entame : 

Valet de Pique 

♠ 8653 

♥ A52 

♦ 3 

♣ V10972 
 

 
♠ R4 

♥ RDV98 

♦ RV10 

♣ R63 

 

        
Le déclarant prend l’entame et 

s’empresse de jouer atout.  
     Est, qui possède l’As peut alors 
décider de rejouer son singleton 
Carreau. Dans ce cas la défense 
peut réaliser, en plus de l’As 
d’atout, non seulement deux levées 
d’honneur à Carreau (l’As et la 
Dame) mais encore une coupe en 
Est. 
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Un singleton offre la possibilité de couper à celui qui entame, aussi bien qu’à son 
partenaire qui prendra sa chance en le jouant à la première occasion.  
 

Tout ceci n’est possible que si le défenseur, en main «donne la coupe» à son partenaire 
et résiste à l’envie de jouer autre chose.  
Dans le diagramme précédent, Ouest en main avec un honneur Carreau doit faire le 
point. Le rang de la carte rejouée, le nombre de cartes visibles, le nombre de levées 
réalisées, tous ces éléments orienteront son retour. En « tirant » le deuxième honneur 
Carreau, Ouest verra la situation s’éclairer. 
 

Le joueur qui connaît un singleton chez son partenaire,  
doit le plus souvent lui donner la coupe. 

Comme dans l’exemple suivant, le défenseur doit parfois  « prendre les choses en 
main ». 

 ♠ D1098 

♥ D63 

♦ 102 

♣ AD87 

  

♠ 43 

♥ 1087 

♦ RD97 

♣ 9543 

 

Contrat  4♠♠♠♠ 
Entame : 

Roi de Carreau 

♠ A52 

♥ 9542 

♦ AV863  

♣ 2 
 

 
♠ RV76 

♥ ARV 

♦ 54 

♣ RV106 

 

        
    Sud a ouvert de 1SA, et répondu 

2♠ au Stayman de Nord qui a 
conclu à la manche. 

  
     Est doit prendre le temps de la 
réflexion avant de fournir sa 
première carte !  Il « visualise » 
trois levées et doit se mettre en 
quête d’une 4ème… 

 
Une analyse approfondie de la situation conduit au flanc gagnant. Est connait chez son 
partenaire la Dame de Carreau, couleur dans laquelle le déclarant, pour avoir ouvert de 
1SA, ne peut être singleton. Il est certain de prendre la main avec l’As d’atout. Enfin, il 
dispose d’un singleton, et donc d’un espoir de coupe. A ce sujet, est-ce réaliste de voir 
Ouest jouer Trèfle à la deuxième levée ? Certainement pas.  

Alors autant le faire soi-même. En « surprenant » le Roi de Carreau avec l’As.  

Roi de Carreau pris de l’As, Trèfle, atout pour l’As, Carreau pour la Dame du partenaire 
et Trèfle coupé ! C’est la moindre des choses que d’espérer d’Ouest un retour Trèfle 
après le déroulement des deux premières levées. 

Avec une coupe possible, le défenseur doit orienter  
le jeu du flanc pour faciliter la tâche du partenaire. 
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III. LES COUPES REPETEES  
 

 
Il faut parfois répéter les coupes pour faire chuter le contrat adverse. Les défenseurs 
devront alors communiquer en fonction du mort, des enchères précédentes et des 
signaux préférentiels.  

 ♠ ARD5 

♥ R532 

♦ R982 

♣ R 

  
 

        
     

  
S 

 
O 

 
N 

 
E 

♠ 1062 

♥ V1098 

♦ 3 

♣ 109872 

 

Contrat  4♠♠♠♠ 
Entame : 

3 de Carreau 

♠ 84 

♥ 764 

♦ A754 

♣ AV53 

1♦ 

1♠ 

- 
- 

1♥ 

4♠ 

- 
Fin 

     

 
♠ V973 

♥ AD 

♦ DV106 

♣ D64 

 

 
    

 

Si Ouest décide d’entamer du Valet de Cœur, le déclarant réalisera 11 levées : trois 
Cœurs, trois Carreaux et cinq atouts (quatre d’un côté et une coupe Trèfle en Nord).  
Mais il a deux bonnes raisons d’entamer de son singleton Carreau: 

• Sa main est faible et il peut espérer quelques points chez son partenaire. En 
effet, si le camp N/S avait plus de 33 points, nul doute qu’il jouerait le chelem.  

• S’il coupe, ce ne sera pas avec des levées naturelles à l’atout.  
Sur l’entame du 3 de Carreau, Est doit «donner la coupe» à son partenaire. Il peut se 
douter du singleton en comptant huit cartes entre sa main et le mort et en se souvenant 

de l’ouverture d’1♦ en Sud.  
D’autre part, s’il veut communiquer pour donner une deuxième coupe, il doit conserver 
précieusement son As de Trèfle et le signaler en jouant un Carreau « préférentiel ». Une 
« grosse » carte à Carreau demande le retour dans la plus forte des deux couleurs 
restantes, ici Cœur. Une « petite » carte ne demande pas le retour Cœur. C’est soit un 
appel préférentiel à Trèfle, la plus « petite » couleur restante, soit une carte neutre. 
Quand Est rejoue le 4 de Carreau, Ouest qui avait le 3 et qui a vu le 2 au mort, ne peut 
que rejouer Trèfle, pour l’As et la deuxième coupe espérée. 
 

Le bon minutage : le 3 de Carreau est pris par l’As d’Est qui rejoue le 4 de Carreau pour 
donner une première coupe à Ouest. Celui-ci revient Trèfle pour ...l’As d’Est qui rejouer 
Carreau pour une deuxième coupe, et la chute du contrat. 
 

Pour communiquer, la défense s’appuie sur des notions de signalisation.  
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IV. LES PROMOTIONS D’ATOUT 
 

 
La défense n’est pas initialement destinée à réaliser des levées avec des atouts qui ne 
sont pas maîtres. Pourtant certaines situations le permettent grâce à  

• un raccourcissement du déclarant. 

• une surcoupe. 

• des coupes qui vont promouvoir un atout du camp. 
 

A. Raccourcissement du déclarant. 
 

Lorsque l’un des deux défenseurs est long à l’atout, il a tout intérêt à raccourcir le 
déclarant en le faisant couper avec un réel espoir de promouvoir un petit atout.  

C’est le cas dans l’exemple ci-dessous.  

 ♠ R874 

♥ DV53 

♦ R95 

♣ 32 

  

♠ A532 

♥ 87 

♦ 104 

♣ ARD86 

 

Contrat  4♠♠♠♠ 
Entame : 

As de Trèfle 

♠ 6 

♥ 10942 

♦ 87632  

♣ 1097 
 

 
♠ DV109 

♥ AR6 

♦ ADV 

♣ V54 

 

   Ouest joue trois fois Trèfle, 
obligeant Nord à couper.  Le 
déclarant joue alors atout. Ouest ne 
prend de l’As qu’au troisième  tour 
au moment où Nord n’a plus 
d’atout. Il oblige Sud à couper et 
finit par  réaliser un atout de 
longueur. 

   Si Sud se rabat sur une autre 
couleur, le résultat sera identique, 
Ouest réalisant un petit atout en 
coupe.   

 

L’adage bien connu « qui coupe s’affaiblit » vient de se vérifier.  
A noter qu’avec un singleton atout,  Ouest agirait de la même façon et pour les mêmes 
raisons, en supposant quatre cartes à Pique chez son partenaire. 

La même manœuvre est possible si les atouts ne sont pas 4-4. 

 ♠ D53 

♥ 865 

♦ 9876 

♣ RV2 

  

♠ 1092 

♥ A432 

♦ ARD104 

♣ 3 

 

Contrat  4♥♥♥♥ 
Entame : 

As de Carreau 

♠ 8764 

♥ 7 

♦ 53  

♣ 1098765 
 

 
♠ ARV 

♥ RDV109 

♦ V2 

♣ AD4 

 

       Ouest a mieux à faire que 
d’entamer son singleton Trèfle, 
entame qui permet au déclarant de 
gagner son contrat. Il ne peut, 
raisonnablement, espérer trouver 
un As chez son partenaire. 

   En entamant Carreau, il 
entreprend une manœuvre de 
raccourcissement qui va porter ses 
fruits.  Il finit, en effet, par 
« affranchir » un petit atout ! 
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Bien que minoritaire, la défense peut affranchir un atout de longueur 
 en raccourcissant le déclarant à l’atout. 

 
B. Surcouper. 

 

La défense peut également réaliser des levées à l’atout en surcoupe, ou de façon plus 
originale, en refusant de …surcouper ! 

� Le mort est pris en surcoupe.  
 

Exemple : 

 ♥ DV10 
♣ ---- 

 

♥ 543 
♣10 

 

Atout ♥  
 

♥ R2 
♣ ---- 

 ♥ A9876 
♣ 8 

 

 
 
Le Roi d’atout, mal placé,  était initialement 
condamné. Quand Ouest joue Trèfle, Est 
peut l’utiliser pour surcouper et gagner la 
levée. 

 
� Le déclarant est pris en surcoupe. 

 

 ♥ 8765 
♣ 10 

 

♥ D3 
♣ ---- 

 

Atout ♥  
 

♥ 42 
♣ V 

 ♥ ARV109 
♣ ---- 

 

 
Est, en main, joue le Valet de Trèfle. La 
Dame de son partenaire aurait été 
capturée par un jeu normal du déclarant 
(pas d’impasse à la Dame avec neuf 
cartes). Elle se trouve, maintenant, en 
situation de faire la levée. 

 
Le déclarant est confronté à un choix « perdant-perdant » : 

• S’il coupe du Valet, il est surcoupé. 

• S’il coupe maître, la Dame fera la levée ultérieurement. 
 

� Refuser de surcouper. 
 

Il est une situation plus originale où le défenseur crée une levée à l’atout : en refusant, 
dans un premier temps, de surcouper. Ceci à l’encontre du réflexe naturel qui est de 
surcouper. Pourtant… 

 ♥ 8765 
♣ 10 

 

♥ D943 
♣ ---- 

 

Atout ♥  
 

♥ ---- 

♣ V 

 ♥ ARV102 
♣ ---- 

 

Est, en main, joue le Valet de Trèfle.  
Le déclarant ne va pas couper, sauf 
grosse inattention, du 2. Il va choisir le 
Valet ou le 10 ; 
Dans ce cas, Ouest ne doit pas 
surcouper ! 

 
Telles que sont les cartes, le déclarant concédait « naturellement » un atout. Un seul. Si 
Ouest surcoupe par reflexe, il ne fera qu’une levée d’atout. La situation devenant : 

♥ 943   pour   ♥ AR102 
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En revanche, s’il « retient » la Dame, la situation devient plus favorable avec : 

♥ D943   pour   ♥ AR102 
 

Cette fois, c’est non seulement la Dame mais aussi le 9 qui feront chacun une levée. 

Ne pas surcouper avec un atout imprenable, crée souvent une promotion d’atout. 

 
En refusant de surcouper, il bénéficie du principe de la promotion d’atout : avec la chute 
du Valet, les cartes suivantes ont gagné un rang.  

 

C. Les « uppercuts ». 
 

C’est  la mise en surcoupe qui crée une levée à l’atout, par la promotion d’une carte qui 
n’était auparavant pas maîtresse. L’idée est de forcer le déclarant à utiliser, pour 
surcouper, un gros atout. On relève ainsi le niveau des atouts inférieurs, à l’image de l’ 
« uppercut » que délivre le boxeur à son adversaire. 

 

Exemple : 

 ♥ R765 
♣ 10 

 

♥ V10 

♣ 9 

 

Atout ♥  
 

♥ D3 
♣ ---- 

 ♥ A9842 
♣ ---- 

 

 
Si Est coupe avec le 3, le déclarant 
surcoupe tranquillement et extrait les 
atouts de la défense. 
Si Est coupe avec la Dame, Sud est obligé 
d’utiliser son As.  

 

Le Valet d’Ouest est promu, au tour suivant, au rang de carte maîtresse. Est a collaboré 
activement en coupant de la Dame.  
A noter que si Est n’avait possédé que le 8, il n’aurait pas eu d’uppercut. 

 ♥ 7652 
♣ D 

 

♥ V104 

♣ 9 

 

Atout ♥  
 

♥ 83 
♣ ---- 

 ♥ ARD9 
♣ ---- 

 

 
 
Quelle que soit la carte utilisée par Est 
pour couper, il n’y aura pas d’uppercut. 

 
En revanche, 

 ♥ 7652 
♣ 9 

 

♥ V104 
♣ D 

 

Atout ♥  
 

♥ 93 
♣ ---- 

 ♥ ARD8 
♣ ---- 

 

 
Si Est coupe du 3, le déclarant surcoupe 
tranquillement et extrait les atouts de la 
défense. 
Si Est coupe du 9, Sud est obligé de  
surcouper avec un gros honneur… 

 
La seule présence du 9 en Est a des effets dévastateurs pour le déclarant qui ne 
s’attendait certainement pas à concéder une levée à l’atout avec la répartition 3-2. 
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Notons que 

� L’uppercut n’est possible que si le joueur N°3 possède un atout de rang 
suffisamment élevé et qu’il le fournisse. 

� Même si le partenaire est maître, le joueur N°3 doit couper aussi « gros » que 
possible, pour forcer le déclarant à « gaspiller » un gros atout.  
 

Pour qu’un uppercut fonctionne, il faut que : 

• Les défenseurs possèdent des atouts de rang suffisamment élevé. 

• Celui qui coupe, utilise son plus gros atout. 

 
 

Un+ : Diagnostiquer un uppercut. 

Il faut y penser lorsqu’il n’y a plus d’espoir de levée en dehors de la couleur d’atout. 
Pour arriver à ce constat, deux éléments d’information : les enchères et le mort.  
 
Ci-dessous, Sud a ouvert d’1SA et possède donc de 15 à 17  H. Le mort en a 14.  Le 
total de ces points, ajoutés à ceux d’Ouest, démontre qu’Est n’a rien. Sans le moindre 
espoir de réaliser une levée d’honneur ou de coupe, il ne reste qu’une seule possibilité, 
la promotion d’un atout. 
 
 ♠ ARD532 

♥ 86 

♦ 987 

♣ RD 

  

♠ V97 

♥ 432 

♦ ARD105 

♣ 73 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

As de Carreau 

♠ 10 

♥ 10975 

♦ 43  

♣ 1098652 
 

 
♠ 864 

♥ ARDV 

♦ V62 

♣ AV4 

 

     Après trois tours de Carreau, on 
peut  espérer réaliser une autre 
levée ! 

  A une seule condition : qu’Est 
possède le 10 de Pique. Quand 
Ouest rejoue Carreau, le déclarant 
n’a d’autre solution que de couper 
avec un des trois gros honneurs en 
espérant les atouts répartis 2-2. 

Une de chute ! 

 
 

 

V. ENTAMER ET REJOUER ATOUT 
 

 
L’atout étant le choix du camp adverse, les défenseurs répugnent, souvent à tort, à en 
entamer.  

A. Les avantages à entamer atout. 

Le premier avantage de l’entame atout est d’obliger le déclarant à fournir un atout de 
chaque main, ce qui réduit d’autant les possibilités de coupes « productives » de la main 
courte. Le recours à cette technique étant fréquent, l’entame atout risque de contrarier 
les plans du déclarant.  
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♠ V102 

♥ D7532 

♦ 1076 

♣ 86 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

4♠ - - - 

 
         
Quelle sera l’entame d’Ouest ? 

 

Très souvent, après cette séquence, la main du mort est plus courte à l’atout. Jouer 
atout peut priver le déclarant de la possibilité d’une coupe du côté court.  

 ♠ 753 

♥ 84 

♦ R54 

♣ RV532 

  

♠ V102 

♥ D7532 

♦ 1076 

♣ 86 

 

Contrat  4♠♠♠♠ 
Entame : 

2 de Pique 

♠ D4 

♥ AR6 

♦ 9832  

♣ D1097 
 

 
♠ AR986 

♥ V109 

♦ ADV 

♣ A4 

 

        

Si le déclarant cherche à ouvrir la 
coupe à Cœur, la défense va, 
inlassablement, continuer à jouer 
atout.  

Il sera amené à chercher sa 10ème 
levée ailleurs (Impasse à la Dame 
de Trèfle ou affranchissement de la 
couleur) sans beaucoup plus de 
succès. 

 
 

Entamer atout réduit les coupes du déclarant, en particulier celles de la main courte. 

 
L’entame atout présente un autre avantage : empêcher le déclarant d’affranchir une 
longue, en particulier après une séquence où il a annoncé une main bicolore. 

♠ AD108 

♥ 75 

♦ DV10 

♣ D1092 

 

S O N E 

1♠ - 1SA - 

2♥ - - - 

 
         
Quelle sera l’entame d’Ouest ? 

 
L’entame de la Dame de Carreau est tentante. Pourtant l’entame atout s’impose pour 
protéger les quatre levées naturelles à Pique, que le déclarant essaiera  de couper au 
mort.  

 ♠ 2 

♥ D1042 

♦ 643 

♣ A7654 

  

♠ AD108 

♥ 75 

♦ DV10 

♣ D1092 

 

Contrat  2♥♥♥♥ 
Entame : 

5 de Cœur 

♠ 643 

♥ A86 

♦ A9875  

♣ V8 
 

 
♠ RV975 

♥ RV93 

♦ R2 

♣ R3 

 

        

Sur l’entame Cœur, le déclarant 
sera dans l’impossibilité de réaliser 
huit levées. 

Sur l’entame de la Dame de 
Carreau, il aura le temps de réaliser 
une coupe à Pique en Nord. 
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Avec une forte opposition dans la couleur secondaire du 
déclarant, l’entame atout est recommandée. 

 
B. Les inconvénients de l’entame atout. 

 

L’entame atout peut d’une part, faire perdre un temps dans l’affranchissement d’un 
honneur, et d’autre part, faire capturer un honneur du partenaire comme ci-dessous : 

 ♥ A1082  

♥ 65  ♥ D74 

 ♥ RV93  

Le déclarant avait une chance sur deux de 
 réussir l’impasse à la Dame de Coeur. 
 

 

Avec l’entame atout, son problème est résolu. Cette remarque ne doit pas conduire à 
interdire l’entame atout, sauf dans deux situations bien répertoriées : 

� Sous un petit honneur. 
� Avec un singleton. 

 

♠ D98 

♥ D1075 

♦ D104 

♣ D62 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

4♠ - - - 

 
         
Quelle sera l’entame d’Ouest ? 

 

Avec trois petites cartes l’entame atout eut été judicieuse. Même si le partenaire y 
possède un honneur, il est second et « mal placé ». Mais avec D98 entamer atout est 
excessivement dangereux et fait cadeau, le plus souvent, d’une levée au déclarant.  

♠ 8 

♥ D1075 

♦ D1043 

♣ D652 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

4♠ - - - 

 
         
Quelle sera l’entame d’Ouest avec cette autre main ? 

 

Là encore l’entame atout peut s’avérer catastrophique. Par exemple, quand le 
partenaire y détient la Dame troisième.  

 ♠ A1032  

♠ 8  ♠ D63 

 ♠ RV975  

Comment le déclarant  aurait-il joué ? 
Techniquement, avec 9 cartes,  il n’a aucune 
raison de faire l’impasse… 

 

Eviter l’entame atout  
� Sous un petit honneur (Dame ou Valet). 
� Avec un singleton. 

 
 
Lever les interdits. 

1. L’entame d’un singleton atout est néanmoins recommandée dans trois situations : 
� Face à un contrat partiel contré. On considère que le camp en défense est 

majoritaire en points, et que l’objectif est de réduire les coupes possibles pour 
ramener le jeu à Sans Atout. 
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� Face à un contrat de sacrifice. Toujours pour limiter le jeu de coupe. 
� Avec une forte opposition dans la première couleur du déclarant. 

 
2. L’entame sous l’As d’atout ne compromet pas la levée de l’As. Elle est même 

judicieuse sous l’As troisième, quand il s’agit de limiter les coupes. La défense 
pourra ainsi communiquer et donner trois tours d’atouts. 
 

 ♠ 965 

♥ R863 

♦ R7 

♣ 10542 

  

♠ A32 

♥ D7 

♦ V986 

♣ D763 

 

Contrat  3♠♠♠♠ 
Entame : 

3 de Pique 

♠ 108 

♥ V1042 

♦ A543  

♣ R98 
 

 
♠ RDV74 

♥ A95 

♦ D102 

♣ AV 

 

    En entamant sous l’As d’atout, 
Ouest se donne la possibilité d’en 
jouer trois fois. Quand le déclarant 
joue Carreau pour le Roi, Est prend 
et rejoue Pique pour l’As d’Ouest 
qui poursuit Pique, limitant  le 
déclarant à neuf levées.  

L’entame de l’As de Pique et Pique 
ne permet pas de jouer un 
troisième tour et laisse le temps au 
déclarant de réaliser une coupe de 
la main courte.  

 
 



 214 

 
 

EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre entame après la séquence ci-dessous ? Justifiez votre réponse. 

  
O  E 

1♥  4♥ 

     ♠ 5 
♥ 942 
♦ V10987 
♣10985 

♠ 5 
♥ 942 
♦ RDV87 
♣ AD53 

♠ 5 
♥ RD109 
♦ V1097 
♣ D876 

♠ R74 
♥ V102 
♦ R74 
♣ R742 

  1 2 3 4 

 
B. Comment Ouest doit-il poursuivre à la vue du mort? Expliquez. 

 

1 / 

 

 

      ♠ ARD85 
      ♥ V76 
      ♦ R83 
      ♣ V6 

         ♠ V103 
         ♥ 985 
         ♦ ADV2 
         ♣ AR4  

S  N 

1♥   2♦ 

2♥  4♥ 

2 / 

 

 

      ♠ ARD5 
      ♥ 1062 
      ♦ 965 
      ♣ 1083 

         ♠ V1098 
         ♥ 9875 
         ♦ ARV 
         ♣ AD  

S  N 

1SA  2♣ 

2♥  4♥ 

Après As, Roi et Dame de Pique, Sud 
a fourni trois fois et Est a défaussé un 
Trèfle. 

Sur la Dame de Pique, Est qui a 
fourni deux fois, défausse le 2 de 
Carreau. 

 
C. Ouest doit-il surcouper ? Justifiez. 

 

1/ 
♠ 8432 
♥ 9 

 2/ 
♠ 987 
♥ 9 

 

♠ D976 
♥  

 

Contrat 

4♠/S 

 
 ♥ 8 

♠ A103 
♥ 

 

Contrat 

4♠/S 

 
♥ 8 

 
♠ 10 
 

  
♠ V 
 

 

Est, en main joue le 8 de Cœur. Sud 
coupe avec le 10 de Pique. 

Est, en main joue le 8 de Cœur. Sud 
coupe avec le Valet de Pique 

3/ 
♠ AV1098 
♥ 9 

 4/ 
♠ 76 
♥ V 

 

♠ R2 
♥  

 

Contrat 

4♠/S 

 
 ♥ 8 

♠ A932 
♥ 

 

Contrat 

4♠/S 

 
♥8  

 
♠ D 
  

  
♠ R 
 

 

Est, en main joue le 8 de Cœur. Sud 
coupe avec la Dame de Pique. 

Est, en main joue le 8 de Cœur. Sud 
coupe avec le Roi de Pique. 
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D. Ouest doit-il couper ? Pourquoi? 
 

1/ 
♠ A865 
♥  

 2/ 
♠  A865 
♥  

 

♠ V7 
♥  

 

Contrat 

4♠/S 

 
 ♥ 8 

♠ V7 
♥ 

 

Contrat 

4♠/S 

 
♥ 9 

  
 ♥ 9 

   
♥ 8 

 

Est, en main joue le 8 de Cœur. Sud 
couvre du 9. 

Est, en main joue le 9 de Cœur qui 
reste maître. 

 
E. Est doit-il couper ? Pourquoi? 

 

1/ 
♠ 9865 
♥ 10 

 2/ 
♠ 9865 
♥ 9 

 

 
♥ 9 

 

Contrat 

4♠/S 

♠ 102 
♥  

 
♥10 

 

Contrat 

4♠/S 

♠ 102 
♥ 

Le 9 de Cœur est couvert du 10. Le 10 de Cœur qui reste maître. 
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SOLUTIONS 
 
A.1/ 5 de Pique. L’entame du singleton se justifie parfaitement, ici, parce que le 
partenaire a du jeu et qu’il risque de prendre la main pour donner la coupe. 2/ Roi de 
Carreau. Le partenaire ne peut prendre la main pour donner une coupe.  3/ Valet de 
Carreau. Il n’y a aucun intérêt (si ce n’est pour le déclarant) à chercher à couper avec 
des atouts qui feront, naturellement, des levées.  4/ 2 de Cœur. Le partenaire peut avoir 
un honneur sec, inutile de découvrir le 10. Les autres entames sont risquées. 
      
B.  1/ Est n’a pas de point, mais peut posséder le 10 d’atout. Et s’il l’utilise pour couper, 
le Valet d’Ouest sera promu au rang de carte maîtresse au troisième tour de la couleur. 
Ouest doit rejouer Pique. 2/  Là aussi. Est a tout au plus, 1 point. Si c’est le Valet 
d’atout, la défense bénéficiera d’un uppercut.   
 

C. En 1, 2 et 4, il ne doit pas surcouper. En 1, il garde D976 derrière ARVX et réalisera 
deux levées. En 2, il conserve A103 derrière RDxx et réalise aussi deux levées. Ce qui 
n’est pas le cas s’il surcoupe. En 4, même si Sud possède RDV10xx au départ, Ouest 
réalisera, en plus de l’As, le 9, à condition de ne pas surcouper. En 3, en revanche, il 
doit surcouper puisque c’est la seule chance de faire son Roi. 
 

D. Il doit couper les deux fois, que l’adversaire soit maître ou non. Et il doit couper du 
Valet. Ainsi Nord sera obligé de surcouper avec l’As. Si Est possède D10 la défense 
fera un atout.  
 

E. Dans les deux cas il faut couper du 10 ce qui obligera Sud à surcouper avec un gros 
honneur. Le résultat sera la promotion d’un possible Valet 3ème chez Ouest. 
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DONNES D’APPLICATION 
 
 

 
 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ 532 
♥ RV64 
♦ R75 
♣ 1095 S O N E 

    
  - - 

1♠ - 2♠ - 

♠ DV8 
♥ 5 
♦ DV1083 
♣ AD63 

N 

O        E 

S 

♠ 106 
♥ D98732 
♦ 64 
♣ 842 4♠ - - - 

    
 

Entame : Dame de Carreau  

 ♠ AR974 
♥ A10 
♦ A92 
♣ RV7 

 
 

Sur le soutien de son partenaire, Sud n’a aucune difficulté à déclarer la manche. 

Tout milite contre l’entame du singleton Cœur : le partenaire est connu comme étant 
très faible et ne prendra jamais la main et couper avec une levée naturelle à l’atout ne 
présente aucun intérêt. Quand en plus il y a une entame naturelle évidente ! Ici, 
l’entame du singleton livre le contrat. Ouest ne devra d’ailleurs pas couper si Sud joue 
l’As et le 10 de Cœur. Ce dernier chutera naturellement avec un Carreau, un atout et 
deux Trèfles à concéder. 

 
 
 
 
 

 
Don : S 
Vul : E/O 

2 
♠ 8642 
♥ V963 
♦ A873 
♣ 4 S O N E 

    
1♥ 1♠ 2♥ X 
- 3♣ 3♥ - 

♠ DV1095 
♥ 85 
♦ D4 
♣ AV106 

N 

O        E 

S 

♠ A3 
♥ 104 
♦ RV962 
♣ R852 - -   

    
 

Entame : Dame de Pique  

 
 

♠ R7 
♥ ARD72 
♦ 105 
♣ D973 

 
 
Est, avec 11 points, ne peut passer au prétexte qu’il n’est pas fitté. Il contre d’appel. 
Quand la parole lui revient, Nord, revalorise sa main en raison du singleton et des 
quatre atouts. 

Est doit prendre l’entame, et, à la vue du mort, rejouer atout immédiatement. Un 
deuxième tour de la défense quand elle reprend la main à Trèfle, limite le déclarant à 
neuf levées. 
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Don : O 
Vul : P 

3 
♠ A97 
♥ RD63 
♦ RD82 
♣ V4 S O N E 

    
 1SA - - 

2♠ - 2SA - 

♠ R84 
♥ 1097 
♦ A93 
♣ ARD3 

N 

O        E 

S 

♠ 3 
♥ AV84 
♦ 7654 
♣ 9872 3♠ -   

    
 

Entame : As de Trèfle 

 
 

♠ DV10652 
♥ 52 
♦ V10 
♣ 1065 

 
 
En dépit de ses 4 points H, mais en raison de sa couleur 6ème et de la connaissance 
d’honneurs bien placés chez son partenaire, Sud se doit de réveiller à 2♠. Il décline 
ensuite l’invitation à la manche envoyée par le cue-bid à 2SA. 

Ouest constate que si le mort coupe, son Roi d’atout devient « imprenable », le mort 
étant raccourci. Il crée ainsi une quatrième levée. Le contrat chute avec l’As de Cœur 
dans la main de son partenaire. 

 

 
 

 
Après le contre, la rectification du Texas promet le fit, ce qui permet à Nord de conclure 
directement à la manche. 

Est, qui recense trois levées dans son jeu, sait aussi que son partenaire n’a plus de 
points H. Mais il peut espérer trouver chez lui quatre atouts. S’il fait couper Carreau 
deux fois avec les gros atouts de Sud dont un est déjà fourni sur l’As, il peut espérer 
promouvoir une levée chez le partenaire. C’est ce qui va se passer si celui-ci possède le 
8 et s’il défausse Pique à chaque tour de Carreau. 

 
 

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ AD 
♥ R9752 
♦ 8752 
♣ V4 S O N E 

    
1SA - 2♦ X 
2♥ 

 
- 
 

4♥ 
 

- 
 

♠ 10532 
♥ 8643 
♦ V 
♣ 10765 

N 

O        E 

S 

♠ 964 
♥ A 
♦ AR10963 
♣ D93 - -   

    
    

 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ RV87 
♥ DV10 
♦ D4 
♣ AR82 
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Don : S 
Vul : P 

5 
♠ R5 
♥ V1063 
♦ RD953 
♣ R4 S O N E 

    
  1♥ - 2♦ - 
  2♥ - 4♥ - 

♠ 108643 
♥ A72 
♦ 4 
♣ V762 

N 

O        E 

S 

♠ ADV 
♥ 5 
♦ V862 
♣ D10953 - -   

    
 

Entame : 4 de Carreau  

 ♠ 972 
♥ RD984 
♦ A107 
♣ A8 

 
 

Nord, trop fort pour soutenir directement au niveau de la manche, commence par un 
changement de couleur, puis abandonne tout espoir de chelem sur la redemande de 
l’ouvreur.Quand Est voit le 4 de Carreau de son partenaire, il a toutes les raisons de 
penser à un singleton. Comme Ouest, dans la suite du coup cherchera à lui donner la 
main, il va l’aider en fournissant sa plus forte carte à Carreau (le Valet), nette préférence 
pour la plus « haute » couleur restante, Pique. En main avec l’As d’atout, Ouest rejoue 
Pique, et coupe deux fois. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : N 
Vul : E/O 

6 
♠ V107 
♥ RD 
♦ AD107 
♣ AR108 S O N E 

    
  1♦     - 

1♥ - 2SA - 

♠ RD5 
♥ 8 
♦ R9632 
♣ V542 

N 

O        E 

S 

♠ A983 
♥ 10972 
♦ V54 
♣ 63 4♥ - - - 

    
 

Entame : Roi de Pique  

 
 

♠ 642 
♥ AV6543 
♦ 8 
♣ D97 

 
 
Nord ouvre de 1♦,avec une main régulière et 19 H, puis, en l’absence de fit quatrième à 
Cœur, indique sa force par le saut à 2SA. Sud, est certain du fit avec six cartes et 
nomme la manche à Cœur.La défense encaisse les trois premières levées. Est, en main 
sait que Sud possède six cartes à Cœur. Avec ce qu’il voit au mort, il comptabilise dix 
levées. Aucune des couleurs annexes restantes n’offrant d’espoir, il ne reste que celui 
d’une promotion d’atout, le 8 suffisant chez le partenaire. A cet effet il rejoue coupe et 
défausse et se réjouit lorsqu’il voit  le petit atout du déclarant surcoupé du 8, puis du 
Roi, opération qui promeut le 10 au rang de levée. 

. 
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Don : O 
Vul : P 

7 
♠ RV103 
♥ ARV 
♦ 1083 
♣ D102 S O N E 

    
 1♦ X - 

2♠ - - - 

♠ A87 
♥ 10865 
♦ RDV62 
♣ A 

N 

O        E 

S 

♠ 64 
♥ 943 
♦ 95 
♣ R98654     

    
 

Entame : Roi de Carreau 

 
 

♠ D952 
♥ D72 
♦ A74 
♣ V73 

 
 
 
Nord, avec une belle ouverture et sept cartes majeures réparties 4/3 se doit de contrer 
d’appel sur l’ouverture adverse d’1♦. Sud indique en réponse précisément quatre cartes 
à Pique dans une main de 8/10H. Face à cette enchère limitée, le contreur ne peut que 
passer. 

Ouest entame du Roi de Carreau pour le 9 de son partenaire.  Lorsque le déclarant joue 
atout, il prend de l’As, rejoue la Dame de Carreau, note au passage le doubleton d’Est, 
joue son As de Trèfle et le 2 de Carreau. Est coupe, encaisse le Roi de Trèfle et donne 
une coupe à Ouest. 

 

 
 

 
Sud ayant de quoi surenchérir à 3♠ sur l’ouverture de barrage d’Est, la manche est 
rapidement atteinte. 

Lorsqu’Est donne un troisième tour de Carreau que le déclarant coupe du Valet, Ouest 
ne doit surtout pas surcouper. En conservant D982, il est assuré de toujours faire deux 
levées. 

 
Don : E 
Vul : EO 

 8 
♠ 743 
♥ AR1052 
♦ 1072 
♣ R4 S O N E 

    
   3♦ 

3♠ 
 

- 
 

4♠ 
 

- 
 

♠ D982 
♥ D74 
♦ 5 
♣ D9763 

N 

O        E 

S 

♠  
♥ 863 
♦ ARV9864 
♣ V85 - -   

    
    

 

Entame : 5 de Carreau 

 
 

♠ ARV1065 
♥ V9 
♦ D3 
♣ A102 
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Leçon n°13 : LA SIGNALISATION A SANS-ATOUT 
 

 
La signalisation est l’apanage de la défense. Celle-ci, dès l’entame, s’efforcera 
d’échanger les informations utiles à son camp. 
 

 

I. LES ENTAMES  
 

 
Son choix est la première décision prise par la défense et s’opère en deux temps : 

� Le choix de la couleur : c’est le fruit d’une réflexion liée à la séquence 
d’enchères et à la structure du jeu. 

� Le choix de la carte : c’est une affaire de convention.  
Certaines règles sont déjà connues : tête de séquence, 4ème meilleure, pair-impair dans 
la couleur du partenaire. Mais des approfondissements sont nécessaires. 
 

A. L’entame d’un honneur : la tête de séquence. 
 

Dès la première carte (honneur ou petite carte) posée sur la table, l’entameur  transmet 
un message à son partenaire : un honneur promet une séquence, soit une 
« combinaison de trois cartes équivalentes jusqu’au 10 inclus ». 
 

ARDx(x) RDVx(x) DV10x(x) V109x(x) 
 

A côté de ces séquences, complètes, d’autres combinaisons sont aussi, par 
convention, considérées comme des séquences : 
 

� Trois honneurs dont deux sont équivalents et un troisième supérieur, non collé  
aux deux autres : 
 

AV10x(x) ADVx(x) RV10x(x) R109x(x) 
 

Ce sont des « séquences brisées ».  
 

� Deux honneurs équivalents accompagnés de la plus forte carte inférieure non 
équivalente : séquence « incomplète » ou « fausse séquence ». 
 

RD10x(x) ARVx(x) DV9x(x) V108x(x)                                                       
 

� Trois cartes équivalentes dont la plus forte est un honneur et ce à partir du 10, ce 
qui permet à 1098x(x) de faire partie des séquences. 

 

Dans toutes ces situations, à une exception près, la carte choisie à l’entame sera la plus 
forte des cartes équivalentes : 
 

ARDxx RDVxx DV10xx V109xx 1098xx RD10xx 
As Roi Dame Valet 10 Roi 

 
AV10xx RV10xx DV9xx V108xx ADVxx ARVxx 
Valet Valet Dame Valet Dame Roi 



 222 

               L’entame d’un honneur 
� promet la carte immédiatement inférieure 
� et dénie l’honneur immédiatement supérieur. 

 
Seule exception, l’entame du Roi qui peut provenir de la combinaison ARVx(x). 
 

Dans toutes ces situations choisir d’entamer en quatrième meilleure peut livrer une 
levée au déclarant. 
 

  

♥ 763 
 

  

 

♥ RD1085 
 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

8 de Cœur ou  
Roi de Cœur  

 

♥ 942 
 

 

 
 

♥ AV 

 

 

 

� Sur l’entame du 8 de Cœur, 
le déclarant réalise le Valet. 

� L’entame du Roi l’oblige à 
fournir l’As. 

 
Un + : l’entame de la Dame avec Roi/Dame. 
L’entame de la Dame provient de DV10x(x), DV9x(x) ou ADVx(x). Conventionnellement, 
bon nombre de joueurs choisissent la Dame, aussi, avec RDxx(x), RDxx ou RDx. En 
effet, avec ces combinaisons l’entame du Roi n’est pas adaptée, car promettant trois 
honneurs. De plus, entamer d’une petite carte fait courir le risque précédemment 
évoqué. 
L’entame de la Dame peut donc provenir, indifféremment, de combinaisons comportant 
ou non le Roi. La vue du mort et de son propre jeu sera déterminante quant à la carte 
fournie par le joueur N°3. 
 

B. L’entame de la « quatrième meilleure». 
 

Conventionnellement, dans une couleur longue dépourvue de combinaison d’honneurs, 
la carte choisie à l’entame est la « quatrième meilleure », c’est-à-dire la quatrième carte 
en partant de la plus forte.                                                                                                                         
 

RV75 RV754 RV7542 V1075 RD105 
 

Mais, afin que le partenaire sache si la couleur a un « avenir », c’est-à-dire génère à 
terme une ou plusieurs levées, il est admis avec quatre petites cartes sans honneur de 
ne pas entamer de la « quatrième », mais de la « deuxième meilleure ». 

 
 

 

Quand le joueur N°3 prend la main, le rang de la carte d’entame, la vue du mort, la vue  
de son jeu et la façon de jouer du déclarant sont autant d’éléments qui lui dicteront la 
conduite à tenir et l’inciteront à chercher des levées dans une autre couleur. 
 

Avec une longue sans séquence, on entame de la « quatrième meilleure », mais 
quand elle ne comporte pas d’honneur, on choisit la « deuxième meilleure ». 

RV75 V754 7542 
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Avec deux couleurs quatrièmes, chacune commandée par un honneur de rang différent, 
le choix dépendra de la séquence d’enchères et du rang de l’honneur. 
 

♠ D973 

♥ 952 
♦ D973 
♣ 76 

♠ D973 

♥ 952 
♦ D973 
♣ 76 

♠ R973 

♥ V973 
♦ A4 
♣ 762 

♠ V853 

♥ D1085 
♦ A4 
♣ 743 

1♣ - 1♠ - 1SA - 3SA - 1SA - 3SA - 1SA - 3SA - 
1SA - 3SA - - -   - -   - -   

1 2 3 4 
 
1/ Une des deux couleurs a été annoncée naturellement par l’adversaire. L’espoir d’y 
affranchir une levée de longueur n’existe plus. Il faut choisir l’autre couleur quatrième et 
entamer du 3 de Carreau.  
 
2/ Le camp du déclarant ne semble pas posséder de fit majeur. En conséquence il 
pourrait bien être majoritaire en nombre dans les mineures.  Il sera donc le plus souvent 
efficace d’entamer dans une majeure, ici du 3 de Pique.  
 
3/ L’entameur possède les deux majeures quatrièmes non nommées, une commandée 
par le Roi, l’autre par le Valet.  
Tout honneur a une double fonction, faire des levées et capturer les honneurs adverses. 
Or, entamer sous un honneur prive celui-ci d’une partie de « son pouvoir de capture ». 
Autant choisir d’entamer sous celui dont le pouvoir de capture est moindre, le Valet. 
L’entame est le 3 de Cœur. 
 
4/ Les principes ou les règles n’excluent pas de raisonner. La qualité des Cœurs et la 
présence du 10 « poussent » à entamer Cœur, du 5 précisément. 
  

C. La règle de 11. 
 

L’entame de la « quatrième meilleure » présente l’avantage de renseigner le partenaire 
sur la distribution.  
 

Si un joueur entame du 2, son partenaire sait  immédiatement qu’il ne possède que 
quatre cartes. Même chose sur l’entame du 4 quand le partenaire repère le 3  au mort et 
le 2 dans sa main. Si l’entame est le 3 et que le joueur qui l’a produite fournit ensuite le 
2, sa couleur d’entame était donc cinquième. 
Plus important encore et parfois déterminant : du nombre de cartes connues chez le 
joueur qui a entamé on peut déduire le nombre de cartes dans la main cachée. 
 

La « quatrième meilleure » permet aussi au partenaire de savoir, grâce à la règle de 11, 
combien le déclarant possède de cartes supérieures à la carte d’entame. 
 

Un exemple : si l’entame est le 6, le joueur N°3 soustrait ce chiffre de 11. Le résultat est 
5. Cette valeur correspond au nombre de cartes supérieures détenues par les trois 
autres joueurs. Le joueur N°3 qui voit deux jeux (le sien et le mort) peut ainsi calculer 
combien le déclarant en possède et agir en conséquence. 
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♠ D98 
 

 

Entame : 
♠ 6 
 

 

Contrat 
3SA 

 
♠ R103 

  
♠ ? 
 

 

   
   Le déclarant fournit le 8. Est, avant de jouer, doit utiliser 
la règle de 11. 11 – 6 = 5 cartes réparties entre les trois 
autres joueurs autour de  la table. Ces cinq cartes sont 
visibles : trois au mort et deux dans sa main.  
     Il devra se garder de fournir le Roi, action qui permettrait 
à la Dame de devenir maîtresse après la chute de l’As. Le 
10 suffit à remporter la levée. 
 

 

La connaissance de la règle de 11 permet de fournir en toute tranquillité le10 qui fait la 
levée. Le joueur qui a entamé possédait  AV76(x). 
 

Pour savoir combien de cartes supérieures à la carte d’entame possède le 
déclarant, on ajoute au chiffre de la carte entamée, le total de celles qui sont visibles 

et l’on soustrait le résultat obtenu de11. 

 

Dans l’exemple : le 6 + 5 cartes supérieures (3+2) visibles = 11. Le déclarant n’a donc 
aucune carte supérieure au 6. 
 

Autre exemple : 
 

  
♠ D84 
 

 

Entame : 
♠ 5 
 

 

Contrat 
3SA 

 
♠ A1097 

  
♠ ? 
 

 

 
Est ajoute à 5, 2+4  cartes supérieures entre le mort et 
sa main. 5+2+4 =11, retranché de 11 = 0. 
Sud n’a donc aucune carte supérieure au 5. Le 7 
suffira à réaliser la première levée. Ouest a entamé 
dans RV65. 
 
NB : le déclarant aurait dû appeler la Dame du mort en 
espérant l’As et le Roi dans la main de l’entameur. 
 

 
Un + : l’entame dans trois cartes : « Top of nothing ». 
Plutôt que d’entamer dans la couleur d’un des deux adversaires, il arrive que l’on 
choisisse une couleur de trois cartes. Mais entamer d’une petite carte laisserait 
supposer qu’il s’agit d’une « quatrième meilleure ». Pour cette raison, le joueur qui 
entame dans trois cartes, choisira la plus forte. 
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     ♠ 942 

     ♥ 86 
     ♦ R10754 
     ♣ 764 

       

S           O N E 

1♦ - 1♥ - 

2♦ - 3♣ - 

3SA - - - 
Après la séquence d’enchères l’entame Carreau est exclue. Les deux autres couleurs ayant 
été nommées, Ouest décide d’entamer Pique. Pour ne pas tromper le partenaire sur son 
nombre de cartes, il ne peut entamer du 2 ou du 4. Le 9 de Pique, qui ne peut-être une 
« seconde meilleure » dans une couleur de quatre petites cartes, provient fatalement de 
trois petites cartes. 
La formule utilisée par les Anglo-saxons pour désigner ce type d’entame, qui est une 
conséquence de l’entame de la « quatrième meilleure » est « Top of nothing » 
(littéralement : le sommet de rien).  
 

D. L’entame dans la couleur du partenaire. 
 

L’entameur y possède souvent un nombre de cartes réduit, et il est capital de donner la 
parité, c’est-à-dire d’indiquer, en fonction de l’ordre dans lequel on les fournit, le nombre 
de cartes détenues dans la couleur : 

• Un nombre impair en fournissant les cartes dans un ordre ascendant. 

• Un nombre pair en les fournissant dans un ordre descendant. 
 

Avec un nombre impair de cartes (1, 3, ou 5), la plus petite d’abord. 
Avec deux cartes, la plus grosse.  
Avec quatre cartes, la seconde meilleure. 
 

Le partenaire a enchérit à 1♠. Vous entamez en lui indiquant votre parité : 
 

♠ V94 

♥ 952 
♦ RV107 
♣ 764 

♠ 94 

♥ 952 
♦ RV1073 
♣ 764 

♠ 9743 

♥ 52 
♦ R1073 
♣ 764 

♠ R3 

♥ 542 
♦ R1073 
♣ D764 

Avec trois cartes, la 
plus petite : 
4 de Pique 

Avec deux cartes, la 
plus forte : 
 9 de Pique. 

Avec quatre cartes, 
la seconde : 
 7 de Pique 

Avec deux cartes, la 
plus forte : 
 Roi de Pique. 

                   
                                                                                      
                                                                                                                                                                                              

 

II. LA CARTE A FOURNIR SUR L’ENTAME D’UN HONNEUR 
 

 
Dès la première levée, la carte fournie par le N°3 peut donner une information. C’est le 
cas sur l’entame d’un honneur. 
 

A. L’entame est le Roi. 
 

Elle peut provenir de plusieurs combinaisons possibles. Le joueur N°3, aidé par ses 
cartes et par la vue du mort, doit toutes les passer en revue : 
 

                                  RDV10(x), RDVx(x), RD10x(x), ARVx(x). 
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Le joueur qui a entamé du Roi se demande s’il doit ou non poursuivre dans la couleur. 
La décision est facile à prendre si la couleur est parfaitement liée. Mais la situation est 
moins confortable avec les séquences incomplètes. Faut-il pour autant arrêter de jouer 
la couleur ? Cela dépend des cas. Si le partenaire possède un des honneurs 
manquants, il faut en rejouer. L’information donnée est donc capitale. 
Comparons les deux diagrammes ci-dessous. 
 

 ♠ DV10 

♥ AD63 

♦ 42 

♣ DV87 

♠ A3 

♥ 1084 

♦ RDV107 

♣ 953 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Carreau 

  

Ouest est certain d’affranchir quatre levées à 
Carreau. Il n’a besoin d’aucun complément. 

Il peut rejouer sans crainte la couleur quelle que soit 
la carte fournie par Est. 

 
 ♠ DV10 

♥ AD63 

♦ 42 

♣ DV87 

♠ A3 

♥ 1084 

♦ RD1076 

♣ 953 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Carreau 

  

La situation est différente. Ouest a besoin de savoir 
qui possède le Valet.            
 
Sud ? Rejouer Carreau lui « donne » une levée et la 
couleur n’est pas affranchie.  
Est ? Celui-ci rendrait service à son partenaire en le 
lui faisant savoir ! Le meilleur moyen est de le 
fournir sur le Roi. 

 
 
L’exemple suivant présente la même difficulté. 
 

 ♠ DV10 

♥ AD63 

♦ 42 

♣ DV87 

♠ A3 

♥ 1084 

♦ ARV87 

♣ 953 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Carreau 

  

 

Le Roi reste maître et, à ce stade, Ouest a besoin de 
savoir où est la Dame. Si Est ne la fournit pas, c’est 
qu’elle est en Sud. 

 
 

En effet, l’attitude à adopter par le partenaire de l’entameur est la suivante : quand il 
possède un honneur complémentaire, il doit le fournir. Mais s’il ne l’a pas, il doit quand 
même fournir une carte, et pas n’importe laquelle. 
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 ♠ DV10 

♥ AD63 

♦ 43 

♣ DV87 

  

♠ 73 

♥ 1084 

♦ ARV87 

♣ 953 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Carreau 

♠ A652 

♥752 

♦ 952  

♣1064 
 

 
♠ R984 

♥ RV9 

♦ D106 

♣ AR2 

 

   Si Est ne fournit pas la Dame sur 
le Roi, c’est qu’il ne l’a pas !  
  
 Dans ce cas, il doit indiquer la 
parité de son nombre de cartes. En 
fournissant le 2, nul n’est besoin 
d’attendre le deuxième tour de la 
couleur pour comprendre qu’il 
détient un nombre impair de cartes. 
On peut déduire qu’il possède 
probablement trois cartes et que 
Sud détenait à l’origine la Dame 
troisième.  

 
 

Ouest se doit alors d’espérer qu’Est prenne la main et soit en mesure de rejouer 
Carreau. En modifiant peu de choses, l’attitude de l’entameur sera radicalement 
différente. 
 

 ♠ DV10 

♥ AD6 

♦ 1042 

♣ DV87 

  

♠ 73 

♥ 1084 

♦ ARV87 

♣ 953 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Carreau 

♠ R652 

♥ 752 

♦ 953  

♣ 1064 
 

 
♠ A984 

♥ RV93 

♦ D6 

♣ AR2 

 

L’entame et la carte fournie en Est 
sont identiques. Ce qui change c’est 
que Nord possède un Carreau de 
plus. Sud est alors connu avec 
seulement deux cartes, dont la Dame 
puisqu’ Est ne l’a pas fournie. Sud est 
bien obligé de la fournir  quand Ouest 
rejoue l’As et la défense prend les 
cinq premières levées. Une autre 
attitude permettrait au déclarant de 
réaliser facilement neuf levées, voir 
douze s’il est joueur en tentant 
l’impasse au Roi de Pique. 

Sur l’entame du Roi, le joueur N°3 doit 
 

� Débloquer l’honneur complémentaire qu’il possède. 
� A défaut, indiquer la parité. 

 
B. L’entame est un autre honneur: l’As, la Dame ou le Valet. 

 

1. L’entame de l’As avec ARx(x). Elle est choisie dans le but de voir le mort, et de 
rechercher un complément intéressant chez le partenaire. L’attitude de ce dernier 
sera d’encourager l’entameur par un appel, ou de le décourager par un refus. 
Fournir une grosse carte sera donc un appel, encourageant l’entameur à 
persister dans la couleur d’entame. 
Fournir une petite carte, un refus, incitant le partenaire à changer son fusil 
d’épaule. 
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 ♣ 876   ♥ D108  

♣ AR2  ♣D10543  ♥ AR2  ♥ V63 

Ouest espère trouver chez son 
partenaire un complément. C’est le 
cas et celui-ci fournit le 10, la plus 
forte de ses petites cartes. 

 

 
Cette fois Est n’est pas intéressé et 
fournit le 3. 

 
Le joueur qui entame devra être très attentif à la valeur « relative » des cartes, le 
partenaire choisissant parmi celles qu’il possède ! 
 

 ♣10865   ♥ D643  

♣ AR2  ♣DV43  ♥ AR2  ♥ V87 

Est, pour appeler, fournit la plus 
« grosse » de ses petites cartes, ici le 
4. Ouest, qui verra Sud fournir le 7 
réalisera que le 4 n’est pas la plus 
petite des cartes non visibles. 

 

 
Pour refuser, c’est bien le 7 qu’il faut 
fournir, faute de mieux. 

 
 

2. L’entame de la Dame offre moins de certitudes puisqu’elle peut aussi bien 
provenir d’une séquence commandée par la Dame (DV10x, DV9x) que par le Roi 
(RDxx, voire RDx). Le principe est le même que sur une entame de l’As : on 
réagit en appel/refus. 
 

 ♥753   ♥ A53  

♥ D  ♥ 84 ♥ D  ♥ V9752 

Pour décourager le partenaire, Est 
refuse en jouant le 4. 

 

 

Avec le Valet dans son jeu, il sait que 
le Roi est accompagné de la Dame en 
Ouest. Il faut encourager du 9. 

 
 ♥ R53   ♥ 1053  

♥ D  ♥ 1084 ♥ D  ♥ A976 

Il est clair qu’Ouest possède DV9x. Il 
faut l’encourager en appelant du 10 ! 

 

 

Est encourage du 9 pour inciter Ouest 
à rejouer dans RDx. 

 
 

Sur l’entame de l’As ou de la Dame, on doit appeler ou refuser. 

 
3. L’entame est le Valet. 

La situation est plus aisée puisque cette entame provient  
� D’une vraie séquence : V109x(x), V108x(x) 
� Ou d’une séquence brisée : AV10x(x), RV10x(x) 

Il est nécessaire d’avoir à l’esprit que l’entameur peut détenir un honneur supérieur. 
Dans ce cas il est indispensable de penser à fournir un gros honneur en troisième 
position quand il n’y a rien au mort. A défaut, on indique la parité. 
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♠ V109 

♥ 763 

♦ A2 

♣ ADV87 

 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Valet de Cœur 

♠ D654 

♥ R52 

♦ V98 

♣ 1064 

Est doit s’interroger sur la teneur d’Ouest. La seule 
certitude est la présence de la Dame en Sud. Si 
Ouest possède V109xx, le déclarant est assuré de 
faire deux levées. 
 
Mais si Sud possède la Dame seconde ou troisième 
il faut prendre du Roi et rejouer la couleur. 

 
 ♠ V109 

♥ 763 

♦ A2 

♣ ADV87 

  

♠ 32 

♥ AV1084 

♦ 10763 

♣ 93 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Valet de Cœur 

♠ D654 

♥ R52 

♦ V98 

♣ 1064 
 

 
♠ AR87 

♥ D9 

♦ RD54 

♣ R52 

 

 

 

Fournir le 2 permet au déclarant de 
gagner son contrat sans coup férir. 

Fournir le Roi conduit à la chute ! 

 
Sans honneur c’est donc le compte qu’il faut donner comme le prouve l’exemple ci-
dessous. 
 
 ♠ V109 

♥ 763 

♦ A2 

♣ RDV98 

  

♠ 32 

♥ AV1084 

♦ 10763 

♣ A3 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Valet de Cœur 

♠ D654 

♥ 952 

♦ V98 

♣ 1064 
 

 
♠ AR87 

♥ RD 

♦ RD54 

♣ 752 

 

 

Donner le compte en fournissant le 
2 permet à Ouest d’imaginer deux 
cartes en Sud. Plus tard en main 
avec l’As de Trèfle, il pourra 
encaisser quatre levées à Cœur en 
rejouant l’As. 

 
 

Sur l’entame du Valet, on fournit un gros honneur, et à défaut, on indique la parité. 
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III. LA SIGNALISATION EN COURS DE JEU 
 

 
S’il faut donner une information dès la première levée, le N°3 peut faire de même dans 
le courant du jeu. 
 
  

♠ 643 
   

♠ 643 
 

♠ 7  ♠ A2 

Dans les deux cas, Est doit 
jouer sa carte la plus forte : 
l’As à gauche et le Roi à 
droite. 

♠ 7  ♠ R102 

 
Dans les deux cas précédents, Est est tenu de fournir sa carte la plus forte afin que le 
déclarant ne réalise pas de levée indue. 
 
Dans le cas où la carte jouée ne joue aucun rôle pour remporter le pli, le N°3 peut en 
profiter pour donner une information utile : 
 

� Indiquer la parité. 
� Appeler ou refuser. 
� Transmettre des informations en défaussant. 
� Emettre des appels de préférence 

 
 

A. Donner la parité. 
 

En de nombreuses circonstances, les deux défenseurs échangent des informations 
cruciales en donnant le compte. 
Les objectifs sont de : 

� Profiter de l’affranchissement de la couleur d’entame. 
� Tenter d’empêcher le déclarant d’exploiter une couleur. 

 
1. Quand le mort reste maître. 

 

Le N°3 jouera ses cartes en descendant s’il en possède un nombre pair et en montant si 
c’est un nombre impair. 
  

S           O N E 

1♦ - 1♥ - 

1SA - 3SA - 

♠ V109 

♥ A1096 

♦ DV10 

♣ AR5 

♠ AD853 

♥ 752 

♦ R65 

♣ 64 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

5 de Pique 

     Ouest entame logiquement du 5 dans sa 
couleur cinquième commandée par deux gros 
honneurs 
Le mort fait la première levée. Le déclarant 
joue, aussitôt, la Dame de Carreau. Ouest, en 
main avec le Roi, est confronté à un choix : 
- rejouer Pique pour capturer le Roi devenu 

sec.  
-  ou attendre que le partenaire prenne la 

main pour « traverser » le Roi encore 
second. 
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La solution réside dans l’observation, lors de la première levée, du signal de parité 
envoyé par Est. Ce dernier ayant fourni le 2, a indiqué un nombre impair de cartes.  
A l’écoute des enchères, Il ne peut s’agir que de trois cartes. En effet, si Est n’avait 
qu’une seule carte à Pique, le déclarant en détiendrait quatre… et aurait annoncé 1♠ sur 
1♥. On peut en déduire que Sud n’avait que deux cartes à l’origine, dont le Roi, devenu 
sec. Grâce à ce renseignement de parité, Ouest, dès qu’il a la main joue son As et, 
après avoir vu Sud fournir le Roi, encaisse le restant des levées dans la couleur. 
 

 ♠ V109 

♥ A1096 

♦ DV10 

♣ AR5 

  

♠ AD853 

♥ 752 

♦ R65 

♣ 64 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

5 de Pique 

♠ 972 

♥ 843 

♦ 432  

♣ DV98 
 

 
♠ R6 

♥ RDV 

♦ A987 

♣ 10732 

 

    

 

En fournissant le 2 en pair-
impair, Est a donné un 
renseignement capital. 

 

 
 

Lorsque la première levée est remportée par le mort, le N°3 doit indiquer la parité. 

 
 

2. Le N°3 rejoue de la couleur d’entame. 
  

S           O N E 

1♦ - 1♥ - 

1SA - 3SA - 

♠ 109 

♥ RDV10 

♦ 543 

♣ ADV7 

♠ A6432 

♥ 975 

♦ 76 

♣ 842 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

3 de Pique 

    

Sur l’entame du 3 de Pique, le mort fournit le 
9, Est le Roi et Sud, le 7. 

   Au deuxième tour de la couleur Est continue 
du 8 pour la Dame de Sud.  

  Que doit faire Ouest ?  
 

Une fois encore, la lecture de la carte fournie par le partenaire, ainsi que l’analyse des 
enchères, donnent la réponse. 
Les enchères ont montré que Sud ne pouvait avoir quatre cartes à Pique. En continuant 
du 8, la plus grosse de ses petites cartes restantes, Est indique un nombre pair de 
cartes : deux dans le cas qui nous intéresse. Sud en avait donc initialement trois et 
détient encore le Valet, qu’il espérait masquer en jouant la Dame.  De ce fait, Ouest a 
tout intérêt à « laisser passer ». Si son partenaire reprend la main, il lui restera un Pique 
à jouer pour l’As et l’encaissement des levées de longueur. Prendre de l’As au 
deuxième tour aurait gaspillé la seule reprise de main, et surtout, la dernière carte 
permettant à Est de communiquer dans la couleur. 
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 ♠ 109 

♥ RDV10 

♦ 543 

♣ ADV7 

  

♠ A6432 

♥ 975 

♦ 76 

♣ 842 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

3 de Pique 

♠ R85 

♥ 632 

♦ DV109 

♣ R65 
 

 
♠ DV7 

♥ A84 

♦ AR82 

♣ 1093 

 

   

 Le déclarant va devoir tenter 
l’impasse au Roi de Trèfle.  

     Est, en main au Roi,  rejouera 
Pique. En effet, son partenaire pour 
avoir entamé en « quatrième 
meilleure », possède forcément un 
honneur. Il faut souhaiter que c’est 
l’As. Avec quatre petites cartes il 
aurait entamé de la seconde… 

 

En main à la première levée, le N°3 donne le compte de ses cartes restantes, en 
rejouant en pair-impair du « résidu ». 

 

Dans l’exemple précédent, les défenseurs reproduisent ce que fait le déclarant face à 
une main démunie de reprises. Il s’agit tout bonnement du « coup à blanc ». 
 

♠ A6432 

♥ 975 

♦ 765 

♣ 64 

♠ A6432 

♥ 975 

♦ 765 

♣ 64 

 ♠ R85 

♥  

♦  

♣ 
 

♠ R85 

♥  

♦  

♣  

    
    Si le déclarant aspire à encaisser 
les deux levées de longueur 
potentielles du jeu de Nord, il devra 
donner un coup à blanc.  
     Quand il reprendra la main, il 
rejoindra le mort grâce à l’As. 

       En défense la façon de procéder 
doit être identique : le Roi puis un 
coup à blanc  
         De la sorte les ponts sont 
maintenus entre les deux défenseurs. 

3. Le N°3 défausse dans la couleur d’entame. 
 

Comme lorsqu’il rejoue dans la couleur d’entame du partenaire, le N°3 peut indiquer son 
nombre de cartes restantes en défausse. 
  

S           O N E 

1SA - 3SA - 

♠ 98 

♥ RV4 

♦ 1075 

♣ AR653 

♠ AV653 

♥ 73 

♦ 843 

♣ D109 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

5 de Pique 

   Le mort fournit le 8, Est le 10, et Sud la 
Dame.  
   Le déclarant joue Trèfle. Au deuxième tour 
de la couleur, Est défausse le 2 de Pique. 
    Grâce à cette carte fournie en pair-impair, 
Ouest apprend qu’il reste trois cartes (dont le 
2) chez son partenaire. Le compte est facile à 
faire : Sud en avait deux à l’origine. Il lui en 
reste donc une seule. 

 

Grâce à cette défausse, qui donne la parité des cartes restantes de son partenaire dans 
la couleur d’entame, Ouest peut, quand il reprend la main avec la Dame de Trèfle, 
encaisser l’As de Pique, sachant qu’il verra tomber le Roi devenu sec en Sud. 
 
 



 233 

 ♠ 98 

♥ RV4 

♦ 1075 

♣ AR653 

  

♠ AV653 

♥ 73 

♦ 843 

♣ D109 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

5  de Pique 

♠ 10742 

♥ D1098 

♦ DV96 

♣ 4 
 

 
♠ RD 

♥ A652 

♦ AR2 

♣ V872 

 

 

Est a les moyens de défausser une 
carte à Pique. Il n’a aucune raison 
de se séparer d’un 2 sec. 

Comme il détient à ce stade trois 
cartes, il en avait donc quatre au 
départ et le déclarant deux. 

 

          A la première occasion, le N°3 donne le compte de la couleur d’entame 
en en rejouant, comme en défaussant. 

 
4. Le mort affiche une longue affranchissable. 

 

 ♠ V43 

♥ 65 

♦ 87 

♣ RDV753 

  

♠ D65 

♥ DV1082 

♦ R43 

♣ 96 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 10987 

♥ 973 

♦ D63 

♣ A82 
 

 
♠ AR2 

♥ AR4 

♦ AV1095 

♣ 104 

 

 

Si le déclarant réalise bon nombre 
de Trèfles du mort, il gagnera son 
contrat. Les défenseurs le savent.  

Aussi quand la couleur est jouée, 
Est ne met pas l’As et attend de 
connaitre le nombre de cartes 
possédées par le partenaire. 
Il en déduira combien en possède 
le déclarant et fournira son As au 
bon moment. 

 

Quand il voit successivement le 9 d’Ouest sous le 10 de Sud, puis le 6, il sait qu’Ouest 
et Sud ont chacun deux cartes. Dans ce cas, il faudra fournir l’As, très exactement au 
deuxième tour. Si Ouest avait eu un singleton, Est aurait fourni l’As au troisième tour. 
 

En présence d’une longue affranchissable au mort, l’indication de parité 
est indispensable au défenseur qui contrôle la couleur. 

 
 

B. Les autres signaux sont des appels. 
 

Il en existe trois sortes : 
� L’appel en fournissant. 
� L’appel en défaussant. 
� L’appel de préférence. 
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1. L’appel en fournissant. 
 

Conventionnellement, quand le joueur est intéressé par la couleur jouée par son 
partenaire, il appelle en fournissant sa plus grosse carte inutile. Inversement, il fournit la 
plus petite pour refuser. 
A sans-atout, le cas se présente sur l’entame de l’As ou de la Dame. (Sur le Roi, en 
revanche, le N°3 donne la parité ou débloque). 
Le N°1 a parfois beaucoup de difficulté à « lire » la carte fournie par le N°3. Il observera 
attentivement celles du mort, les siennes et celle du déclarant. 
 
 ♣104   ♥ 543  

♣ AR96  ♣D53  ♥ RD96  ♥ 87 

Est appelle de sa plus « grosse » 
parmi les petites cartes, ici le 5.  

 

 
Pour refuser,  le 7, la plus petite. 

 
 
 

2. L’appel en défaussant. 
 

Concernant les défausses, plusieurs conventions existent. La plus naturelle est l’appel 
direct : défausser une « grosse carte » (inutile) montre un intérêt pour la couleur. 
Inversement défausser une petite carte dénie un intérêt pour celle-ci, mais peut signifier 
un intérêt pour une autre couleur.  
  

S           O N E 

1♣ - 1♠ - 

1SA - 3SA - 

♠ RV82 

♥ A82 

♦ R64 

♣ D109 

♠ 753 

♥ RDV10 

♦ 752 

♣ R42 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Cœur  

  

    Est commence par indiquer un nombre 
impair de cartes  en fournissant le 3. Le 
déclarant prend, et  tente l’impasse au  Roi de 
Trèfle. Ouest fait la levée. 

  Lorsqu’ il encaisse sa dernière levée à Cœur, 
Est défausse le 10 de Carreau. La « hauteur » 
de la carte défaussée ne laisse pas de place 
au doute, Est souhaite un retour Carreau. 

 
 ♠ RV82 

♥ A82 

♦ R64 

♣ D109 

  

♠ 753 

♥ RDV10 

♦ 752 

♣ R42 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 964 

♥ 763 

♦ AD1098 

♣ 53 
 

 
♠ AD10 

♥ 954 

♦ V3 

♣ AV876 

 

   

Est, après avoir donné la parité sur 
l’entame du Roi (le 3), souhaite 
signaler à son partenaire un intérêt 
pour les Carreaux. 

   Il va à cet effet défausser la plus 
grosse carte inutile de la couleur, ici 
le 10. Surtout pas le 8 : vu d’Ouest 
celui-ci pourrait être une « petite 
carte »... 
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A SA, la défausse d’une  grosse carte est un appel direct dans la couleur. 

 
Il est quelquefois judicieux de renoncer à l’appel direct pour des raisons de « lisibilité » 
comme dans l’exemple qui suit. 
 

Avec AD932, la défausse pour appeler est évidemment le 9.  
Mais que défausser avec AD432? Le 4 est la carte adéquate. Toutefois ce 4 risquant 
d’être pris pour un refus, il sera préférable de jeter une petite carte d’une autre couleur, 
le refus de celle-ci étant un appel indirect pour une autre couleur. 
 

De la même façon si pour appeler la défausse s’avère coûteuse, mieux vaut refuser une 
autre couleur comme dans l’exemple ci-dessous. 
 

♠ D32 

♥ D32 

♦ 84 

♣ RDV109 

 

S           O N E 

1SA - 3SA - 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

6 de Carreau 

♠ ARV10 

♥ V964 

♦ 1053 

♣ 87 

     
 Sud prend l’entame de l’As et  joue Trèfle. 
Est indique la parité : avec deux cartes, la 
plus grosse  d’abord, soit le 8 suivi du 7. 
     Sur le troisième tour de la couleur, Est doit 
appeler à Pique. S’il utilise le Valet ou le 10, il 
perd une levée. Il appelle donc Pique en 
refusant les Cœurs par une petite carte, le 4.  

 
 ♠ D32 

♥ D32 

♦ 84 

♣ RDV109 

  

♠ 65 

♥ 1087 

♦ V9762 

♣ A42 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

6 de Carreau 

♠ ARV10 

♥ V964 

♦ 1053 

♣ 87 
 

 
♠ 9874 

♥ AR5 

♦ ARD 

♣ 653 

 

 
L’avenir étant bouché à Carreau, 
le déclarant cherche son bonheur 
à Trèfle et le partenaire refuse les 
Cœurs. Quelle couleur reste-t-il ? 
Pique. 
 Si Est fait un appel direct, il se 
prive d’une levée. En refusant une 
couleur, il suggère, implicitement, 
un intérêt dans une autre couleur. 
  Défausser un Pique, ou rejouer 
autre chose que Pique donne le 
contrat. 

 

Le refus d’une couleur peut indirectement être un appel dans une autre couleur. 

 
3. L’appel de préférence. 

 

A la différence du pair-impair et de l’appel-refus, l’appel de préférence donne un 
renseignement sur une autre couleur. Dans des situations répertoriées, le jeu d’une 
grosse carte montre un intérêt pour la plus chère des couleurs restantes, celui d’une 
petite, pour la moins chère.  
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S           O N E 

1♣ - 1♦ - 

1SA - 3SA - 

♠ DV108 

♥ 87 

♦ ADV8 

♣ DV10 

♠ A52 

♥ RD1092 

♦ 65 

♣ 843 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Cœur 

  Sur le Roi de Cœur, Est débloque le Valet et 
le déclarant laisse passer. En continuant la 
couleur, Ouest doit indiquer une préférence à 
son partenaire au cas où celui-ci reprendrait la 
main afin de communiquer. 
  La couleur jouée (Cœur) n’est pas prise en 
compte et la vue du mort exclut les 
Carreaux, Ouest ne pouvant y reprendre la 
main. Restent les deux couleurs noires.  

 
 ♠ DV108 

♥ 87 

♦ ADV8 

♣ DV10 

  

♠ A52 

♥ RD1092 

♦ 65 

♣ 843 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Roi de Cœur 

♠ 7643 

♥ V64 

♦ R432 

♣ 75 
 

 
♠ R9 

♥ A53 

♦ 1097 

♣ AR962 

 

 
En rejouant une « grosse carte », 
ici la Dame, suivie éventuellement 
du 10, Ouest marque une 
préférence pour la plus chère des 
deux couleurs restantes, Pique.  
 

En main au Roi de Carreau, Est a 
le choix entre les Trèfles et les 
Piques  pour « retrouver » son 
partenaire à la tête de deux Cœurs 
affranchis. Celui-ci en ayant joué 
ses plus fortes cartes à Cœur, Est 
jouera Pique. 

 
Jouer le 9 suivi du 10 (cartes suffisantes pour faire tomber l’As) aurait marqué un intérêt 
pour les Trèfles. 
 

L’appel de préférence consiste à jouer : 

� une grosse carte pour appeler dans la plus chère des couleurs restantes 

� une petite carte pour appeler dans la moins chère des couleurs restantes. 

  
Attention toutefois à ne pas voir des appels de préférence partout. Cette forme de 
signalisation ne s’impose que si les deux autres sont inutiles 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle est votre entame après la séquence suivante ? 

  
O E 

  

1SA 3SA 

 ♠ R53 
♥ V862 
♦ R87 
♣ A54 

♠ R853 
♥ V853 
♦ R87 
♣ A5 

♠ A2 
♥ RV953 
♦ V74 
♣1086 

♠ A2 
♥ RD1065 
♦ V74 
♣ 1086 

♠ A2 
♥ RV1065 
♦ V74 
♣ 1086 

  1 2 3 4 5 

 
B. Quelle carte fournissez-vous sur l’entame du Roi de Carreau après une 

séquence 1SA  -  3SA ? Quelles cartes possède votre partenaire? 

♠ D85 
♥ V76 
♦ 86 
♣ ADV106 

  
1 

3SA 

 

 

 

♠ 642 
♥ 543 
♦ V32 
♣ 9875 

♠ D85 
♥ V76 
♦ 86 
♣ ADV106 

  
2 

3SA 

 

 

 

♠ 642 
♥ 543 
♦ A32 
♣ 9875 

 

♠ D85 
♥ V76 
♦ 86 
♣ ADV106 

  
3 

3SA 

 

 

 

♠ 642 
♥ 543 
♦ 972 
♣ 9875 

 
 

C. Que déduit Ouest, sur l’entame du Roi de Cœur, de la carte jouée par son 
partenaire dans la première levée? 
 

 
 

♠ D85 
♥ ARV104 
♦ 86 
♣ V76 

 
 

♠ A63 
♥ 76 
♦ 954 
♣ AD984  

1 

3SA 

La 
Dame 

 

 

♠ D85 
♥ ARV104 
♦ 86 
♣ V76 

 

♠ A63 
♥ 76 
♦ 954 
♣ AD984  

2 

3SA 

Le 2 

 

 

♠ D85 
♥ ARV104 
♦ 86 
♣ V76 

♠ A63 
♥ 876 
♦ 95 
♣ AD984  

3 

3SA 

Le 2 

 
D. Quelle carte doit fournir Est ? Pourquoi ? 

♠ A63 
♥ 763 
♦ 95 
♣ RDV84 

 
♠ D3 
♥ A86 
♦ 95 
♣ AD9842 

 
♠ A63 
♥ 76 
♦ 954 
♣ AD984 

 

  
1 

3SA 

♠ 75 
♥ V54 
♦ V8643 
♣ A92 

  
2 

1SA 

♠ RV109 
♥ 75 
♦ D873 
♣ R73 

  
2 

3SA 

♠ 98 
♥ 543 
♦ V862 
♣ V1065 

Entame : As de Carreau. 

 

Entame : As de Carreau. 

 

Entame : Dame de Carreau 
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SOLUTIONS 
 
A. 1/ 4ème meilleure : 2 de Cœur.      2/ 3 de Cœur, en 4ème meilleure mais sous 
l’honneur de rang le moins élevé.   3/ 5 de Cœur, 4ème meilleure. 4/ Roi de Cœur, tête 
de séquence.  5/ Valet de Cœur, le plus fort de deux honneurs consécutifs. 
 

B.  1/ Le Valet. Le partenaire possède RD10x(x)    2/  L’As. Le joueur N°1 possède 
RDVx(x) ou RD10x(x)   3/ Le 2 pour indiquer la parité. Ouest possède plusieurs 
combinaisons possibles dont RDVx(x), RD10x(x) ou ARVx(x). 
 

C.  1/ Est a bien débloqué la Dame. Ouest peut encaisser ses levées. 2/ Est ayant un 
nombre impair de cartes à cœur, la Dame est donc troisième en Sud et Ouest arrête de 
jouer la couleur. 3/ Cette fois la Dame est seconde ou quatrième. Les enchères peuvent 
aider à le savoir. En tout état de cause une Dame quatrième en Sud serait imprenable. 
 

D.  1/ Ouest possède ARx(x). La Dame est en Sud, deuxième ou troisième. Est, qui 
reprendra la main grâce à l’As de Trèfle, doit encourager la continuation de la couleur 
en appelant avec sa plus grosse carte inutile, le 8.  

2/ La situation est différente, car en poursuivant la couleur, un Carreau va 
s’affranchir chez le déclarant si l’entameur n’a que ARx. Il y a urgence à jouer Pique. 
En refusant la couleur (le 3) Est propose à son partenaire le retour dans une autre 
couleur.  

3/ Ouest Possède RDx(x). Il faut l’encourager à poursuive en appelant avec une 
« grosse » carte, ici le 8.  
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ R84 
♥ 96 
♦ 65 
♣ AR7532 S O N E 

    
  - - 

1SA - 3SA - 

♠ V2 
♥ 743 
♦ RD1084 
♣ D109 

N 

O        E 

S 

♠ D975 
♥ DV1082 
♦ V72 
♣ 4 - -   

    
 

Entame : Roi de Carreau 

 ♠ A1063 
♥ AR5 
♦ A93 
♣ V86 

 

Nord n’a aucun intérêt à nommer les Trèfles sur l’ouverture de 1SA et ne peut que 
conclure à 3SA. 
Sur l’entame du Roi, qui ne peut provenir ici que de  
RD10x(x), le partenaire doit impérativement « débloquer » la couleur en fournissant 
l’honneur manquant, ici le Valet. S’il ne le fait pas Ouest imaginera cette carte en Sud et 
arrêtera de jouer la couleur, craignant de se jeter dans la fourchette AV du déclarant, et 
perdant ainsi la course de vitesse. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : N/S 

2 
♠ V1043 
♥ 94 
♦ RD92 
♣ AD6 S O N E 

   - 
1SA - 2♣ - 
2♦ - 3SA - 

♠ 987 
♥ AV872 
♦ 84 
♣ 743 

N 

O        E 

S 

♠ A52 
♥ D106 
♦ 765 
♣ V1098     - -   

    
 

Entame : 7 de Cœur  

 
 

♠ RD6 
♥ R53 
♦ AV103 
♣ R52 

En dépit du Stayman, Ouest, doté d’une couleur cinquième commandée par deux  
honneurs entame de la « quatrième meilleure » à Cœur. La Dame d’Est est prise du 
Roi. Le déclarant remonte au mort à Carreau et présente le Valet de Pique.  
Est est en possession des informations qui le poussent à se précipiter sur son As pour 
rejouer Cœur. Tout d’abord Sud n’a pas de majeure quatrième (enchères) ce qui permet 
de doter Ouest de cinq cartes dans la couleur. Par ailleurs l’application de la règle de 11 
permet de savoir qu’en dehors du Roi fourni lors de la première levée, le déclarant n’a 
pas de carte supérieure au 7. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ 753 
♥ 96 
♦ AV10962 
♣ 65 S O N E 

    
2SA - 3SA - 

- - -  

♠ D10862 
♥ D75 
♦ 8 
♣ AD93 

N 

O        E 

S 

♠ 94 
♥ V1084 
♦ R75 
♣ V1082     

    
 

Entame : 6 de Pique 

 
 

♠ ARV 
♥ AR32 
♦ D43 
♣ R74 

 

Sur l’entame du 6 de Pique en quatrième meilleure, Ouest apprend que la couleur est 
sans avenir, le partenaire ne fournissant que le 9. Quand Sud joue Carreau, Est ne doit 
pas prendre au premier tour de la couleur : si son partenaire fournit deux fois, il pourra 
couper les communications avec le mort. S’il défausse, la carte fournie pourra donner 
une indication.  
Effectivement, en défaussant le 2 de Pique au deuxième tour de Carreau, Ouest indique 
que la continuation de la couleur est inutile tout en marquant un intérêt (le 2) pour la 
moins chère des couleurs restantes, Trèfle. S’il souhaitait un retour Cœur il pouvait se 
permettre de défausser la Dame de Pique. Est peut contre-attaquer du Valet de Trèfle. 
 

 
 

 
Ouest décide d’entamer de l’As de Cœur ce qui lui permet de voir le mort et la carte 
fournie par son partenaire. Le 9 l’encourage à poursuivre la couleur. Le déclarant réalise 
la troisième levée avec le 10. Mais il est obligé de rendre la main par l’As de Trèfle à 
celui qui possède les Cœurs affranchis.  

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ RV9 
♥ DV 
♦ D1092 
♣ R532 S O N E 

    
1SA - 3SA - 

     - 
 

- 
 

  

♠ 532 
♥ AR7 
♦ 764 
♣ 9876 

N 

O        E 

S 

♠ 8764 
♥ 98532 
♦ 85 
♣ A4     

    
    
 

Entame : As de Cœur  

 
 

♠ AD10 
♥ 1064 
♦ ARV3 
♣ DV10 
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Don : N 
Vul : P 

5 
♠ 654 
♥ 86 
♦ V73 
♣ ADV107 S O N E 

    
  - - 

2SA - 3SA - 

♠ V1098 
♥ D1092 
♦ 65 
♣ 542 

N 

O        E 

S 

♠ D72 
♥ V53 
♦ D1098 
♣ R93 - -   

    
 

Entame : Valet de Pique  

 ♠ AR3 
♥ AR74 
♦ AR42 
♣ 86 

 

Si Ouest indique correctement la parité à son partenaire en fournissant le 2 de Trèfle, 
celui-ci ne prendra que le deuxième tour de la couleur, coupant les communications du 
déclarant avec le mort et le limitant à une levée de Trèfle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : E 
Vul : N/S 

6 
♠ R10 
♥ 865 
♦ RD952 
♣ R52 S O N E 

   - 
1SA - 3SA - 

- -   

♠ 874 
♥ R102 
♦ V10876 
♣ 76 

N 

O        E 

S 

♠ ADV9 
♥ 743 
♦  
♣ V109843     

    
 

Entame : Valet de Carreau 

 
 

♠ 6532 
♥ ADV9 
♦ A43 
♣ AD 

 

 

 

 
Dès la première levée, Est doit défausser en souhaitant voir son partenaire rejouer 
Pique s’il reprend la main. Comme un appel direct (la Dame) coûterait une levée, il 
refuse les Trèfles (le 3), appelant ainsi indirectement dans une autre couleur. Le 
déclarant joue Cœur pour chercher sa neuvième levée, ce qui permet à Ouest de 
comprendre que le retour souhaité par Est était bien Pique. 
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Don : S 
Vul : P 

7 
♠ RDV 
♥ V85 
♦ D652 
♣ 982 S O N E 

    
1SA - 2SA - 

- - -  

♠ 92 
♥ A732 
♦ 83 
♣ RDV106 

N 

O        E 

S 

♠ A653 
♥ 10964 
♦ V109 
♣ 73     

    
 

Entame : Roi de Trèfle 

 
 

♠ 10874 
♥ RD 
♦ AR74 
♣ A54 

 

Après avoir entamé du Roi, Ouest se doit de sélectionner une carte qui puisse donner 
une information à son partenaire. Celui-ci, en main avec l’As de Pique a le choix entre 
les deux couleurs rouges. S’il a observé la deuxième carte d’Ouest, la Dame, il aura 
compris qu’il s’agissait d’un appel de préférence pour la plus chère des couleurs 
restantes, Cœur. 
 
 

 
 

 
Pour Ouest l’entame n’est pas facile : il est long dans les deux couleurs adverses et se 
voit contraint d’entamer Carreau. Pour marquer clairement son désintérêt pour la 
couleur, il entame du 8. Est, sans reprise de main, comprend qu’il s’agit d’une entame 
« top of nothing ». Il localise donc la Dame troisième en Sud et ne couvre pas le Valet 
pour laisser la communication ouverte. Il fournit le 9, sa plus forte carte inutile. Quand le 
déclarant tente l’impasse Trèfle, Ouest prend la main et rejoue Carreau. Ouest reprend 
la main avec l’As de Pique et rejoue Carreau pour le Roi d’Est et les deux levées de 
longueur qui l’accompagnent. 
 

 

 

 
Don : N 
Vul : EO 

8 
♠ RD42 
♥ A8 
♦ AV 
♣ DV975 S O N E 

    
  1♣ - 

1♥ 
 

- 
 

1♠ 
 

- 
 

♠ A876 
♥ RV62 
♦ 863 
♣ R4 

N 

O        E 

S 

♠ 109 
♥ 953 
♦ R9754 
♣ 862 1SA - 2SA - 

3SA - - - 
    
 

Entame : 8 de Carreau 

 
 

♠ V53 
♥ D1074 
♦ D102 
♣ A103 
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Leçon n°14 : LA SIGNALISATION A LA COULEUR 
 

 
Dans un contrat à la couleur, les principes de signalisation sont sensiblement les 
mêmes que ceux à Sans-Atout : 
 

� L’indication de parité : entamer ou fournir dans une couleur en « montant » 
indique un nombre impair de cartes, en « descendant », un nombre pair. 

� L’appel direct : une grosse carte défaussée ou fournie sur un honneur du 
partenaire, montre un intérêt pour la couleur. 

� L’appel de préférence : appeler indirectement dans une autre couleur. 
 

C’est dans le domaine de l’entame que les différences sont les plus marquées. 
 
 
 

 

I. LES ENTAMES  
 

 
Dans le jeu à l’atout, l’établissement de levées de longueur par la défense est rare, car 
le déclarant est en situation de couper. Il en va autrement de la capacité à réaliser des 
levées d’honneur. Celle-ci dépend du nombre de cartes détenues dans la couleur : 
donner le compte est donc capital. Néanmoins, il faudra toujours privilégier l’entame 
d’une tête de séquence à celle d’une petite carte en pair-impair. 
 

A. Les entames têtes de séquence. 
 

A la couleur, à la différence de ce qui se passe à Sans-atout, une séquence, peut ne 
comporter que deux honneurs (en incluant le 10) ou cartes équivalentes qui se suivent. 
 

AR(x) RD(x) DV(x) V10(x) 109(x) RV10(x) D109(x) 
 
Dans toutes ces situations, il faut choisir la plus forte carte de la séquence, la « tête de 
séquence ». 
 

AR(x) RD(x) DV(x) V10(x) 109(x) RV10(x) D109(x) 

 

A la couleur, il suffit de deux honneurs en séquence pour entamer de la plus forte. 

 
Si la couleur choisie ne comporte pas de séquence, la carte d’entame est choisie selon 
les règles du pair-impair. 
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B. Les entames en pair-impair et les déductions du N°3. 
Lorsqu’un joueur entame dans la couleur du partenaire, il le fait en pair-impair. Dans 
une couleur non nommée il agira de la même façon. 
En effet, connaître la longueur de la couleur d’entame est essentiel pour le défenseur 
qui voit son jeu et celui du mort. Il peut ainsi déduire le nombre de cartes possédées par 
le déclarant. D’où la nécessité d’appliquer, strictement, dès l’entame, la technique et les 
principes du pair-impair ; 

� Avec un nombre impair de cartes on entame de la plus petite : 
 

V976543 V9753 V73 3 
 

Le partenaire, à la vue du mort, de son jeu et de la carte fournie par le déclarant, aura 
peu de doute. 
 

♠ DV109 

♥ R862 

♦ A2 

♣ V87 

 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

4 de Cœur 

♠ A54 

♥ ADV103 

♦ D87 

♣ 95 

    
 Puisque les deux cartes inférieures au 4, le 3 et le 2 
sont visibles, Ouest possède à Cœur un nombre 
impair de cartes. L’un des deux joueurs est singleton. 
Lequel ? 
    Le plus souvent les enchères donneront la réponse. 
Si Sud a ouvert à ou fait une redemande à SA, c’est 
Ouest. Dans d’autres séquences le doute subsistera. 

 
� Avec un nombre pair, le choix varie en fonction de la longueur et du contenu : 

 

• Avec deux cartes,  toujours la plus grosse. Attention, avec un honneur 
second dans une couleur non nommée par le partenaire on ne l’entame 
pas sauf Vx ou 10x. 

• Avec quatre cartes, l’entame est différente selon la teneur de la couleur : 
o La seconde meilleure avec quatre cartes sans honneur : 8642. 
o La troisième meilleure avec au moins, un honneur : D642, RV42. 

 

Dans les trois combinaisons choisies, les cartes seront jouées en descendant.  Mais 
une petite carte sera plus « prometteuse ». Cette différence permet au partenaire de 
déceler, en observant les cartes visibles, si la couleur comporte ou non un honneur. 
 

♠ R983 

♥ D6 

♦ ARV8 

♣ V74 

 

S           O N E 

1♥ - 1♠ - 

2♥ - 4♥ - 
 

Contrat  4♥ 
Entame : 

8 de Trèfle 

♠ AD2 

♥ 32 

♦ 7654 

♣ AR62 

 
Est prend du Roi pendant que Sud fournit le 5.  
Avant de rejouer, Est observe les cartes visibles 
de la couleur pour faire l’état des lieux. 

 

 

Première déduction: Sud ne peut être singleton Trèfle auquel cas, Ouest avec cinq 
cartes, aurait entamé du 3. 
Deuxième déduction : le 8 ne provient  pas d’un doubleton car Sud possèderait quatre 
cartes à Trèfle et les aurait annoncées. Enfin, Ouest aurait entamé du 10 avec 10983 ou 



 245 

1098, combinaisons qu’il ne peut posséder à la différence de D98, D108, D983 ou 
D1083. 
Qu’il ait trois ou quatre cartes, Ouest possède la Dame. Il sera donc possible de lui 
donner la main si nécessaire, ici pour « traverser » le Roi de Pique du mort. 
 

 ♠ R983 

♥ D6 

♦ ARV8 

♣ V74 

  

♠ 7654 

♥ 1054 

♦ 92 

♣ D1083 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

8 de Trèfle 

♠ AD2 

♥ 32 

♦ 7654 

♣ AR62 
 

 
♠ V10 

♥ ARV987 

♦ D103 

♣ 95 

 

    

L’analyse complète de la situation et les 
déductions faites à partir de la carte 
d’entame, permettent à Est de rejouer 
sous son Roi, pour donner la main à 
son partenaire qui ne manquera pas de 
jouer Pique. 

Tirer précipitamment l’As de Trèfle 
permettait au déclarant de gagner son 
contrat. 

 

Prenez le temps d’analyser la carte d’entame avant de rejouer. 

 
Un + : la parité inversée dans la couleur d’atout. 
 

Conventionnellement, quand un défenseur entame atout, il inverse la parité. 
Avec deux ou quatre cartes, il choisit la plus petite : 93,  105,  D982. 
Avec trois cartes, la deuxième : 975,  1062. 
Il s’agit de préserver naturellement les atouts qui pourraient servir en surcoupe ou 
promotion d’atout. C’est clairement le cas du doubleton à l’atout. 
 
 
 

 

II. L’ATTITUDE DU N° 3 
 

 
Dès l’entame, les défenseurs échangent des informations destinées à bâtir un plan de 
défense efficace. Choisie et fournie en fonction du contexte, chaque carte est analysée, 
puis interprétée par le partenaire. Il est donc impératif d’être en phase, et de ne pas 
prendre un appel pour une parité ou vice-versa !  
De plus, vous ne pouvez donner qu’une information par carte jouée. 
 

Une carte ne transmet qu’un seul message. 

 
Les signaux utilisés : 
 

� Le pair-impair marque la parité du nombre de cartes dans la couleur jouée. 
� L’appel / refus encourage ou dissuade de poursuivre la couleur jouée. 
� L’appel de préférence encourage indirectement dans une autre couleur. 
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Se posent également, sur l’entame d’un honneur, des problèmes de déblocages. 
 

A. Les déblocages à la couleur. 
 
A la différence des entames à Sans-Atout, les têtes de séquences à la couleur ne 
promettent que deux cartes équivalentes. En conséquence, le joueur N°3 évitera des 
déblocages coûteux sur l’entame du Roi ou de la Dame. 
 

 643   643  
RD72 1 A85 RD972 2 A5 

 V109  

 
 

 V109  

 
Sur l’entame du Roi, le N°3 possède l’As. 
Quelle carte doit-il jouer ? 

 

1 : Mettre l’As ferait cadeau d’une levée au déclarant. 
2 : Mettre l’As et en rejouer immédiatement permet de réaliser trois levées : l’As, la 
Dame et une coupe au troisième tour de la couleur.  

 

 643   643  
DV75 3 R82 DV975 4 R2 

 A109  

 

 A108  

 
Sur l’entame de la Dame, le N°3 possède 
le Roi. Doit-il le fournir ? 

 

3 : Mettre le Roi est dangereux. Et risque d’offrir une levée au déclarant si celui-ci 
possède les cartes intermédiaires comme dans le diagramme. 
4 : Avec le Roi second, la situation est différente. Ne pas le mettre bloquerait la couleur  
ultérieurement. Mettre le Roi permet de communiquer et, éventuellement, de réaliser 
une coupe. 
 
Mais quelle carte fournir quand on ne débloque pas son honneur ? Une grosse carte, 
qui signale sa présence.  
Inversement, jouer sa plus petite carte montre un désintérêt pour la couleur.  
 

Quand il ne débloque pas un honneur second sur l’entame d’un honneur, le joueur 
N°3 réagit en appel / refus. 

 

 643   643   643   643  
R 1 A85 

 
 R 2 V95 

 
R 3 8752 

 
R 4 A9 

 
1 : le 8 pour appeler. 
2 : le 9 pour appeler. 
3 : le 2 pour refuser. 
4 : l’As pour débloquer la couleur. 
 

Sur l’entame du Roi, on appelle quand on possède l’As ou le Valet. 

 
Un + : Lorsque l’As, le Valet ou le 10 sont visibles au mort. 
 

 A43   A43  
R 1 875 

 
R 2 V85 
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1 et 2 : l’As est au mort et le déclarant n’a pas pris. Ouest (s’il ne l’a pas) a besoin de 
savoir où se situe le Valet, pour ne pas être victime du « coup de Bath». Une grosse 
carte confirme sa présence chez le N°3 et une petite la dénie.  
En 1 : il faut refuser avec le 5 et en 2, appeler avec le 8. 
Le « coup de Bath » est une manœuvre qui consiste à fournir, sur l’entame du Roi, une 
petite carte avec AVx pour empêcher l’entameur (qui détient la Dame) de rejouer la 
couleur sans donner une levée.  
 

 V43   1043  
R 3 2 

 
R 4 8 

 
3 et 4 : Le déclarant ne détient pas As/10 (en 3) ou As/Valet (en 4)  car il se serait 
empressé de prendre. Le joueur N°1 sait que le N°3 possède un des honneurs 
manquants. Pour ce dernier, nul besoin de lui communiquer l’information  en appelant 
ou en refusant. Les cartes fournies seront alors une indication de parité. 
Le 2 un nombre impair de cartes. Le 8, très probablement un nombre pair. 
 

Sur l’entame de la Dame, on appelle quand on possède le Roi ou le 10. 

 
 643   643   643   643  

D 1 1085 
 
 D 2 872 

 
D 3 R75 

 
D 4 R9 

 
1 : le 8 pour appeler. 
2 : le 2 pour refuser. 
3 : le 7 pour appeler. 
4 : le Roi pour ne pas bloquer la couleur. 
 

B. Appel ou parité ? 
 
Nous venons de voir quelle attitude adopter sur le Roi et la Dame. La situation est plus 
complexe sur l’entame de l’As. Le choix du signal est fonction du renseignement attendu 
par le joueur qui a entamé, une fois le mort exposé. 
 

  
   ♦ 742 

 
          ♦ ARV8 
 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

As de Carreau 

      

Ouest a besoin de localiser la Dame, pour poursuivre 
dans la couleur. En effet, avec trois petites cartes au 
mort, il peut envisager de réaliser trois levées dans la 
couleur si la Dame se situe en Est.  

 

En revanche si elle est dans la main de Sud, mieux vaut qu’Est rejoue la couleur. La 
lecture de la carte fournie donnera l’information. Est appelle avec la Dame (ou un 
doubleton) en jouant une grosse carte. Inversement, c’est en fournissant une petite 
carte,  qu’Est, sans la Dame, refuse la continuation de la couleur. 
 

Sur l’entame de l’As, en présence de trois petites cartes au mort, le joueur N°3 
appelle ou refuse. 
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A noter que le joueur N°3, avec un doubleton dans sa main et trois petites cartes au 
mort, appelle pour couper le troisième tour de la couleur. 
 
En revanche, quand le mort affiche la Dame ou un doubleton, il n’est plus question 
d’appel ou de refus. 
 

C. L’indication de parité sur l’entame de l’As. 
 
Pour indiquer la parité sur l’As du partenaire lors de la première levée, le joueur N°3, 
utilise les mêmes principes qu’à l’entame, à une différence près : 

� la plus petite carte avec un nombre impair. 
� la plus grosse carte (à l’exception de la Dame), avec deux cartes. 
� toujours la « seconde meilleure » avec quatre cartes. 

 

o Il ne peut y avoir confusion, car l’appel / refus n’intervient que lorsqu’il y a trois 
petites cartes au mort.  

o La difficulté est de déterminer si le partenaire possède deux ou quatre cartes. 
Les enchères, l’examen des cartes visibles, et ensuite, la façon de jouer du 
déclarant permettront de lever le doute. 

 

  
  ♣ D1073 

 
       ♣ AR42 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

As de Trèfle 

              
A la vue du mort, il n’est pas question d’appeler ou 
de refuser. Est fournit en donnant le compte de la 
couleur. C’est ainsi qu’Ouest saura qui coupe et à 
quel moment. 

 
  

♣ D1073 
  

 

♣ AR42 

 

 4♥ 
 

♣V 

 
♣5 

 

     
 Le Valet est la plus forte des cinq cartes restantes. Est 
possède donc une ou deux cartes. Pas davantage. Ouest 
peut donc encaisser son Roi et faire couper son 
partenaire. 

 
  

♣ D1073 
  

 

♣ AR42 

 

 4♥ 
 

♣9 

  

♣V 
 

    
Est ne peut posséder plus fort que le 9. Sud cherche à 
tromper la défense en fournissant le Valet. Mais pour 
Ouest, aucun doute : Est possède une ou deux cartes. 
Car si le Valet était sec, Est aurait 9865 et aurait joué le 8. 

 
  

♣ D1073 
  

 

♣ AR42 

 

 4♥ 
 

♣5 

  

♣6 
 

   Le 5 étant la plus petite carte non visible, Est détient un 
nombre impair de cartes : une ou trois. Ouest a-t-il intérêt 
à jouer son Roi affranchissant ainsi deux levées au 
bénéfice du déclarant ? Il a sans doute mieux à faire en 
jouant une autre couleur. 
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♣ D1073 
  

 

♣ AR42 

 

 4♥ 
 

♣6 

  

♣V 
 

   
Le 6 ne peut provenir de 9865, combinaison avec laquelle 
Est aurait fourni le 8, la deuxième meilleure. Est possède 
donc, soit 65, soit 986. Les enchères ou la vue du mort 
peuvent guider Ouest sur la suite à donner. 

 
  

♣ D1073 
  

 

♣ AR42 

 

 4♥ 
 

♣8 

  

♣9 
 

    
Le 8 ne peut en aucun cas être la plus petite carte. Est ne 
possède donc pas trois Trèfles. Le 8 est soit sec, soit issu 
de 86,85, V865. Prudence… 

. 

Sur l’entame de l’As, le joueur N°3 fournit  

• La plus petite avec un nombre impair de cartes. 

• La plus grosse avec deux. 

• La « seconde plus grosse » avec quatre. 

 
Comme le montrent les deux derniers diagrammes, l’entameur ne parvient pas toujours 
à connaître la répartition exacte de la couleur. Il doit émettre une hypothèse de 
nécessité pour décider ou non de la continuation dans la couleur. 
 
Un + : Fournir la Dame sur l’As. 
Sur l’entame de l’As (qui promet le Roi), le partenaire ne fournit la Dame que dans deux 
cas :     

ARxx              DVxx 
- Dame/Valet. 
- Dame sèche. 

 

Ainsi, celui qui a entamé, aura, s’il le souhaite,  la possibilité de donner  la main à son 
partenaire. 
 
La situation est identique sur l’entame du Roi (qui promet la Dame) avec V10 : 
 

        RDxx              V10x 
      
 

D. Quand faire un appel de préférence ? 
 
Sur l’entame de l’As, le N°3 appelle ou refuse la couleur lorsqu’il y a trois petites cartes 
au mort et donne la parité si la Dame est au mort ou s’il y a deux petites cartes. Il 
utilisera les appels de préférence dans les situations où chacun sait que ni l’appel/refus, 
ni l’indication de parité, n’intéressera le joueur qui a entamé. 
 

Première situation : le mort est court (singleton ou chicane) dans la couleur d’entame.  
Deuxième situation : la carte d’entame est, à l’évidence, un singleton. 
 

Quand le N°1 ou le mort reste maître, la carte fournie par le N°3,  indique alors une 
préférence pour une des deux couleurs restantes, l’atout et la couleur jouée étant 
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exclues. Une carte de rang élevé marque une préférence pour la plus chère des deux 
couleurs restantes. Une « petite » carte montre soit un intérêt pour la moins chère des 
couleurs restantes, soit l’absence d’intérêt. 
 

Première situation : le mort est court dans la couleur d’entame.  
 
 ♠ V10976 

♥ 10 

♦ RV8 

♣ RV87 

 

 
♥ A 

 

S           O N E 

1♠ - 4♠ - 

♠ 5 

♥ V962 

♦ AD1043 

♣ 1065 

 Le mort est singleton Cœur. Les 
signaux prioritaires n’ont plus de raison 
d’être. 
 Est indique sa préférence entre les 
deux couleurs restantes. En 
fournissant le Valet, plus forte des  
quatre cartes inutile, il marque sa 
préférence pour les Carreaux. 

 
 ♠ V10976 

♥ 10 

♦ RV8 

♣ RV87 

  

♠ 84 

♥ AR853 

♦ 97 

♣ 9432 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

As de Cœur 

♠ 5 

♥ V962 

♦ AD1043 

♣ 1065 
 

 
♠ ARD32 

♥ D76 

♦ 652 

♣ AD 

 

     

A la vue du Valet de Cœur, 
préférentiel pour la plus forte des 
deux couleurs restantes, Ouest 
rejoue Carreau. Le 9, plus grosse 
carte manquante, puis le 7, 
l’indication de deux cartes. La 
défense réalisera l’As de Cœur, 
deux Carreaux et une coupe. Tout 
autre retour permettait au déclarant 
d’aligner onze levées. 

 

Quand le mort affiche un singleton dans la couleur d’entame, le joueur N°3 marque 
sa préférence pour l’une des deux couleurs restantes. 

 
Deuxième situation : la carte d’entame est, à l’évidence, un singleton. 
 
 ♠ V106 

♥ RDV87 

♦ R52 

♣ R4 

 

 

♥ 2 

 

S           O N E 

1♠ - 2♥ - 

2♠ - 4♠ - 

♠ 54 

♥ 109654 

♦ 43 

♣ AD65 

       Le 2, plus petite carte manquante 
ne peut être qu’un singleton. Ouest 
aura besoin de savoir dans quelle 
couleur retrouver Est pour qu’il lui 
donne une coupe. Le 4 de Cœur, la 
plus petite de ses cartes, marque un 
désintérêt pour les Carreaux. Ouest 
rejouera Trèfle. 
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 ♠ V106 

♥ RDV87 

♦ R52 

♣ R4 

  

♠ A32 

♥ 2 

♦ 9876 

♣ 108732 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

2 de Cœur 

♠ 54 

♥ 109654 

♦ 43 

♣ AD65 
 

 
♠ RD987 

♥ A3 

♦ ADV10 

♣ V9 

 

 

  Le déclarant prend et joue atout. 
Ouest plonge de l’As et tente sa 
chance en jouant Trèfle.  

 Avec l’As d’atout, deux Trèfles et 
une coupe, la chute est 
consommée. 

 

Sur l’entame d’un singleton, le partenaire marque sa préférence pour l’une des deux 
couleurs restantes. 

 
 
 
Un + : un singleton chez le déclarant. 
Si la vue du mort permet aux deux défenseurs de déduire la présence d’un singleton 
dans la main cachée, le N°3 aura la même attitude que précédemment : il indiquera sa 
préférence pour une des deux couleurs restantes.  
 
 ♠ V874 

♥ D103 

♦ DV8 

♣ D63 

 

♠ A 
 

S           O N E 

1♥ 1♠ 2♥ 2♠ 

4♥ - - - 

♠ 1052 

♥ 62 

♦ AR753 

♣ 754 

 
  De la découverte de quatre cartes à 
Pique au mort, les deux défenseurs 
déduisent le singleton dans la main du 
déclarant. Donner une quelconque 
parité ne mène à rien, pas plus 
qu’appeler ou refuser dans la couleur.   

 
 ♠ V874 

♥ D103 

♦ DV8 

♣ D63 

  

♠ ARD93 

♥ 74 

♦ 94 

♣ V1092 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

As de Pique 

♠ 1052 

♥ 62 

♦ AR753 

♣ 754 
 

 
♠ 6 

♥ ARV985 

♦ 1062 

♣ AR8 

 

  

 La carte fournie par Est ne pourra 
être interprétée que comme un 
appel de préférence. 

  Et il n’a pas à lésiner pour appeler 
à Carreau : le 10 de Pique convient 
parfaitement. Ouest comprendra 
qu’il faut jouer Carreau. 
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Quand le singleton du déclarant est connu, le joueur N°3 marque sa préférence pour 
l’une des deux couleurs restantes. 

. 
Attention à ne pas voir des appels de préférence partout. Ils ne s’emploient que lorsque, 
de toute évidence, les deux autres signaux ne sont d’aucune utilité. 
 
 

 

III. LA SIGNALISATION EN COURS DE JEU 
 

 
La signalisation ne se limite pas à la première levée. Elle se poursuit en cours de jeu, 
avec les mêmes signaux. Attention toutefois à ne pas les utiliser au seul profit du 
déclarant. 
 

A. Lorsque le déclarant joue.  
 
Pas question, évidemment, d’appeler ou de refuser la couleur jouée par le déclarant. En 
revanche il sera assez fréquent d’en indiquer la parité. 
En effet, comme dans les contrats à Sans-Atout, la connaissance du nombre de cartes 
détenues dans une couleur par le déclarant est indispensable pour tenter de couper les 
communications avec un mort dépourvu de rentrées.  
 ♠ 874 

♥ 852 

♦ DV853 

♣ V6 

  

♠ 63 

♥ DV109 

♦ 102 

♣ D10942 

 

Contrat  6♠ 
Entame : 

Dame de Cœur  

♠ 52 

♥ 764 

♦ A974 

♣ 8753 
 

 
♠ ARDV109 

♥ AR3 

♦ R6 

♣ AR 

 

  

 Le déclarant cherchera à rejoindre 
Nord pour encaisser deux honneurs 
Carreaux. Est a besoin de 
connaître la répartition de la couleur 
pour prendre de l’As au bon 
moment, ici précisément au 
deuxième tour de la couleur. 

  Ouest marquera son doubleton en 
fournissant le 10 puis le 2. 

 
En revanche, pas question d’indiquer le compte pour faciliter le maniement d’une 
couleur par le déclarant. 
 
 ♣ AD98  

♣ V643  ♣102 
 ♣ R75  

Quand le déclarant joue l’As, puis le Roi, Est ne doit 
pas marquer méticuleusement et inutilement sa parité 
en jouant le 10 suivi du 2.  

 

Les défenseurs ne doivent indiquer le compte que si le renseignement leur est utile. 
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B. Un des deux défenseurs est en main. 
 
La signalisation classique est appliquée, adaptée aux besoins. 
 

1/ La parité. 
 

Elle est indiquée lorsque le N°3 est en main après avoir fourni une carte « forcée ». S’il 
rejoue la couleur c’est, comme dans les contrats à Sans-Atout, en indiquant la parité du 
résidu.  
 

  

♣ V84 

 

♣ D1063  ♣A972 
 ♣ R5  

     Est prend de l’As et rejoue le 2, indiquant un 
nombre impair de cartes restantes. Ultérieurement, 
Ouest pourra décider de raccourcir le déclarant ou de 
contre-attaquer dans une autre couleur. 

 

2/ Appel/refus. 
 

C’est le signal pratiqué en cas d’urgence. 
 

♠ ARD98 

♥ D62 

♦ 843 

♣ V7 

 

S           O N E 

1♥ 1♠ 2♥ - 

4♥ - - - 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

5 de Trèfle 

♠ V107 

♥ 3 

♦ A1065 

♣ A9862 

        
 
Est prend de l’As et voit très vite qu’il y a une 
menace de défausses si le déclarant prend la 
main.  
Que faire? 
Rejouer l’As de Carreau sur lequel, le partenaire 
appelle ou refuse. 

 ♠ ARD98 

♥ D62 

♦ 843 

♣ V7 

  

♠ 654 

♥ R54 

♦ V92 

♣ R1053 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

5 de Trèfle 

♠ V107 

♥ 3 

♦ A1065 

♣ A9862 
 

 
♠ 32 

♥ AV10987 

♦ RD7 

♣ D4 

 

 

  

Sur l’As de Carreau, Ouest fournit 
le 2, clairement un refus Carreau. 
De ce fait, Est rejoue Trèfle. 

 
3/ L’appel de préférence. 
 
Il indique une rentrée ultérieure permettant de faire couper le partenaire. 
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♠ RV4 

♥ D107 

♦ RDV109 

♣ RV 

 
S           O N E 

1♥ - 2♦ - 

2♥ - 4♥ - 
 

Contrat  4♥ 
Entame : 

2 de Carreau 

♠ AD8 

♥ 32 

♦ 86543 

♣ 762 

 
 
En entamant du 2 de Carreau Ouest sait que son 
partenaire, à la vue du mort et de son jeu, 
comprendra qu’il s’agit d’un singleton.  

 
Pour indiquer une nette préférence à Pique, Est 
doit fournir le 8. 

 
 
 ♠ RV4 

♥ D107 

♦ RDV109 

♣ RV 

  

♠ 9762 

♥ A64 

♦ 2 

♣ 109854 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

2 de Carreau 

♠ AD8 

♥ 32 

♦ 86543 

♣ 762 
 

 
♠ 1053 

♥ RV985 

♦ A7 

♣ AD3 

 

 

Lorsque le déclarant joue atout, 
Ouest prend de  l’As, et retrouve 
Est à Pique. Celui-ci lui donne la 
coupe Carreau qui consomme la 
chute. 

Sans la nette préférence Pique 
marquée en fournissant le 8 de 
Carreau,  le déclarant gagnait son 
contrat. 

 
En cours de jeu, quand le partenaire a la possibilité de couper et qu’il cherche une 
communication, vous lui montrez la voie par un appel de préférence. 
 
 
 
Un + : La signalisation appropriée. 
En toutes circonstances, un défenseur ne doit pas réagir mécaniquement mais raisonner et 
utiliser le signal approprié.  
 

♠ A4 

♥ R974 

♦ DV 

♣ V10982 

 
S           O N E 

1SA - 2♣ - 

2♥ - 4♥ - 
 

Contrat  4♥ 
Entame : 

As de Carreau 

♠ R7532 

♥ DV3 

♦ 82 

♣ 654 

     
Est recense trois levées : As et Roi de Carreau 
dans la main d’Ouest et, dans la sienne, une 
levée d’atout quoiqu’il advienne. 
S’il indique la parité en jouant successivement le 
8 et le 2, il ne fera jamais le Roi de Pique quand 
Ouest insistera à Carreau. 
S’il fournit le 2, que fera Ouest ? 
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 ♠ A4 

♥ R974 

♦ DV 

♣ V10982 

  

♠ 986 

♥ 52 

♦ AR10654 

♣ 73 

 

Contrat  4♥ 
Entame : 

As de Carreau 

♠ R7532 

♥ DV3 

♦ 82 

♣ 654 
 

 
♠ DV10 

♥ A1086 

♦ 973 

♣ ARD 

 

    
  
 
 Ouest pensera que son partenaire 
possède trois cartes à Carreau et 
logiquement, rejouera Pique. 
 Dans ce cas, Sud n’aura plus le 
temps de défausser ses Piques sur 
les Trèfles du mort. 
. 

 

Ne jouez pas machinalement. Planifiez votre défense et envoyez le signal approprié. 
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EXERCICES D’APPLICATION 
 

 
A. Quelle carte à  Cœur choisissez-vous  pour entamer après la séquence 

d’enchères suivante ? 
  

O  E 

1♠  4♠ 

 ♠ R53 
♥ DV62 
♦ 987 
♣ A54 

♠ 8 
♥ V9653 
♦ R874 
♣ A52 

♠ R2 
♥ V953 
♦ V74 
♣ D862 

♠ R2 
♥ 9753 
♦ R743 
♣ 1086 

♠ A32 
♥ 65 
♦ V743 
♣ 10864 

♠ AV32 
♥ 974 
♦ V74 
♣ D86 

  1 2 3 4 5 6 

 
B. Après la séquence 1SA  -  3SA, quelle carte à Cœur auriez-vous choisie ? 

 
C. Quelle remarque peut-on faire en comparant les entames à la couleur et 

celles à Sans-Atout avec les mêmes cartes? 
 

D. Pour Est, combien le partenaire et le déclarant possèdent-ils de cartes à 
Cœur ? 

 

 ♥ 973   ♥973   ♥973  

♥ 5 1 ♥ AR2 ♥ 8 2 ♥AR2 ♥ D 3 ♥AR2 

  
S N 

1SA 2♣ 

2♠ 4♠ 

 

 

 ♥ 4   ♥ 4   ♥ 4  

 
E. Que déduit Ouest de la carte jouée par son partenaire dans la première 

levée? Le contrat est 4♥. Doit-il insister dans la couleur ? 

 ♣ DV8   ♣ DV8   ♣ DV8  

♣ AR952      1 ♣10 ♣ AR952 2 ♣3 ♣ AR952 3 ♣7 

 ♣ 6   ♣ 6   ♣ 6  

 
F. Quelle carte doit fournir Est sur l’entame de l’As de Cœur? Pourquoi ? 

♠ A63 
♥ 763 
♦ 95 
♣ RDV84 

 
♠ A63 
♥ D86 
♦ 95 
♣ RD984 

 
♠ A653 
♥ 6 
♦ R954 
♣ R954 

 

  
1 

4♠ 

♠ 75 
♥ V52 
♦ V8643 
♣ A92 

 

  
2 

4♠ 

♠ 754 
♥ 75 
♦ D873 
♣ V732 

 

  
3 

4♠ 

♠ 98 
♥ V987 
♦ ADV8 
♣ V76 
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SOLUTIONS 
 

A. 1/ Tête de séquence : Dame de Cœur.    2/ Avec un nombre impair, la plus petite, 
le 3 de Cœur.  3/ Avec quatre cartes dont un honneur la troisième meilleure, le 5 
de Cœur. 4/ Avec quatre cartes sans honneur, la deuxième meilleure, le 7 de 
Cœur.  5/ Avec un doubleton, la plus forte, le 6 de Cœur.    6/ Le 4, la plus petite 
avec un nombre impair. 

 
B.  1/ Sans séquence de trois cartes, à Sans-Atout, l’entame se fait en quatrième 

meilleure, le 2. 2/ Le 5 en quatrième meilleure.  3/ Le 3 en quatrième meilleure.  
4/ Quatre cartes mais sans honneur, la deuxième meilleure, le 7.  5/ Evitez 
d’entamer d’un doubleton à Sans-Atout sauf si c’est la couleur nommée par le 
partenaire, dans ce cas le 6 en pair-impair. 
 

C. Une seule entame est identique : la deuxième meilleure avec quatre cartes sans 
honneur. 
 

D.  1/ Ouest possède un nombre impair de cartes, 3 ou 5. Il en a 5 car Sud 
(enchères) ne peut en avoir 4.    2/  Ouest ne peut avoir 3 cartes, Sud en aurait 4. 
Ni cinq car il aurait entamé du 5 ou de la Dame. Il en a quatre, D1086 (ou 5) car 
avec V1086 il aurait entamé du Valet. Sud en a trois.  3/ Impossible de savoir. 
D’après les enchères, Sud en a 2 ou 3, donc Ouest 5 ou 4. 
 

E. 1/ Est possède une ou deux cartes. Pas plus. Sud en a quatre ou trois. Ouest 
peut en rejouer pour faire couper son partenaire.  2/ Le 3 est la plus petite carte 
manquante. Est en a un nombre impair, une ou trois. Les enchères peuvent aider 
Ouest. 3/ Le 7 est la deuxième meilleure carte manquante et peut être issue de 7 
singleton, de 7x, ou de 10743. Sud possède le complément. Ouest devra tenir 
compte des enchères pour poursuivre ou non. 
 

F. 1/ Le 2, sa plus petite carte, refus de la couleur. Avec trois petites cartes au mort 
Est doit appeler (avec la Dame) ou refuser 2/ La situation est différente car avec 
la Dame troisième au mort, il faut indiquer la parité. Ici, le 7. 3/ Avec un singleton 
dans la couleur d’entame, Est doit montrer sa préférence pour les Carreaux en 
fournissant sa plus forte carte à Cœur, le Valet. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ A82 
♥ 94 
♦ 9752 
♣ AV63 S O N E 

    
  - 1♦ 

1♠ - 2♠ - 

♠ 6 
♥ R10763 
♦ V83 
♣ 8752 

N 

O        E 

S 

♠ R43 
♥ V852 
♦ ARD10 
♣ 94 4♠ - - - 

    
 

Entame : 3 de Carreau 

 ♠ DV10975 
♥ AD 
♦ 64 
♣ RD10 

 

En réponse à l’intervention de 1 à la couleur, le soutien simple promet une force de 8 à 
12 HLD. Certain du fit, Sud évalue sa main à 18HLD, suffisant pour nommer la manche. 
L’entame du 3 de Carreau (le 2 est au mort) montre un nombre impair de cartes dans la 
couleur. Après le deuxième tour Est sait que Sud va couper. Il arrête la couleur et 
cherche à Cœur la levée qui consommera la chute. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : S 
Vul : P 

2 
♠ 6 
♥ AV8 
♦ 97532 
♣ DV104 S O N E 

    
4♠ X - - 
-    

♠ A3 
♥ RD104 
♦ AD6 
♣ A852 

N 

O        E 

S 

♠ 94 
♥ 9752 
♦ R84 
♣ R976         

    
 

Entame : Roi de Cœur  

 
 

♠ RDV108752 
♥ 63 
♦ V10 
♣ 3 

Sur le barrage de Sud, le contre d’Ouest est d’appel. Il montre un jeu fort et régulier 
riche en levées de défense. Le partenaire nomme une couleur au niveau de 5 avec une 
main irrégulière et passe avec une distribution régulière ce qui est le cas ici. 
 

Sur l’entame du Roi, le déclarant met le 8 et Est le 7, carte interprétée comme la 
seconde de quatre. Le camp Est/Ouest doit encaisser rapidement ses levées car pèse 
la menace d’une défausse sur un Cœur du mort. Sur l’As de Trèfle, Est fournit le 9. Sur 
l’As de Carreau, le 4. Dans ce cas assez particulier d’une ouverture de barrage qui 
promet 8 cartes et où deux autres sont connues à Cœur, c’est le compte qu’Est doit 
donner. Cette information permet à Ouest d’encaisser un deuxième pli à Carreau. 
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Don : S 
Vul : P 

3 
♠ D1093 
♥ D1052 
♦ D7 
♣ D86 S O N E 

    
2SA - 3♣ - 
3♠ - 4♠ - 

♠ 762 
♥ AR63 
♦ 843 
♣ V97 

N 

O        E 

S 

♠ 54 
♥ 98 
♦ V10952 
♣ R1042 - -   

    
 

Entame : As de Cœur   

 
 

♠ ARV8 
♥ V74 
♦ AR6 
♣ A53 

 

Sur l’ouverture de 2SA, Nord fait un Stayman. La réponse de 3♠ conduit le camp 
Nord/Sud à la manche à Pique. 
Sur l’entame de l’As (qui promet le Roi) et avec quatre cartes au mort, dont la Dame, 
Est doit « donner le compte ». Le 9 montre un nombre pair de cartes, forcément deux 
puisque Sud  possède une main régulière sans quatre cartes à Cœur. Après l’As et le 
Roi, le 3 joué par Ouest dénie un intérêt pour les Carreaux mais ne promet rien à Trèfle. 
Si Est compte les points, il saura, en outre, qu’Ouest ne peut avoir l’As de Trèfle. Pour 
ne pas « donner » la Dame du mort, il doit, tranquillement jouer son Valet de Carreau. 
 

 
 

Sud, face à un ouvreur fitté et avec tous les contrôles, est en mesure de poser le 
Blackwood, puis de nommer le chelem. 
Ouest entame de l’As de Pique, carte sur laquelle, avec la Dame au mort, Est indique la 
parité. Avec quatre cartes il doit être très précis en fournissant la deuxième meilleure, ici 
le 7. Surtout pas le 9, carte qu’il fournirait avec un doubleton, ni le 6, carte qui pourrait 
provenir de 976. 
Il évite ainsi à son partenaire de rejouer la couleur, ce qui affranchirait la Dame au profit 
du déclarant. 

 
Don : N 
Vul : EO 

4 
♠ D83 
♥ D832 
♦ AD 
♣ R532 S O N E 

    
  1♣ - 

2♥ - 3♥ - 

♠ ARV54 
♥ 7 
♦ 10987 
♣ 1098 

N 

O        E 

S 

♠ 9762 
♥ 5 
♦ V6543 
♣ DV7 4SA - 5♦ - 

6♥ - - - 
    
 

Entame : As de Pique 

 
 

♠ 10 
♥ ARV10964 
♦ R2 
♣ A64 
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Don : S 
Vul : P 

5 
♠ 10973 
♥ A765 
♦ DV5 
♣ DV S O N E 

    
1SA - 2♣ - 
2♥ - 4♥ - 

♠ AR84 
♥ V82 
♦ 1032 
♣ A75 

N 

O        E 

S 

♠ V5 
♥ 103 
♦ 98764 
♣ 9432 - -   

    
 

Entame : As de Pique  

 ♠ D62 
♥ RD94 
♦ AR 
♣ R1086 

 

Sur l’As de Pique, Est fournit le Valet suivi, sur le Roi, du 5 pour indiquer un nombre pair 
de cartes, forcément deux. 
Ouest rejoue alors le 4, sa plus petite carte pour montrer son absence d’intérêt pour  la 
couleur la plus chère, Carreau. Après avoir coupé une première fois du 3, Est rejoue 
Trèfle. Pour l’As d’Ouest qui rejoue Pique. Est doit, même s’il sait être surcoupé, couper 
avec son 10, provoquant un uppercut. En effet, avec V82 à Cœur, son partenaire 
réalisera encore une levée d’atout, la deuxième levée de chute. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : O 
Vul : N/S 

6 
♠ R94 
♥ 106 
♦ ARD8 
♣ 7543 S O N E 

    
 1♥ - 2♥ 

2♠ - 4♠    - 

♠ D106 
♥ AR943 
♦ 93 
♣ R96 

N 

O        E 

S 

♠ 3 
♥ DV82 
♦ 107652 
♣ V108 - -   

    
 

Entame : As de Cœur 

 
 

♠ AV8752 
♥ 75 
♦ V4 
♣ AD2 

 

L’intervention de Sud, promet une petite ouverture et, en principe, six cartes. Dans ces 
conditions, Nord peut facilement nommer la manche. 
A la vue du mort, Ouest imagine pouvoir réaliser trois levées : deux Cœurs et un atout. Il 
peut aussi espérer faire un Trèfle, mais uniquement si c’est son partenaire qui  joue la 
couleur. 
Ce dernier, en fournissant la Dame qui promet le Valet, lui facilite la tâche. Rien de plus 
simple, alors, que de rejouer un petit Cœur pour donner la main à Est, lequel jouera 
forcément Trèfle. Sud aura beau refuser l’impasse pour encaisser les Carreaux, Ouest 
coupe au troisième tour et réalise son Roi de Trèfle. Une de chute ! 
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Don : S 
Vul : P 

7 
♠ DV6 
♥ V95 
♦ V52 
♣ V987 S O N E 

    
1♠ - 2♠ - 
4♠ - - - 

♠ A82 
♥ RD1072 
♦ D103 
♣ 64 

N 

O        E 

S 

♠ 53 
♥ 86 
♦ 98764 
♣ A532     

    
 

Entame : Roi de Cœur 

 
 

♠ R10974 
♥ A43 
♦ AR 
♣ RD10 

 

Sud a de quoi conclure à la manche sur le soutien de son partenaire. 
Ouest entame du Roi de Cœur sur lequel Est fournit le 8, en indiquant la parité (le Valet, 
honneur manquant est visible au mort). 
En analysant cette carte, la plus grosse de celles qui ne sont pas visibles, Ouest sait 
qu’il ne peut s’agir de 8643, combinaison avec laquelle il aurait joué le 6, deuxième 
meilleure, mais d’un singleton, ou d’un doubleton. 
Aussi, quand Sud joue atout, Ouest se précipite sur son As pour offrir à son partenaire 
la coupe espérée. 
 
 

 
 

Nord, avec trois cartes à Cœur et 11HLD, ne peut exprimer son soutien de façon directe 
et utilise le contre. Est soutient l’intervention de son partenaire au niveau de 2, pas de 3, 
faute de distribution. L’ouvreur en profite pour signaler une belle couleur sixième. Nord 
réévalue sa main en raison du fit neuvième et déclare la manche. 
 
Sur l’As de Pique, Est donne le compte en fournissant le 9, deuxième de quatre cartes. 
Le Roi va donc « passer ». Mais ensuite, que rejouera Ouest ? 
Après avoir indiqué sa parité sur l’As, Est fournit le Valet affichant sa préférence pour la 
plus chère des couleurs restantes, Carreau. 
 

 
Don : O 
Vul : EO 

8 
♠ 105 
♥ A107 
♦ R632 
♣ R642 S O N E 

    
1♥ 

 
1♠ X 

 
2♠ 

3♥ - 4♥ - 

♠ ARD73 
♥ 82 
♦ V107 
♣ V108 

N 

O        E 

S 

♠ V962 
♥ 95 
♦ AD84 
♣ 975 - -   

    
    
 

Entame : As de Pique 

 
 

♠ 84 
♥ RDV643 
♦ 95 
♣ AD3 
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Leçon n°15 : RAISONNER EN FLANC 

 
 

Les règles de signalisation, et les principes tels que petit en second, et la plus forte en 
troisième, sont bien connus de la majorité des joueurs. Mais sans raisonnement, la 
défense ne peut efficacement faire échec au déclarant. 
Raisonner en flanc c’est chercher comment réaliser, à deux, le nombre de levées 
nécessaires pour faire chuter le déclarant. C’est compter, compter sans relâche. 
Comptabiliser les levées des deux camps, en examinant les moyens de les réaliser 
(honneurs, longueur et coupes) est la première préoccupation des défenseurs. Le 
compte des levées est beaucoup plus difficile à effectuer par un joueur de flanc que par 
le déclarant qui voit toutes les cartes de son camp. Le défenseur comptabilise les levées 
certaines du déclarant, et recueille, au fil des levées, les informations permettant de 
reconstituer les mains cachées. 
Pour mener à bien ce travail de reconstitution, le défenseur  a accès à plusieurs sources 
d’informations : 

� La force de son jeu. 

� Les enchères. 

� Le mort. 

� L’entame et le contenu de la première levée. 

� Les cartes fournies par le partenaire. 

� La façon de jouer du déclarant.  

C’est après s’être fait une idée plus ou moins précise des mains cachées, que les 
défenseurs adopteront un flanc passif ou actif. 
 

 

I. RECONSTITUTION DE LA MAIN DU DECLARANT  
 

 
A la couleur comme à Sans-Atout, le défenseur utilise les sources d’information citées 
plus haut. Des renseignements obtenus, il tire parfois des déductions très utiles à 
l’élaboration du plan de défense. 
 

A. Les déductions faites de l’entame et de la première levée. 
 
Elles permettent de localiser les honneurs dans les mains cachées. C’est possible en  
respectant les principes de base de la signalisation (« en troisième fournir sa plus forte » 
ou avec deux honneurs équivalents, « produire le plus économique »). 
 
 
Les deux joueurs tirent des inférences de ce qu’ils voient.  
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� Celui qui a entamé : 
 
 
 
 

 ♠ 654   ♥ 654  
♠ V9732 3SA ♠ R ♥ V9732 3SA ♥ D 

 ♠ A   ♥ A  
Ouest peut déduire aisément que la 

Dame est en Sud. 

 

Pour Ouest le Roi est en Est ou en 
Sud, qui n‘a pas laissé passer… 

 
 ♦ 54   ♣ D5  

♦ R9732 3SA ♦ D ♣ V10872 3SA ♣ 3 
 ♦ A   ♣ 4  

Ouest sait que Sud possède le Valet. 

 

Sur la Dame, Est met le 3.  
Ouest connaît l’As et le Roi en Sud. 

 
� Le N°3, a lui aussi des informations : 

 

 ♠ AR4   ♥ 654  
♠ V 3SA ♠ 86 ♥ D 3SA ♥ 2 

 ♠ 2   ♥ 3  
Est sait que la Dame est en Sud. 

 

Est sait que le Roi est en Sud. 
 
 

B. Les déductions faites à la vue du mort. 
 
Elles portent d’abord sur les cartes maîtresses, et en particulier, dans les couleurs 
longues plus ou moins affranchies.  
 

♠ 753 
♥ 964 
♦ ARDV9 
♣ 82 

♠ 753 
♥ 964 
♦ ADV109 
♣ 82 

♠ 753 
♥ 964 
♦ AD1098 
♣ 82 

1 

 

2 

 

3 
 
1/ Les deux défenseurs, pourvus de deux ou trois petites cartes à Carreau, voient très 
rapidement que le mort rapportera cinq levées dans la couleur. 
2/ Si Ouest  possède le Roi de Carreau second ou troisième, la déduction est identique : 
le mort a droit à cinq levées. 
3/ Même situation si Ouest possède le Roi et le Valet à Carreau. 
 
2/ et 3/ : pour Est, placé derrière le mort, peu importe que le Roi de Carreau soit en Sud 
ou en Ouest.  La situation est favorable au déclarant. 
En revanche, si Est possède le Roi, les choses sont radicalement différentes. Surtout si 
le mort est dépourvu de rentrée extérieure comme dans les diagrammes choisis! 
 
A noter que, dans ce domaine, les défenseurs ont un avantage sur le déclarant : ils 
connaissent le résultat de l’impasse. 
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Les défenseurs feront le même décompte pour les levées de longueur visibles. 
 

 
♦ ARD42 

1  
♦ ARD72 

2  
♦ ADV92 

3 
 

3SA 
 
♦ 9765 

 
 

3SA 
 
♦ 6543 
 

 
 

3SA 
 
♦ R1053 

 
1/ Selon les cartes de Sud, Est peut s’opposer à la réalisation de levées de longueur. 
2/ Le 6 ne peut pas s’opposer à la réalisation de levée de longueur. 
3/ Est a tout ce qu’il faut, honneur et longueur, pour s’opposer au potentiel du mort. 
 

C. Les déductions faites à partir de la façon de jouer du déclarant. 
 
Celle-ci sera analysée par la défense avec le plus grand soin.  
 
 ♠ 954 

♥ 53 

♦ R2 

♣ ADV1087 

♠ R632 

♥ DV1097 

♦ A65 

♣ 4 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur 

Sur l’ouverture d’1SA en Sud, Nord a déclaré 3SA. 
 
Ouest entame de la Dame de Cœur pour le 2 d’Est 
et l’As du déclarant qui rejoue le 3 de Carreau vers 
le Roi du mort. 
Avant de fournir, machinalement une petite carte 
parce qu’on lui a souvent dit « petit en second », 
Ouest doit rassembler toutes les informations. 

 
 ♠ 954 

♥ 53 

♦ R2 

♣ ADV1087                     

  

♠ R632 

♥ DV1097 

♦ A65 

♣ 4 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur                                                                                                                                                                                                                      

♠ A1087 

♥ 842 

♦ 10987 

♣ 96 
 

 
♠ DV 

♥ AR6 

♦ DV43 

♣ R532 

 

 

 

Il connaît chez le déclarant, As et 
Roi de Cœur.  

Il visualise un vrai potentiel à 
Trèfle et se demande pourquoi, le 
déclarant ne joue pas cette 
couleur… s’il n’a pas le Roi. 

 
S’il ne cherche pas à l’affranchir c’est parce qu’elle est maîtresse !  
Ouest totalise donc huit levées, avec les deux Cœurs. Neuf si le déclarant réalise le Roi 
de Carreau. Sans doute est-ce la dernière chance de prendre la main avant que le 
déclarant « n’aligne » neuf levées.  
Ouest plonge de l’As de Carreau et tente sa chance, avec bonheur, dans la dernière 
couleur, Pique. 
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Si le déclarant avait commencé par jouer Trèfle six fois, Ouest aurait tenu plus 
facilement ce raisonnement à la huitième levée. La menace d’une couleur maîtresse ou 
en passe de le devenir, doit être prise en compte immédiatement. 
 

D. Les déductions des enchères. 
 
Des enchères, les défenseurs peuvent déduire la force et la distribution de la main 
cachée. Parfois, le contexte permet de trouver le seul moyen réaliste de battre le 
contrat. 
 

 ♠ V954 

♥ D53 

♦ V2 

♣ RDV4 

♠ 632 

♥ AV92 

♦ 10987 

♣ A5 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

10 de Carreau 

Sud, qui a ouvert de 1SA, a répondu 2♦ au Stayman 
de Nord. 
 
Entame 10 de Carreau pour le Valet, le Roi et l’As. 
Le déclarant joue As, Roi et Dame de Pique puis 
présente un Trèfle.  
De quels éléments dispose Ouest pour décider de 
l’attitude à adopter?       

 
 ♠ V954 

♥ D53 

♦ V2 

♣ RDV4                  

  

♠ 632 

♥ AV92 

♦ 10987 

♣ A5 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

10 de Carreau                                                                                                                                  

♠ 1087 

♥ R74 

♦ R63 

♣ 7632 
 

 
♠ ARD 

♥ 1086 

♦ AD54 

♣ 1098 

 

 

 De l’ouverture et de la réponse au 
Stayman,  il sait que Sud possède 
15-17 sans majeure quatrième. 

 De la première levée et du jeu de 
la carte, il a appris la présence de 
15 points en Sud : As, Roi, Dame 
de Pique, As et Dame de Carreau. 

Il en déduit qu’il ne peut, aussi, 
posséder le Roi de Cœur.  

 

Le Roi de Cœur est donc en Est. Ouest va  prendre le premier tour de Trèfle, et rejouer 
Cœur bien sûr. Mais quelle carte ? Le dernier chapitre éclaire sur ce point. La « carte 
technique » est le Valet. 
  

Un bon défenseur tire les inférences d’informations venant des enchères, 
de l’entame, du mort, et de la façon de jouer du déclarant. 

 

Les deux donnes précédentes ont illustré des déductions conduisant à reconstituer la 
main du déclarant et à mettre en place un plan d’urgence, un flanc actif. 
 

 

II. FLANC ACTIF OU FLANC PASSIF 
 

 
C’est le compte des levées du déclarant et celles de la défense qui conduit  à choisir 
entre deux attitudes radicalement différentes : 
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� Une attitude dynamique, active, quand il y a urgence. 
� Une attitude attentiste, passive, dans le cas contraire. 

 
Dans un cas le flanc sera dit actif, dans l’autre passif. 
Trois situations se présentent aux défenseurs : 
 

� Ils ont les levées pour battre le contrat. Ils les encaissent. 
� Le déclarant a les levées nécessaires pour gagner son contrat. Un flanc actif 

s’impose. Il faut espérer la bonne carte chez le partenaire c’est à dire émettre des 
hypothèses de nécessité. 

� Le déclarant n’a pas toutes ses levées. Un flanc passif s’impose. 
 

A. Flanc passif. 
 
Sans réflexion préalable, une attitude active peut faciliter la tâche du déclarant. Si le 
défenseur ne visualise pas les levées requises pour le gain du contrat, il doit ne 
prendre aucune initiative risquée et produire un flanc passif.  
 

S O N E 
 2♥ X - 

4♠    

♠ R1098 

♥ A2 

♦ AV76 

♣ D85 

 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 654 

♥ 753 

♦ R1098 

♣ A64 

 
Le déclarant prend, extrait les atouts (Ouest en 
possède un) et joue Carreau pour le Valet. 
Est, en main avec le Roi, doit faire un point 
précis de la situation, et surtout compter les 
levées du camp adverse. 

 
 ♠ R1098 

♥ A2 

♦ AV76 

♣ D85               

  

♠ 3 

♥ DV10984 

♦ 52 

♣ R1097 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 654 

♥ 753 

♦ R1098 

♣ A64 
 

 
♠ ADV72 

♥ R6 

♦ D43 

♣ V32 

 

 

 Il en recense neuf : deux Cœurs, cinq 
atouts et, si la Dame de Carreau est 
en Sud, deux Carreaux. 

 La teneur d’Est dans cette couleur, lui 
permet de ne rien craindre de ce côté-
là. Ce n’est pas le moment de prendre 
le moindre risque en rejouant Trèfle. 
En rejouant Carreau, il laisse le 
déclarant trouver sa dixième levée. 

 
 

Quand il n’y a pas d’urgence, les défenseurs doivent jouer neutre.  
 
 

B. Flanc actif. 
 
Modifions quelques cartes et le déclarant aura les levées requises.  
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S O N E 
 2♥ X - 

4♠    

♠ R1098 

♥ A2 

♦ AV109 

♣ D85 

 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 654 

♥ 753 

♦ R876 

♣ A64 

 
Les enchères et le début du coup sont 
identiques : le déclarant prend, extrait les atouts 
et joue Carreau pour le Valet et le Roi d’Est. 
Celui-ci fait un point précis de la situation, et 
compte les levées du camp adverse. 

 
 ♠ R1098 

♥ A2 

♦ AV109 

♣ D85               

  

♠ 3 

♥ DV10984 

♦ 52 

♣ RV102 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 654 

♥ 753 

♦ R876 

♣ A64 
 

 
♠ ADV72 

♥ R6 

♦ D43 

♣ 973 

 

 

Cette fois, il recense dix levées : 
deux Cœurs, cinq atouts et trois  
Carreaux où que soit la Dame.  

Sans autre espoir de levée dans ces 
trois couleurs, il faut tenter sa 
chance à Trèfle, couleur dans 
laquelle il est nécessaire de trouver 
trois levées.   

 
Après la  phase d’analyse et de réflexion, intervient celle de l’imagination. 

Pour faire chuter, trois levées sont nécessaires à Trèfle. Ce qui nécessite RV10 chez le 
partenaire. Il y a donc urgence à rejouer le 4 de Trèfle. 
 

Dans cette situation, le risque de livrer des surlevées est à prendre si c’est la seule 
possibilité de faire chuter. Toute autre attitude serait démissionnaire et vaine. 
 

Les défenseurs devaient suivre la même démarche dans les donnes du chapitre 1. 
 

 ♠ 954 

♥ 53 

♦ R2 

♣ ADV1087                   

   ♠ V954 

♥ D53 

♦ V2 

♣ RDV4                  

 

♠ R632 

♥ DV1097 

♦ A65 

♣ 4 

 

3SA 
Entame : Dame 

de Cœur 

♠ A1087 

♥ 842 

♦ 10987 

♣ 96 

♠ 632 

♥ AV92 

♦ 10987 

♣ A5 

 

3SA 
Entame : 10 de 

Carreau 

♠ 1087 

♥ R74 

♦ R63 

♣ 7632 
 

 
♠ DV 

♥ AR6 

♦ DV43 

♣ R532 

 

 

 

 ♠ ARD 

♥ 1086 

♦ AD54 

♣ 1098 

 

  
Dans le premier diagramme, la menace constituée par les Trèfles associée à la façon 
de jouer du déclarant, doit conduire Ouest à une analyse complète de la situation et à 
une contre-attaque Pique sous son Roi. 
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Dans le deuxième diagramme, c’est la reconstitution de la main de Sud (à condition d’en 
faire l’effort) qui met Ouest sur la bonne voie.  
 

Quand le déclarant dispose des levées pour gagner, le défenseur doit imaginer le 
seul moyen de battre le contrat. 

 
Le déclarant dispose des levées nécessaires 

à la réussite de son contrat 
Le déclarant ne dispose pas des levées 
nécessaires à la réussite de son contrat 

 

FLANC ACTIF 
 

 

FLANC PASSIF 

 
 

III. L’ARME FATALE DU FLANC ACTIF : L’HYPOTHESE DE NECESSITE 
 

 
Comme dit précédemment, une fois les informations synthétisées, le défenseur formule 
des hypothèses qui attribuent au partenaire les cartes nécessaires à la mise en échec 
du contrat.  
 

S O N E 
  1♣ - 

1♠ 2♥ X - 

♠ AD4 

♥ 8 

♦ 765 

♣ ARD985 

 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 632 

♥ A65 

♦ RD84 

♣ 743 

     2SA              -              3SA              - 
 
Est met l’As et avant de rejouer machinalement 
(!!!) Cœur doit prendre le temps de l’analyse. 

 

Il peut aisément créditer le déclarant des neuf levées demandées : un Cœur, six Trèfles 
et deux Piques où que soit le Roi. 
En main pour la dernière fois, Est doit imaginer chez le partenaire la seule carte qui 
permettrait de battre le déclarant : l’As de Carreau au moins troisième. 
 
 ♠ AD4 

♥ 8 

♦ 765 

♣ ARD985 

  

♠ 1098 

♥ DV10973 

♦ A32 

♣ 2 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur                                                                                                                                                       

♠ 632 

♥ A65 

♦ RD84 

♣ 743 
 

 
♠ RV75 

♥ R42 

♦ V109 

♣ V106 

 

  
Cette démarche incontournable, 
conduit au jeu du 4 de Carreau, 
seul moyen de battre le contrat. 
Elle n’offre aucune garantie, mais 
c’est la seule possibilité de mettre 
le déclarant en échec et c’est déjà 
beaucoup. 

Jouer autre chose c’est 
abandonner la partie. 
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Quand le déclarant dispose des levées requises s’il reprend la main, le flanc 
émet des hypothèses de nécessité et joue en conséquence. 

 

S O N E 
1SA - 3SA - 

 

♠ V109 

♥ DV 

♦ R1065 

♣ AV82 

 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

8 de Cœur 

♠ AD82 

♥ A65 

♦ 843 

♣ 1054 

 
Est prend de l’As de Cœur. 
 
Il regroupe les informations et se pose les 
bonnes questions. 
 

La première porte sur l’entame qui ne peut être une 4ème meilleure : Ouest n’a pu 
entamer du 10 avec R1098. Ce n’est pas non plus un « top of nothing » (8xx), car Sud 
aurait cinq cartes. C’est donc la 2ème carte de quatre petites. Il en découle que le 
déclarant peut être crédité de quatre levées dans la couleur. 
 

Autre question: combien de points en Ouest ? Au maximum trois puisqu’il y en a 12 en 
Nord, 10 en Est et que Sud en a promis de 15 à 17. Ouest peut posséder un Roi, une 
Dame et un Valet, une Dame, un Valet mais pas deux, car Est en voit trois. 

Si Ouest possède une Dame mineure, elle est prise en impasse. S’il possède un Valet il 
est inopérant. S’il possède un Roi noir, celui de Trèfle est « mal placé ». Reste 
l’hypothèse du Roi de Pique.  
 

 ♠ V109 

♥ DV 

♦ R1065 

♣ AV82 

  

♠ R63 

♥ 9873 

♦ 72 

♣ 9763 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

      8 de Cœur                                                                                                                                                        

♠ AD82 

♥ A65 

♦ 843 

♣ 1054 
 

 
♠ 754 

♥ R1042 

♦ ADV9 

♣ RD 

 

       Pour faire chuter le contrat il 
faut, nécessairement, le Roi de 
Pique en Ouest. 

   C’est la seule et unique chance. 
Et même si Sud y détient quatre 
petites cartes, la présence du 8 
garantit à la défense la réalisation 
de quatre levées dans la couleur 
puisque V109 sont « secs » au 
mort. 

 

Le retour du 2 de Pique permet de faire chuter ce contrat. Remarquons l’importance de 
la signalisation et le choix de la carte d’entame qui permet à Est d’avoir une lecture 
parfaite de la situation dans la couleur. Remarquons aussi l’importance du raisonnement 
conduisant à la solution gagnante. 
 

La signalisation n’est qu’un instrument au service du raisonnement. 
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Ce qui est valable à Sans-Atout l’est aussi à la couleur où en plus des levées d’honneur 
le camp peut réaliser des coupes ou bénéficier d’une promotion d’atout. 
 

S O N E 

1♠ - 2♣ - 

2♠ - 4♠ - 

♠ DV109 

♥ 4 

♦ D65 

♣ ADV98 

 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 832 

♥ A9865 

♦ R3 

♣ 1054 

 
 
Est ne peut que prendre avant de faire le point 
de la situation. 
 

 
Est ne dispose que d’une levée. Il lui sera impossible d’en faire à Trèfle et à Cœur. 
Restent les Carreaux et l’atout. Est sait aussi que son partenaire possède quelques 
points, en plus de Dame/Valet de Cœur. Et si c’était l’As de Carreau ? 
 
 ♠ DV109 

♥ 4 

♦ D65 

♣ ADV98 

  

♠ 6 

♥ DV1073 

♦ A1042 

♣ 732 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

 Dame de Cœur                                                                                                                

♠ 832 

♥ A9865 

♦ R3 

♣ 1054 
 

 
♠ AR754 

♥ R2 

♦ V987 

♣ R6 

 

 

       Pour faire chuter le contrat il 
faut, nécessairement, que l’As de 
Carreau soit en Ouest. 

        L’hypothèse de nécessité 
formulée, il reste à savoir si elle 
se vérifie en jouant le Roi de 
Carreau puis le 3.  

 

 

Deux remarques s’imposent.  
� Est devrait réagir de la même façon sur l’entame du Roi et prendre pour  

rejouer le Roi de Carreau ! 
� Si la Dame de Carreau n’était pas au mort, il pourrait l’espérer en Ouest et 

imaginer en Sud : ♠A7654 ♥R2 ♦A987 ♣R6. Le déclarant tentera sans succès l’impasse 
au Roi d’atout. Mieux encore, si Sud possède ♠R7654 ♥R2 ♦A987 ♣R6.  Ouest prend 
avec l’As, encaisse la Dame de Carreau et fait couper un Carreau.  
 

S O N E 
1SA - 2♣ - 

2♠ - 4♠ - 

 ♠ R876 

♥ 4 

♦ V43 

♣ ARV98 

♠ V105 

♥ D7 

♦ ARD65 

♣ 642 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

As de Carreau 

 
 
Ouest encaisse l’As, le Roi et la Dame. Est 
fournit successivement le 9 et le 2 avant de 
défausser le Valet de Cœur. 
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Ouest ne doit pas baisser les bras. Le compte des points lui apprend qu’Est a, au 
maximum, 1 point. Il sait bien qu’il n’y a plus aucune levée d’honneur, ni de coupe 
possible.  Reste l’hypothèse d’une promotion d’atout.  
 
 ♠ R876 

♥ 4 

♦ V43 

♣ ARV98 

  

♠ V105 

♥ D7 

♦ ARD65 

♣ 642 

 

Contrat  4♠ 
Entame : 

 As de Carreau                                                                                                           

♠ 93 

♥ V1098653 

♦ 92 

♣ 75 
 

 
♠ AD42 

♥ AR2 

♦ 1087 

♣ D103 

 

 

Est-ce à dire que la situation est 
désespérée ? Non.  

Ouest doit émettre l’hypothèse de 
que son partenaire détient le 9 
d’atout, et rejouer Carreau en 
« coupe et défausse ». Pour 
finaliser ce flanc superbe, Est 
n’oubliera pas de couper du 9 !  

 

 

 

IV. CARTES TECHNIQUES EN FLANC  
 

 
Dans certaines situations, choisir la « carte juste » peut être un exercice délicat : 

� Quand le partenaire de l’entameur reprend la main. 
� Quand un défenseur contre-attaque dans une autre couleur. 
� Quand il faut « protéger » les rentrées du partenaire. 
� Quand il faut rompre les communications entre le déclarant et le mort. 

 
A. Quand le partenaire de l’entameur reprend la main. 

 
Il doit sélectionner avec le plus grand soin la carte à jouer. 
 
 10  

A9842  D73 

 RV65  

 
4, 10, Dame et Roi dans la première levée. 
Quand Est reprend la main, c’est le 7 qu’il doit rejouer. 

 
 108  

A8764  V93 

 RD2  

 
6, 8, Valet et Roi dans la première levée. 
Quand Est reprend la main, c’est le Valet qu’il doit rejouer. 

 

Avec un résidu de deux cartes dans la couleur d’entame, le N°3 rejoue la plus forte. 

 
Cette façon de procéder permet  

- de prendre en « impasse forçante » une carte du déclarant. 
- d’« écraser » la carte du mort. 
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- de débloquer la couleur. 
 

B. Lorsqu’un défenseur contre-attaque dans une autre couleur. 
 

� Si c’est la dernière fois que le N°3 est en main, celui-ci jouera un honneur (ou sa 
plus grosse carte) de manière à « forcer » celui du déclarant. 

 
 954  

AV108  D73 

 R62  

 
Si Est ne joue pas la Dame, Sud peut se contenter de 
fournir une petite carte. 

 

En jouant la Dame quatre levées pour le flanc au lieu de deux en jouant le 3 ou le 7 ! 
 

 En main pour la dernière fois, le défenseur n’hésite pas à jouer un honneur 3ème 

dans la couleur à exploiter.  

 
Avec un honneur sec au mort, l’attitude à adopter est similaire. 
Si le joueur placé après le mort pense que c’est la couleur à jouer, il lui faut partir d’un 
honneur. C’est un peu comme s’il le couvrait puisqu’ainsi, deux honneurs seront joués 
dans la même levée.  
 
 
 V  

A10873  D94 

 R652  

 
Si Est ne joue pas la Dame, Sud laisse filer vers le Valet 
et son Roi demeure « protégé ». 

 
 D  

A984  R1073 

 V652  

 
Est doit jouer le Roi. Sinon, le déclarant laisse venir vers sa 
Dame. 

 
� En cas d’urgence, le jeu pratiqué va parfois à l’encontre des règles habituelles de 

signalisation comme dans l’exemple qui suit : 
 
 1074  

A86  RV93 

 D52  

 
Est doit partir de la carte supérieure à la plus forte carte du 
mort, ici le Valet. Sinon Sud fera une levée. 

 
En jouant ainsi, il force la Dame de la main cachée et conserve la fourchette V9 pour 
capturer le 10. Ce jeu inhabituel est rendu obligatoire par la nécessité de réaliser quatre 
levées dans la couleur. De même : 
 
 V54  

987  AD103 

 R62  

 
Si Est ne joue pas la Dame, Sud peut se contenter de 
fournir une petite carte et réalisera deux levées. 
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 1054  

763  RV98 

 AD2  

Si Est joue le 8 ou le 9, Sud peut se contenter de fournir 
une petite carte pour trois levées. Le Valet couvre le 10 du 
mort tout en forçant la Dame du déclarant réduit à deux 
levées. 

 

En situation d’urgence, le N°3 s’efforce de couvrir la plus forte carte du mort. 

 

C. Protéger les rentrées du partenaire. 
 
L’affranchissement de levées par les défenseurs nécessite une parfaite coordination 
dans la mesure où celui qui possède les cartes affranchies doit être, aussi, celui qui a 
conservé sa reprise. 
Le partenaire devra coopérer pour l’aider à la protéger.  
 

S O N E 
  1♣ - 

1♦ 1♥ 1♠ - 

2SA - 3SA - 

 

♠ A876 

♥ R4 

♦ R3 

♣ DV1087 

 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

Dame de Cœur 

♠ 9543 

♥ 76 

♦ DV109 

♣ A62 

 
 
Le déclarant prend du Roi au deuxième tour et 
joue Trèfle du mort. 

 
 
 
 ♠ A876 

♥ R4 

♦ R3 

♣ DV1087 

  

♠ DV10 

♥ DV10982 

♦ 42 

♣ R4 

 

Contrat  3SA 
Entame : 

 Dame de Cœur                                                                                                                                                                                                    

♠ 9543 

♥ 76 

♦ DV109 

♣ A62 
 

 
♠ R2 

♥ A53 

♦ A8765 

♣ 953 

 

 

Si la seule reprise de main 
d’Ouest est le Roi de Trèfle, Est 
doit s’empresser de « plonger » 
de l’As de Trèfle pour préserver 
sa reprise de main. 

Il peut alors insister à Cœur et 
affranchir la couleur. 

 

S’il ne met pas son As, il obligera son partenaire à se démunir du Roi, sa seule reprise 
de main. Par « routine », Est risque de fournir le 6, « petit en second » ! 
Plonger de l’As serait la preuve d’une grande vigilance à la table. 
Echangeons maintenant les deux gros honneurs : si Est pense à plonger avec le Roi 
second, que dire sinon bravo ? 
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En second, pensez à sursauter d’un gros honneur quand il s’agit de préserver les 
rentrées de votre partenaire. 

 
D. Rompre les communications du camp adverse. 

 
Un bon défenseur pensera à faire de même pour couper les communications entre le 
mort et le déclarant. 
 
 AV1087  

R63  D54 
 92  

Sud joue vers AV1087 et il se trouve que le mort ne 
dispose d’aucune autre rentrée. Si Ouest produit le Roi, il 
mettra le déclarant dans une situation délicate. 

 
En effet, s’il laisse passer pour faire l’impasse au deuxième gros honneur au tour 
suivant, il ne fera aucune levée dans la couleur. 
S’il prend de l’As, la Dame troisième l’empêche d’exploiter la couleur. 
 
Pourtant, la routine, l’absence de concentration conduisent trop souvent, à mettre « un 
petit en second » ce qui permet au déclarant de réaliser, après avoir refait l’impasse au 
deuxième honneur, quatre levées dans la couleur. 
 

S O N E 
2SA - 3SA - 

 ♠ 753 

♥ 42 

♦ 863 

♣ AV1097 

♠ DV106 

♥ 873 

♦ AV10 

♣ R42 

 

Contrat  3 SA 
Entame : 

Dame de Pique 

 
 
Sud prend l’entame et joue le 6 de Trèfle à la 
deuxième levée. 
Ouest doit alors, avant de fournir, prendre son 
temps… 

 
 
 ♠ 753 

♥ 42 

♦ 863 

♣ AV1097 

  

♠ DV106 

♥ 873 

♦ AV10 

♣ R42 

 

Contrat  3 SA 
Entame : 

 Dame de Pique   

♠ 984 

♥ V1096 

♦ 542 

♣ D53 
 

 
♠ AR2 

♥ ARD5 

♦ RD97 

♣ 86 

 

 

  

...et se demander qui possède la 
Dame.  Le déclarant ?  Celui-ci 
l’aurait sans doute présentée pour 
réaliser cinq levées sans difficulté. 

 

 

Pourquoi Est ne la possèderait-il pas ? Dans cette éventualité, Ouest ne doit pas 
s’endormir.  
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En effet, s’il met le 2 pour le 10, Est remporte la levée (il lui est difficile de « retenir » la 
Dame troisième). Et Sud réussira l’impasse au Roi pour le gain de quatre levées. 
 

Mais si Ouest intercale le Roi, que peut bien faire le déclarant ?  
- ne pas prendre pour garder intacte la communication avec le mort, puis faire l’impasse 
à la Dame supposée et espérée en Ouest. A l’arrivée, il ne fera aucune levée ! 
- prendre de l’As ? Ce sera son unique levée dans la couleur. 
 

Pour empêcher le déclarant d’exploiter une longue du mort, le flanc gauche doit 
parfois intercaler un honneur en deuxième position. 
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EXERCICES D’APPLICATION 

 

 
 

A. Le contrat est 3SA. Quelles déductions le joueur qui a entamé peut-il tirer 
des cartes visibles et fournies? 

 
 65   753   72  
R1072 1 D V9842 2 10 R9654 3 10 
 A  

 

 A  

 
 

 D  
 
 
B. Combien de points le partenaire possède-t-il ? 
 

1              ♠ RV8 
                ♥ D86 
                ♦ AD975 
                ♣ 42 

2               ♠ AD3 
                 ♥ 75 
                 ♦ V954 
                 ♣ V982 

3              ♠ A32 
                ♥ 982 
                ♦ V75 
                ♣ D654 

  ♠ 975 
  ♥ V943 
  ♦ 863 
  ♣ AD5                     

  ♠ V1087 
  ♥ 943 
  ♦ AD7 
  ♣ D43                     

  ♠ RV9 
  ♥ V54 
  ♦ D102 
  ♣ AR97                   

 S                                                                       O N E 

1SA - 3SA - 

- -   

 

 

S O N E 

1SA - 2SA - 

- -   

 

 

S O N E 

1♠ - 2♠ - 

2SA - 3♠ - 

 
 

C. 1/ Que doit faire Est?  
2/ Le déclarant prend du mort et rejoue petit Pique pour la Dame. Que doit 
faire Ouest ?  
3/ Que doit faire Est ?  

     
♠ V62                        1 
♥ 76 
♦ RD87 
♣ AV32 

2                 ♠ V943 
                   ♥ RD 
                   ♦ DV107 
                   ♣ AV10 

♠ D1093                    3 
♥ ADV8 
♦ 874 
♣ 53 

                 ♠ 54                                         
                 ♥ AR53 
                 ♦ V105 
                 ♣ R54 

   ♠ R76 
   ♥ 10987           
   ♦ A3 
   ♣ 9842 

                  ♠ 54 
                  ♥ 7653 
                  ♦ D65 
                  ♣ A942 

 

Ent : Dame de Cœur. 

S                                                                                                                                 O N E 

1♠ - 3♠ - 

4♠ - - - 

 

 

Ent : 10 de Cœur. 

S                                                        O N E 

1SA - 2♣ - 

2♠ - 4♣ - 

 

 

Ent : Dame de Trèfle. 

S                                                                                                                                 O N E 

1♠ - 3♠ - 

4♠ - - - 
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D. Quelle carte doit jouer Est s’il contre-attaque dans la couleur ? 
 

 ♠ 975   ♣974   ♦ A92  
♠ ? 1 ♠ D1086 ♣ ? 2 ♣D1086 ♦ ? 3 ♦D1086  

 ♠ ?  

 

 ♣ ?  

 

 ♦ ?  
 
 
 

 

SOLUTIONS 
 
 
 
 

A. 1/ Est a fourni la Dame, pas le Valet. Ce dernier est en Sud. 
2/ Sud possède As, Roi et Dame dans la couleur. Ce qui fait neuf points ! 
3/ Sud détient l’As. Le Valet est soit en Sud, soit en Est. 

 
B. 1/ Ouest voit 19 points : 7 dans son jeu et 12 au mort. La main cachée en a 15, 

16 ou 17. Est possède donc de 4 à 6 points. 
2/ 17 points sont visibles : 9 au mort et 8 en main. Sud en a 15 ou 16. Est peut 
être crédité de 7 ou 8 points. 
3. 14 en Ouest, 7 en Nord et 15/17 H en Sud. Est a de 2 à 4 points selon la force 
réelle en points H de Sud. 

 
C. 1/ Est doit prendre la Dame du Roi et rejouer atout. Si Ouest détient l’As ou le Roi 

d’atout et Sud trois cartes à Cœur, la défense fera chuter. 
2/ Ouest doit prendre. Son partenaire peut avoir 3 points, donc le Roi de Trèfle ou 
celui de Carreau. Il doit prendre sa chance de faire une coupe dans cette 
dernière couleur en rejouant l’As de Carreau et Carreau. La main de Sud :  
♠ AD108  ♥ AV3  ♦ 864 ♣ RD3 
3/ Est doit prendre de l’As et rejouer Carreau. Pas n’importe quelle carte !  
La Dame, pour couvrir le 8 du mort.  
La main de Sud : ♠ ARV87  ♥ R4  ♦ R32 ♣ R76 
 

D. Dans les trois situations, Est doit jouer le 10 avec D1086. Il couvre le 9 en jouant 
sa tête de séquence imaginaire, comme s’il possédait D1096. 
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DONNES D’APPLICATION 
 

 
 

 
Don : N 
Vul : P 

1 
♠ D83 
♥ 76 
♦ AV 
♣ AV10874 S O N E 

    
  1♣ - 

1♥ - 2♣ - 

♠ V1094 
♥ A1054 
♦ 8752 
♣ D 

N 

O        E 

S 

♠ 652 
♥ RD2 
♦ 10943 
♣ R53 3SA - - - 

    
 

Entame : Valet de Pique 

 ♠ AR7 
♥ V983 
♦ RD6 
♣ 962 

 
La répétition par Nord de sa mineure d’ouverture au palier de deux montre cinq cartes à 
Trèfle dans une main irrégulière. Sud impose la manche avec au moins un arrêt dans 
les couleurs non nommées et la force d’une ouverture.  
 
Le Valet de Pique est pris de l’As. Sud poursuit par un petit Trèfle pour la Dame et l’As. 
Il rejoue Trèfle pour le Roi d’Est qui fait le point : cinq levées à Trèfle, au moins deux à 
Pique et quel que soit l’honneur détenu par Sud, deux à Carreau. La seule chance de 
battre le contrat est de réaliser quatre levées à Cœur. Roi de Cœur donc, la Dame et 
petit Cœur pour As/10 derrière le Valet. 

 
 
 

 
 
 

 
Don : S 
Vul : E/O 

2 
♠ V1072 
♥ RD86 
♦ D9 
♣ 852 S O N E 

    
1SA - 2♣ - 
2♥ - 3♥ - 

♠ RD96 
♥ A94 
♦ R32 
♣ V64 

N 

O        E 

S 

♠ 53 
♥ V5 
♦ 8654 
♣ D10973 4♥ - - - 

    
 

Entame : Roi de Pique 

 
 

♠ A84 
♥ 10732 
♦ AV107 
♣ AR 

 
Face à l’ouverture de 1SA, Nord avec les deux majeures quatrièmes, utilise le Stayman. 
Sur la réponse de 2♥, il soutient au palier de trois. Sud, riche en As, conclut à la 
manche. 
 
Sur le Roi de Pique, Est produit le 5. Quand le déclarant joue atout, Ouest prend et, à la 
vue des nombreuses petites cartes dans sa main et au mort, en déduit que son 
partenaire avait un doubleton. Il encaisse la Dame de Pique et le fait couper. Le 
mauvais placement du Roi de Carreau consommera la chute. 
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Don :S 
Vul : P 

3 
♠ V74 
♥ RV109 
♦ A65 
♣ A104 S O N E 

    
1♦ -    1♥ - 

1SA - 3SA - 

♠ D103 
♥ 53 
♦ 1083 
♣ DV953 

N 

O        E 

S 

♠ A852 
♥ 8764 
♦ R2 
♣ R72 - -   

    
 

Entame : Dame  de Trèfle 

 
 

 
♠ R96 
♥ AD2 
♦ DV974 
♣ 86 

 
Sud laisse passer l’entame. Est prend du Roi la continuation de la couleur et fait le 
point. La défense vient d’encaisser deux levées. Est en fera encore deux. Il faudrait que 
le partenaire puisse en faire une autre. Affranchir les Trèfles étant sans espoir, et Ouest 
pouvant être crédité de deux points supplémentaires, c’est la Dame de Pique qu’il faut, 
par nécessité, lui attribuer. Est joue alors un petit Pique pour la Dame. Ouest rejoue la 
couleur  pour l’As et Est Pique à nouveau. Ce bon raisonnement  conduit le déclarant à 
chuter de deux levées. 
 
 

 
 

 
Sud avec ses 22 points HL, commence par une ouverture de 1♦ puis fait un saut à 3♣. 
Avec une double tenue Pique et face à un partenaire qui a annoncé les Cœurs, il 
conclut à 3SA.  
 
En main à Carreau, Est doit se poser les bonnes questions. Il sait d’après l’entame du 2 
de Pique que le déclarant y possède trois cartes. Les enchères ont promis neuf cartes 
mineures. Il n’a donc qu’un seul Cœur. Est joue l’As de Cœur et quand il voit le Roi 
tomber, sait que son partenaire détient la Dame. Il lui donne la main et attend avec V9 
derrière 108.  

 
Don : S 
Vul : EO 

4 
♠ 843 
♥ 10874 
♦ RV64 
♣ D2 S O N E 

    
1♦ - 1♥ - 
3♣ - 3♦ - 

♠ D972 
♥ D652 
♦ 3 
♣ V976 

N 

O        E 

S 

♠ V106 
♥ AV93 
♦ D108 
♣ 543 3SA - - - 

    
    
 

Entame : 2 de Pique 

 
 

♠ AR5 
♥ R 
♦ A9752 
♣ AR108 
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Don : S 
Vul : P 

 5 
♠ V5 
♥ A84 
♦ V106 
♣ DV976 S O N E 

    
1SA - 3SA - 

- -   

♠ RD109 
♥ D73 
♦ R54 
♣ A32 

N 

O        E 

S 

♠ 8432 
♥ V652 
♦ 932 
♣ 54     

        
 

Entame : Roi de Pique 

 ♠ A76 
♥ R109 
♦ AD87 
♣ R108 

 

Quand Ouest prend de l’As de Trèfle il encaisse ses dernières levées à Pique et fait le 
point. Il recense chez le déclarant quatre plis à Trèfle, un à Pique, deux à Cœur et un à 
Carreau soit huit plis. Il sait aussi que son partenaire ne peut avoir que deux points, au 
plus (14 en main, 9 au mort et au moins 15 chez le déclarant). Dans ce cas un flanc 
passif s’impose. Le meilleur retour est donc Trèfle…à condition de ne pas avoir attendu 
le troisième tour pour prendre de l’As ! 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Don : N 
Vul : E/O 

6 
♠ 94 
♥ 832 
♦ AD1087 
♣ AR4 S O N E 

    
  1♦ - 

3SA - -  

♠ ADV2 
♥ 10764 
♦ 62 
♣ 975 

N 

O        E 

S 

♠ 10863 
♥ R95 
♦ R43 
♣ 862        

    
 

Entame : 7 de Cœur. 

 
 

♠ R75 
♥ ADV 
♦ V95 
♣ DV103 

 

 
Le  déclarant fait la première levée et tente l’impasse au Roi de Carreau. Est prend et 
fait le point de la situation. Le 7 de Cœur ne pouvait être une quatrième meilleure, car 
Ouest aurait DV107. Il faut trouver un bon retour. Il n’y a guère que Pique,  couleur dans 
laquelle Sud ne devrait avoir que trois cartes (avec cinq, Ouest en aurait entamé). 
Mais attention à bien jouer, dans cette situation une carte supérieure à celles du mort, 
celle qui est capable de « forcer » un honneur du déclarant : le 10 de Pique. 
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Don : S 
Vul : E/O 

7 
♠ V108 
♥ 76 
♦ AD4 
♣ ARD63 S O N E 

    
3♥ - 4♥ - 
- -   

♠ ARD3 
♥ 1054 
♦ V1098 
♣ 108 

N 

O        E 

S 

♠ 942 
♥ V 
♦ R6532 
♣ V974     

 
 

 
 

  
  

Entame : As de Pique 

 
 

♠ 765 
♥ ARD9832 
♦ 7 
♣ 52 

 Ouest joue successivement l’As, le Roi, puis la Dame de Pique. Est fournit le 2, le 4 et le 
9. Quel retour doit-il faire à ce stade de la donne, sachant qu’il ne manque qu’une levée 
à la défense pour battre le contrat ? 
Il connaît chez le déclarant sept atouts et donc un résidu de trois cartes dans  les 
mineures. Même si Est détient le Roi de Carreau, le déclarant n’aura pas besoin de 
l’impasse. Tout bien pesé, le seul espoir de chute est à l’atout ! Il suffit qu’Est détienne 
le Valet. Et à Ouest de jouer le 3 de Pique en « coupe et défausse » !   
Qu’Est possède la Dame ou le Roi, l’uppercut fonctionne de la même façon. 
 
 

 
 

 
Le déclarant prend l’entame et joue trois tours d’atout. En main, il tente l’impasse au Roi 
de Carreau. Est prend, et doit éviter de rejouer Cœur. En effet, il se souvient que Sud a 
pris l’entame. Avec deux cartes à Cœur, il aurait laissé passer pour exploiter ensuite la 
fourchette AV. Il est donc singleton Cœur. Pour battre le contrat, il devient nécessaire 
de réaliser trois levées à Trèfle. Est rejoue donc la Dame de Trèfle, la « carte forçante », 
prenant pour nécessaire hypothèse de trouver AV10 en Ouest.  
 

 

 

 
Don : N 
Vul : EO 

8 
♠ A10 
♥ AV54 
♦ ADV8 
♣ 976 S O N E 

    
3♠ - 4♠ - 
- -   

♠ 854 
♥ RD109 
♦ 962 
♣ AV10 

N 

O        E 

S 

♠ 7 
♥ 8632 
♦ R743 
♣ D832     

    
    
 

Entame : Roi de Cœur 

 
 

♠ RDV9632 
♥ 7 
♦ 105 
♣ R54 

 


